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1. JAK SE ZIJE NA INFLACNIM OSTROVE

Predméty
Zaklady spole¢enskych véd, (finan¢ni gramotnost, ekonomie), anglicky, némecky,
francouzsky, rusky, $panélsky, italsky jazyk

Popis aplikace

Inflation Island osvétluje problematiku vysoké inflace, cenové stability, deflace
a hyperinflace. Studenti mohou analyzovat rtizné ekonomické situace a jejich dtsledky,
na konci projdou interaktivnim testem, kde poznavaji jednotlivé ekonomické situace.
Aplikace obsahuje videomaterialy o redlnych ptikladech inflace a deflace z historie
i nedavné soucasnosti v riznych zemich.

Popis ovladani

Hra a veskeré doplikové vyukové materidly jsou dostupné v ¢eském jazyce. (Na strankach
jsou dostupné i jiné jazykové verze — napt. pro pouziti v hodinach ciziho jazyka).
Inflation Island predstavuje na ptikladech rtiznych socialnich, vékovych a profesnich
skupin obyvatelstva dopady infla¢nich problému. Jednotlivé jsou popsédny situace
deflace, vysoké inflace, cenové stability a hyperinflace. Po spusteni hry se otevie menu,
muzete prozkoumat virtualni Inflaéni ostrov v riznych ekonomickych situacich (méd 1:
,Prozkoumat ostrov“) anebo spustit test o ekonomickych problémech (méd 2: ,Otestuj

se).

(O Vaechno je v pofadiu. Skolu mam
skoro hotavou a vypadi to, Ze sefenu

i misto

() Ted jsem si phibrala novou pricina
Edstetny dvazek. Ale pokud to tak

piiide dal, nevidim to se studiem

~WE. () Jasited najak mizu dopFit vécl, kieré
jsem loni nemohla. Tata ale prisel
o misto, 2 tak mi rodife museli zadit

davat mii pendz.

() Wi profesofi uZ neuti. Mystim, z=
néktefi pracuji natemo. Ja sama mam

nékolik mensich ivazkl, ale zda se mi,
e vydélayam €im dal mift. Brzo si asi

fekau, aby mé platili jidlem

I.”"

Mad 1: ,Prozkoumat ostrov”

V doln{ ¢asti obrazovky je grafické menu:

- pro navigaci na ostrové (vlevo) — celkovd mapa ostrova, ministerstvo financfi,
univerzitni ¢tvrt, finan¢ni ¢tvrt, stavenisté, obytna ¢tvrt, nakupni centrum;

- prepinani ekonomickych situaci (uprostied) - deflace, vysoka inflace, cenova
stabilita a hyperinflace;



- databaze edukativnich filmt (vpravo) — Hyperinflace: Némecko 1919-1923,
Hyperinflace: Madarsko 1945-1946, Deflace: Japonsko od roku 1995, Hyperinflace:
Zimbabwe 2006-20009.

Po kazdém prepnuti ekonomické situace se méni vizualni podoba mésta a jednotlivych
¢tvrti (pti hyperinflaci mésto chatra a vylidiluje se, pti cenové stabilité rostou budovy
a mésto je rusné apod.).

Mad 2: ,Otestuj se”

Jde o interaktivni test nabizejici rychlou zpétnou vazbu o znalostech hrace. Po prepnuti
si 1ze v aplikaci vybrat, zda projit test o deflaci, vysoké inflaci, cenové stabilité€ nebo
hyperinflaci. Ukolem je v jednotlivych ¢4stech ostrova (ministerstvo financi, univerzitni
¢tvrt, finanéni ¢tvrt, stavenisté, obytna ¢tvrt, ndkupni centrum) rozpoznat vybranou
ekonomickou situaci. Cilem je spravné oznacit ten vyrok danych obyvateltl ostrova, ktery
nejlépe odpovida dané situaci.

V dolni ¢asti obrazovky je grafické menu:

- pro navigaci na ostrové (vlevo) - celkova mapa ostrova, ministerstvo financi,
univerzitni ¢tvrt, finanéni ¢tvrt, stavenisté, obytna ¢tvrt, ndkupni centrum;

- Cas testovani;

- symbol hodin a Zolika (uprostred) — béhem testu se v hracim poli sporadicky
objevuiji tyto symboly, které Setii ¢as nebo poskytuji ndpovédu;

- nazev vybrané ekonomické situace - deflace, vysoka inflace, cenova stabilita nebo
hyperinflace;

- kontrola (vpravo) - oddali pohled na ostrov a zobrazi, které vyroky byly oznaceny
spravné a které Spatné;

- v nékterych ¢astech mésta jsou v hracim poli modré Sipky — vedou do databaze
edukativnich filmt (Hyperinflace: Némecko 1919-1923, Hyperinflace: Madarsko
1945-1946, Deflace: Japonsko od roku 1995, Hyperinflace: Zimbabwe 2006-2009).



Technicky popis aplikace

Inflation Island je aplikace, ktera se spousti on-line v internetovém prohliZeci. Celd aplikace
se ovlada pomoci mysi, neni nutna zadna instalace a vyzaduje program Flash 5. Aplikace
mé i zvukovy doprovod, je vhodné mit malé reproduktory nebo audiosystém. Jde vSak
jen o doplnék, audio neni pro Uspésné pouziti hry podminkou.

Neni nutna Zadna instalace, aplikace funguje v internetovych prohliZecich (testovano
v Internet Explorer, Mozilla Firefox a Google Chrome), vyZzaduje program Flash 5.

Aplikace a dalsi materialy, zdroje

Inflation Island [online]. Frankfurt nad Mohanem: Evropskd centrdlni banka, 2009
[cit. 2011-01-10]. Evropska centralni banka. Dostupné z WWW: <http://www.ecb.europa.
eu/ecb/educational/inflationisland/html/index.cs.html>.

Evropska centralni banka. Vzdéldvaci materidly [online]. Frankfurt nad Mohanem:
Evropska centralni banka, 2009. [cit. 2011-01-10]. Dostupné z WWW: <http://www.ecb.
europa.eu/ecb/educational/html/index.cs.html>.

Gerdesmeier, Dieter. Proc¢ je pro vds diileZitd stabilita cen?: vyukovy materidl pro ucitele.
Frankfurt nad Mohanem: Evropska centralni banka, 2009. 85 s. Dostupné také z WWW:
<http://www.ecb.europa.eu/ecb/educational/pricestab/shared/movie/EZB_Booklet_2009_
CS_web.pdf?37fc2e8336f72344411efbdaf22abb26 >. ISBN (tisténa verze) 978-92-899-
0530-5. ISBN (online verze) 978-92-899-0507-7.

Evropska centralni banka. Proc¢ je pro vds diileZitd stabilita cen?: informacni materidl
pro studenty. Frankfurt nad Mohanem: Evropska centralni banka, 2009. 14 s. Dostupné
také z WWW: <http://www.ecb.europa.eu/ecb/educational/pricestab/shared/movie/
Pupils_Leaflet_2009_CS_web.pdf?28e018840ccc9d4bleea58add653a38a >. ISBN (tisténa
verze) 978-92-899-0485-8. ISBN (online verze) 978-92-899-0463-6.

Tipy na pouziti v hodiné

- Na zacatku hodiny studenty teoreticky seznamte s tématem inflace, jejimi pricinami,
dusledky a ovlivitujicimi faktory. K tomuto tcelu miizete studentlm pustit instruktazni
video, rozdat jim studijni material nebo si nastudovat materiél pro pedagogy - veskeré

prilohy naleznete v sekci ,Animované vyukové materialy o cenové stabilité“ (odkazy
naleznete vyse).

- Nyni spustte aplikaci.

- Motivaéni rec:
Mdte jedinecnou prileZitost nahlédnout do déni Inflacniho ostrova. Inflacni ostrov
funguje svym vlastnim Zivotem, Ziji zde déti, mladi, stari lidé, rodiny. Obyvatelé
Inflaéniho ostrova chodi do prdce, studuji a potykaji se s béznymi problémy jako my.
Diky hre se miiZete podivat, jak se jejich Zivoty proméni pokaZdé, kdyz se jejich vldda
rozhodne zménit ekonomickou politiku. Budete mit prileZitost si vyslechnout jejich
osobni ndzor a zkusenosti.

< V moédu 1 ,Prozkoumat ostrov” studentiim kratce predstavte Infla¢ni ostrov.



Promitnéte jednotlivé ¢asti ostrova a poté celkovou mapu. Zméiite v menu
ekonomickou situaci a upozornéte na promény na ostrové (pri hyperinflaci mésto
chatra a vylidiluje se, pti cenové stabilité rostou budovy a mésto je rusné apod.).
MuzZete projit a dovysvétlit jednotlivé vyroky obyvatel ostrova k dané situaci.

- Promitnéte alespon jeden film z vybéru v kiné. Diskutujte se studenty o problémech
a disledcich, které muize inflace a ekonomické zmény prinést. Mozné otazky do
diskuze:

Jak se projevuje hyperinflace?

Jak hyperinflace ovliviiuje Zivot obycejnych lidi?

Co proti tomu miiZe centrdini banka délat?

Jak ovliviiuje zména cen v obchodech vasi rodinu? Vzpomindte si na néjakou takovou
diskuzi s rodici?

- Prepnéte se do mdédu 2 ,Otestuj se“: Rozdélte studenty do skupinek, které budou
mezi sebou soutézit ve spravnosti odpovédi v testu. Vyberte si ekonomickou
situaci na Inflaénim ostrové a za¢néte s testem. Prepinejte se do jednotlivych
¢asti ostrova, ¢téte nahlas jednotlivé vyroky obyvatel a ptejte se studentti, ktery
vyrok je spravny. Odpovédi zapisujte na tabuli, po oznaceni jedné z odpovédi
se prepnéte do celkového pohledu na mapu a zkontrolujte spravnost odpovédi.
Dovysvétlete pripadné nejasnosti a prejdéte na dalsiho obyvatele ostrova.

- Na konci testu vyhodnotte, kterd skupina méla nejvice spravnych odpovédi a vyhrala.

Jazykova lekce
V pravém dolnim rohu vyberte na zac¢atku hry jazykovou verzi, kterou chcete pouzit
a zameérte se spiSe na preklad a interpretaci vyrokti obyvatel ostrova.

Poznamky

Novéa Nérodni strategie finan¢niho vzdélavani byla schvélena v roce 2010. Vice informaci
naleznete na webu Ministerstva Financi Ceské republiky:
<http://www.mfcr.cz/cps/rde/xchg/mfcr/xsl/ft_strategie_financniho_vzdelavani.html.>

Autor textu o aplikaci: Monika Hampacherovd



2. VIRTUALNIi TRANSFUZE

Predméty

Biologie

Popis aplikace

Blood Typing popisuje rozdéleni a druhy krevnich skupin, nau¢i je studenty rozpoznavat
v mikroskopickém méritku a chapat jejich vyznam pfti krevni transfuzi. Diky interaktivité
aplikace si zafixuji postup rozboru krve a pravidla pro prijimani a poskytovani krve
ostatnim krevnim typtm.

Popis ovladani
Aplikace je v anglickém jazyce, ale vzhledem ke grafickému vyvedeni a mezindrodnim
pojmUm neni znalost anglického jazyka nutna.

Na zacatku se objevi ivodni video, v némz jsme svédky ptivezeni t¥i pacienti do
nemocnice. Ukolem je provést ispésnou transfuzi krve a stav pacientfi stabilizovat.
Vyberte pacienta kliknutim na jednoho z nich. V pravém sloupci obrazovky se objevi ikony
injekéni strikacky a tfi zkumavek oznacenych A, B a Rh. Obsahuji ¢inidla s jednotlivymi
protilatkami. Pfesunutim injekéni jehly mysi k pacientovu predlokti odeberete krevni
vzorek a naplnite jim vSechny tii zkumavky. Pti prejeti mysi na jednotlivé zkumavky
se zobrazi pohled na vzorky ,pod mikroskopem®. Na zékladé obrazku a objektt, které
obsahuji, mzete urcit krevni typ pacienta.

V dolni ¢asti obrazovky jsou umistény oznacené krevni konzervy. Vyberete ten spravny
typ a zavésite jej na transfuzni stojan. U osob s krevnim typem, které umoziuji ptijeti
transfuze od vice krevnich typt, zlstane pacient na sale, dokud nevycerpate viechny
transfuzni moZnosti.

Po Uspésné transfuzi, kliknéte na ,NEXT PATIENT“ (dalsi pacient) a do sdlu mtzete
presunout dalstho pacienta. Postup se opakuje, a kdyZ se vim podari Gspésné zachranit
vSechny tfi pacienty, ¢eka vas mald oslava a vyhodnoceni.

Technicky popis aplikace

Neni nutnd zadna instalace, aplikace funguje v internetovych prohlize¢ich (testovano
v Internet Explorer, Mozilla Firefox a Google Chrome), vyzaduje program Flash 5. Cela
aplikace se ovlada pomoci mysi.

Aplikace

Blood typing [online]. 1st. Version [s.l.]: Nobel Media AB, 2001[cit. 2011-01-15]. Dostupné
z WWW: <http://nobelprize.org/educational/medicine/landsteiner/landsteinerhtml>.
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Image aplikace
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Vlevo skala: vase tispé$nost,

vpravo nahote hodiny: ¢as;

vpravo nahote ikona zvuku: vypnout nebo zapnout zvuk;

dole vlevo: krevni konzervy;

vpravo nahofte: injekén{ st¥ikacka pro odbér, zkumavky s reakénimi Cinidly;
button reset tubes: nové zkumavky.
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Tipy na pouziti v hodiné

Na zac¢atku hodiny studenty teoreticky seznamte s tématem krevnich skupin:

- Vysvétlete studentiim, co je krev, kolik litrd lidské télo potfebuje a z jakych slozek se
sklada (Cervené krvinky, bilé krvinky, plazma atd.).

- Rozeberte existujici krevni typy (A, B, AB, 0), namalujte na tabuli nékresy krvinek
s antigeny a protilatkami podle toho, jak jsou usporadéany v jednotlivych krevnich
typech’.

- Vysvétlete Rh faktor a zaméftte se na to, jak ovlivituje darcovstvi a prijem krve

(Rh+ a Rh-).

Pripadné popiste proces odbéru krve a zjistovani krevnich skupin.

Vyvétlete princip transfuzi a komplementaritu krevnich skupin véetné zapojeni

Rh faktoru.

>
>

! Nastudujte si, jak je krev graficky zndzornéna ve vyukové aplikaci, a dodrzujte obdobny styl pri ndkresu na
tabuli, aby mohli studenti s aplikaci uspésné pracovat.
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Po vylozeni latky studentim predstavte aplikaci ,Blood typing”:

>

Motivacni rec:

“Predstavte si, Ze jste lékarem a do nemocnice vdm privezou ti pacienty se ztrdtou krve.
Musite jim tedy nejprve odebrat krev a zjistit, jaky maji krevni typ, abyste jim mohli
poskytnout sprdvnou transfuzi. Pokud se spletete a pacientovi ddte jiny typ krve, jeho
zdravotni stav se rapidné zhorsi, nebo miiZze dokonce zemfrit. Stav pacientti je vazny
a na jejich zdchranu nemdte moc Casu. Vse je jen na vds.”

Nyni spustte aplikaci.

V Gvodu vidite sanitku jedouci do nemocnice. Sanitka privazi t¥i pacienty po
autonehodé. Pacienti jsou téZce ranéni a pred operaci potrebuji nutné krevni transfuzi.
Kliknutim na jednoho z pacientt jej presunete na operacni sal. Pro odbér krve je treba
kliknout na injekéni jehlu vpravo a pohybem mysi provést odbér z pacientova predlokti.
Mysi krev preneseme zpét ke zkumavkam a uvolnénim mysi vstiikneme postupné
krev do vSech t¥{ zkumavek obsahujici rozdilné protilatky. Jeden odbér krve vystaci
na vSechny tti zkumavky. Pokud chcete odbér zopakovat, kliknéte mysi na tlacitko
,Reset Tubes” pod zkumavkami a mtZete zacit znovu.

Kdyz maéte krev v jednotlivych zkumavkach, mtzZete si prohlédnout jednotlivé reakce.
Prejedte kurzorem mysi na zkumavky, pod nimi se zobrazi mikroskopicky pohled na
zreagované krevni slozky.

Nechte studenty urcit, jaky krevni typ pacient m4, a na zakladé jejich iniciativy nebo
hlasti podavejte pacientovi jednotlivé krevni konzervy. Mysi je umistéte na drzak nad
pacientem, chvili vy¢kejte na reakci. Pokud podate pacientovi Spatnou kreyv, jeho stav
se rapidné zhor3i a chybu musite co nejdfive napravit.

Pacient ziistane na sale, dokud se nevycerpaji vSechny moznosti pro darovani krve jeho
krevnimu typu, studenti tak musi vybrat dalsi krevni konzervu a podat ji pacientovi.
Po Gspésném priubéhu transfuze se objevi tla¢itko ,NEXT PATIENT” (dalsi pacient),
po kliknuti se vratite zpét do ¢ekarny pro dalsitho pacienta a cely postup se opakuje.
AZ se vam podari obdarovat spravnou krvi viechny tfi pacienty, usporada se
v nemocnici mensi oslava a virtualni 1ékarka vyhodnoti vase vysledky.

Zadani domaciho ukolu

R

ozdejte studentlim okopirované pracovni listy, kde budou mit za tikol doplnit, které

krevni typy jsou v hodné pro dané krevni skupiny. Do tabulky, ve které jsou vypsany
jednotlivé krevni typy (A Rh+, A Rh-, B Rh+...), studenti doma vyplni, komu mtize ktery
krevni typ krev darovat a od koho mtiZe krev prijmout.

Varianty aktivity
Studenty muzZete rozdélit do skupinek, které mezi sebou soutézi o to, kdo bude
védét spravné a rychleji, jakou krevni transfuzi pacientovi poskytnout. Odmérnite pak

nejaktivnéjsi studenty.

Autor textu o aplikaci: Veronika Augustovd
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3. ECONOMIA: HRA NA MENOVOU POLITIKU

Predméty
Zaklady spolecenskych véd, vytvarnd vychova, ob¢anska nauka, (finanéni gramotnost,
ekonomie), anglicky, némecky, francouzsky, rusky, $panélsky, italsky jazyk

Popis aplikace

Economia je on-line hra, ve které hraci v roli ekonomickych stratégti formuji po dobu
osmi hernich let ménovou politiku svého statu. Hra osvétluje, jakym zptisobem funguje
meénova politika a jak vySe trokové sazby ovliviiuje nékteré socioekonomické jevy, jako
je mira inflace, rist produkce, rlist penéZzni zasoby a nezaméstnanost. Cilem hry je
udrZet stabilni ménovou politiku ve staté po dobu osmi virtualnich let. Hra pfedstavuje
$irsi souvislosti ekonomického tizeni, ndzorné ukazuje napft. i jakym zptisobem se lze
dopracovat k vysoké inflaci ¢i deflaci apod.

Popis ovladani
Po spusténi hry se otevie hlavni obrazovka, ve které jsou kratce vysvétleny hlavni funkce
a ovladani hry. Po precteni této napovédy, kliknéte na ,OK* v pravém dolnim rohu.

Na spodni ¢asti herniho panelu lze zménit jazyk, ziskat vice informaci o hte, jinych
hrécich anebo zah4jit novou hru.

Dolnfi lista s hlavnim menu umoZziiuje prepinani mezi jednotlivymi sekcemi:

- Ukazatele - prehled hlavnich parametra: rist penéZzni zdsoby, mira inflace a rist
produkce.

- Tv{j tym - poradci specializovani v danych socioekonomickych profesich. Komentuji
akce hrace.

- Mapa (na zac¢atku hry se nachazite v této sekci) - mapa Evropy s grafickym prehledem
ekonomickych ukazateld v mési¢nich rozpétich: zakladni trokova sazba, mira inflace,
rist produkce, rlist penézni zasoby, nezaméstnanost. Kliknutim na prislusna tlac¢itka
nize, 1ze ukazatele ptidat nebo odebrat z grafu.

- Prehled tisku - novinové komentare k poslednim udalostem ve hie - ekonomické
ukazatele v souvislosti i s dal$imi, nap¥. socialnimi jevy. Méni se po kazdém kole.

- Glosar - vysvétluje hlavni pojmy pouzité ve hte.

Pokud se v nékteré ze sekci objevi nové sdéleni, je tato sekce oznacena ¢ervenym

symbolem.

Hrac se stava hlavnim bankéfem Centralni banky na virtualnich 8 let. Pro ispéch ve hte
je tfeba drzet stabilni cenovou politiku a tim i nizkou troveii inflace a nezaméstnanosti.
Toho Ize ve hte docilit pomoci snizovani ¢i zvySovani Grokové sazby. ZvySen{ arokové
sazby sniZuje inflaci, sniZeni tirokové sazby bude naopak inflaci zvySovat, avsak tyto
zmény se projevi azZ po néjaké dobé. Zmény miiZeme sledovat po pretoceni kola, které
trva jedno virtudlni ¢tvrtleti.

Kolo 1ze pretocit kliknutim na OK v pravé ¢asti obrazovky. Napovédu ziskate kdykoliv
v pribéhu hry kliknutim na symbol otazniku vlevo nahote.
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Technicky popis aplikace
Economia se spousti on-line v internetovém prohlizeci. Cela aplikace se ovlada pomoci
mysi, neni nutna zadna instalace. Aplikace vyZaduje program Flash 5.

Aplikace mé i zvukovy doprovod, je vhodné mit malé reproduktory nebo audiosystém. Jde
vSak jen o doplné€k, audio neni podminkou. Hra a veSkeré doplitkové vyukové materidly
jsou dostupné v ceském jazyce (dostupné jsou i jiné jazykové verze, jako je anglicks,
némecka, francouzska, ruska, $panélska atd. - 1ze vyuzit v hodinach anglického jazyka).

Aplikace a dalsi materialy, zdroje
Hra ECONOMIA [online]. Frankfurt nad Mohanem: Evropska centralni banka, [2009].
[cit. 2011-01-09]. Evropska centralni banka. Dostupné z WWW: <http://www.ech.europa.

eu/ech/educational/html/index.cs.html>.

Evropska centralni banka. Vzdéldvaci materidly [online]. Frankfurt nad Mohanem:
Evropska centralni banka: 2009. [cit. 2011-01-09]. Dostupné z WWW: <http://www.ech.
europa.eu/ecb/educational/html/index.cs.html>.

GERDESMEIER, Dieter. Proc je pro vds duleZitd stabilita cen?: vyukovy materidl pro ucitele.
Frankfurt nad Mohanem: Evropska centralni banka: 2009. 85 s. Dostupné z WWW: <http://
www.ecb.europa.eu/ecb/educational/pricestab/shared/movie/EZB_Booklet_2009_CS_
web.pdf?37fc2e8336f72344411efbdaf22abb26 >. ISBN (tisténa verze) 978-92-899-0530-5.
ISBN (online verze) 978-92-899-0507-7.

Pro¢ je pro vds duileZitd stabilita cen?: informacni materidl pro studenty. Frankfurt nad
Mohanem: Evropska centralni banka: 2009. 14 s. Dostupné z WWW: <http://www.ecb.
europa.eu/ecb/educational/pricestab/shared/movie/Pupils_Leaflet_2009_CS_web.
pdf?28e018840ccc9d4bleeaS8add653a38a >. ISBN (tisténa verze) 978-92-899-0485-8.
ISBN (online verze) 978-92-899-0463-6.

Autor textu o aplikaci: Monika Hampacherovd

15



4. SEstavTE DNA

Predméty

Biologie

Popis aplikace

DNA - double helix je on-line aplikace vhodna pro procviceni teoretickych znalosti
o DNA, principech jeji tvorby a duplikovani. Hra je uvedena kratkym popisem biologickych
organismu a vysvétlenim DNA principd. V samotné hte je tfeba doplnit parové
béaze rozdélené dvousroubovice DNA tfi rozdilnych organismu. Baze jsou oznaceny
mezinarodnimi zna¢kami A, T, G, C. Podle informaci o poc¢tu parovych bézi a délce
tetézce DNA student urcuje, o ktery biologicky druh se jedna. Na vybér je nékolik z nich
s kratkym popisem a genetickymi zajimavostmi. Cilem hry je pospojovat fetézec DNA
bez mutaci a poznat zakladni organismy podle jejich genetické vybavy.

Popis ovladani
Po nacteni hry se zobrazi maly prvodce po teoretickych poznatcich o DNA v anglickém
jazyce. Jednotlivymi obrazovkami lze projit klikdnim na tlac¢itko ,NEXT*. Pfeklad Gvodnich
textd:
- 1. Vite, Ze vétSina Zivych organismit md ve svych burikdch stejny druh genetického
materidlu?
2. Pozoruhodnou a velmi dlouhou molekulu deoxyribonukleové kyseliny DNA.
3. Tvar molekuly DNA se podobd schodistové spirdle. Vite, jak se ji vétsinou rikd?
4. Dvousroubovice.
5. Molekula md dvé propletené spirdly tvorené cukry a fosfdaty a mezi nimi spoje.
Vite, z &eho jsou tyto pricky?
6. Pricky jsou pdry bdzi, tvorené ze ctyr odlisnych bdzi DNA, znacenych pismeny A, T,
GaC
7. Viite, jak jsou tyto pricky spojeny?
8. Pismenka v molekule DNA jsou vZdy spojena do pdru. A vzdy tvori pdr T a G vZdy
tvori pdr s C.
- 9. Vasi pract je vytvorit totozné kopie molekuly DNA t¥i{ riiznych organismu a zjistit,
o0 jaky organismus se jednd.

N ZEERUZRVAR R 2

v ¥

Pro zahéajeni prvniho kola kliknéte mysi na ,ORGANISM 1” v horni ¢asti obrazovky.
Mysi presouvejte baze T, A, C, G na spravné misto v rozdélené Sroubovici. Za bezchybné
vyplnéni retézce se pricitaji bonusové body v pravé ¢asti obrazovky (,points”), dalsi
informace uvedené niZe: pocet chromozomi, para bazi a genti, popisuji biologicky druh,
ktery nese pravé tento gen.

Casovy limit pro p¥ipojeni bazi zpét ke $roubovici je velmi omezen, pravdépodobné se
vam nepodati propojit vsechny baze, dalezité je si procvicit, které baze se vazi.

Na dalsi obrazovce mate za Gkol vybrat ten spravny organismus. Za spravnou odpovéd
ziskate bonusové body, za Spatnou odpovéd se body odeditaji.
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Na vybér jsou nasledujici organismy s popisky:

Anopheles gambiae (komafi malarie)

Clovék se miZe nakazit malarif, pokud ho tipne sami¢ka komdara Anopheles, ktera prenasi
parazita malarie. KdyZ komar Stipne, dostane se do lidského téla parazit, projevuje se
vysokymi hore¢kami a ptiznaky jako chtipka. Velky projekt, ktery mapoval vSech 13 700
gend komara Anopheles, trval Sest let a byl ukoncen v roce 2002.

Mus musculus (my3 domaci)
Vyhoda studovani mysi spociva v tom, Ze jejich genom je velice podobny genomu lidskému.
Asi 80 % z lidskych 34 000 genti mé gen korespondujici s jednim z mysich 22 000 gent.

Saccharomyces cerevisae (kvasinky)

Je znamou kvasnici pouZivanou v pekatstvi nebo pti vareni piva. Tento organismus se
Zivi cukrem, produkuje karbon dioxyd, a tak zplisobuje kynuti tésta nebo syceni piva.
Patti mezi houby a je oblibeny v laborato¥ich, protoZe se jeho buiiky podobaji buiikdm
vyssich organismii. M4 bunééné jadro a organely. Kvasinky se mnozi pu¢enim jednoduchych
bunék a béhem déleni se genom o 16 chromozomech kopiruje a presouva do nové vzniklych
bunék. Kvasinky jsou ¢asto pouzivany jako doplnék stravy, protoZe obsahuji z 50 % proteiny
a jsou bohaté na vitamin B, niacin a kyselinu listovou.

Mycobacterium tubercolosis (mikobakterie tuberkulézy)

Tato bakterie zptisobuje nemoc tuberkulézu (TB). World Health Organization (WHO)
oznacila TB jako ,globalni nebezpedi“. Asi tfetina svétové populace je ji infikovana a
2-3 miliony lidi na tuto nemoc kazdoro¢né zemrte. TB bakterie byla zmutovéana a dnes
proti této nemoci. Védci z celého svéta spole¢né pracovali na zmapovani genomu této
bakterie, jejiz chromozom obsahuje 44 miliont parti bazi, a doufali, Ze jim to pomuze
najit novy zptsob 1é¢by této nemoci.

Escherichia coli

E-coli bakterie je pojmenovana po némeckém védci, Theodoru Escherichovi, ktery v roce
1885 objevil tuto bakterii v lidském tlustém strevé. Bakterie se béZné se vyskytuje ve
vnitfnostech vSech savci a je nezbytna pro dobré zdravi. Vytvari vitamin K a vitaminy B,
které naSe télo absorbuje. Mezi védci je to populdrni laboratorni bakterie, protoZe roste

velice rychle. 5 milionti parovych bazi DNA se kopiruje rychlosti 500 bazi za sekundu.

Malaria parasite (parazit malarie)

Podle ¢lanku ve védeckém casopise Nature, byl prvni potvrzeny piipad nakazeni ¢lovéka
malarii v roce 450 n. 1. Nemoc byla diagnostikovana v roce 2001, kdyz brit$ti védci nasli
stopy parazita na détském piskovisti pobliZ Rima. Genom tohoto organismu je vysoce
neobvykly tim, Ze vice neZ 80 % jejiho 22,7 milionu parovych bazi DNA je tvofeno parem
Adenin a Thymin.

Arabidopsis thaliana (housenicek rolni)

Tato mala, rychle rostouci rostlinka, ktera se ¢asto pouziva pro genetické experimenty,
je pojmenovéana po némeckém fyzikovi Johannu Halovi (1542-1583). Housenicek rolni
byla prvni rostlina s kompletné zmapovanym genomem. Ukézalo se, Ze obsahuje 25 000
gend na péti chromozomech.
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Homo sapiens

Projekt zkoumani lidského genomu byl zapocat v roce 1990. V roce 2000 byl dokoncen
prvni faze tohoto projektu. Tento krok mél za tkol identifikovat vSechny lidské geny
na dlouhé molekule DNA. Vyzkumny tym také nasel presny poradek, podle kterého se
utvari vice nez tti biliony bazi dlouhd, dvojité propletena molekula DNA v lidském téle.

Drosophila melanogaster (octomilka obecna)

Octomilku mutiZete najit okolo zkaZeného ovoce. Je to také jeden z nejvice cenénych
organismi v biologickém vyzkumu, resp. v genetice a vyvojové biologii. Genom octomilky
byl kompletné popsan v roce 2000. Coz znamend, Ze vSechny ¢tyri baze DNA byly
zmapovany. Jedno vlakno molekuly DNA octomilky ma 180 miliont part bazi. Tato
pismena (A, T, G, C) v sobé drzi ,recept”, podle kterého jsou tvoreny bilkoviny.

Po vybéru zac¢néte kliknutim na druhé kolo ,ORGANISM 27, nebo tieti kolo ,ORGANISM 3”.

Image aplikace
“' ORGANISM i

kHE
DOUBLE E
HELI e

ORGANISM 2 )

NUMEER OF

+ORGANISM 1” zahdjeni prvniho kola

- Uprostied: mysi presouvejte baze T, A, C, G na spravné misto v rozdélené
Sroubovici;

spoints”: za bezchybné vyplnéni retézce se pricitaji bonusové body;

pocet chromozomij;

pocet pard bazi;

pocet gentl popisuji biologicky druh, ktery nese pravé tento gen;

Casovy limit pro ptipojeni bazi zpét ke Sroubovici je velmi omezen, pravdépodobné
se vam nepodaf{ propojit vSechny baze, diilezité je si procvicit, které baze se vazi.

R R R R 2
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Technicky popis aplikace

DNA double-helix se spousti on-line v internetovém prohliZeci. Celd aplikace se ovlada
pomoci mysi nebo klavesnice, neni nutnd zadna instalace. Aplikace vyZaduje program
Flash.

Aplikace je v anglickém jazyce, avsak vzhledem k ndzornému grafickému provedeni staci
pouze zékladni znalost anglictiny, ptip. slovnik.

Aplikace

DNA-The double helix [online]. [s.1.]: Nobel media AB, 2003 [cit. 2011-01-15]. Dostupné
z WWW: <http://nobelprize.org/educational/medicine/dna_double_helix/dnahelix.html>.
Tipy na pouziti v hodiné

Aktivita je vhodna pro procviceni v hodiné nebo individualni pfipravu studenti doma,
pomiiZe zafixovani pravidel spojovani bazi v molekuldch DNA.

Autor textu o aplikaci: Veronika Augustovd

19



5. SETERRA: CESTA KOLEM SVETA ZA 80 MINUT

Predméty
Zemeépis, anglicky, némecky, francouzsky, Spanélsky, italsky jazyk

Popis aplikace

Program Seterra umoziiuje na slepé mapé svéta (nebo vybraného kontinentu) procvi¢ovat
znalosti o geografické poloze jednotlivych zemi, hlavnich i dal$ich vyznamnych mést,
pohofti a sopek. Program nabizi i kvizy na procviceni statnich vlajek.

Popis ovladani

Po spusténi programu se objevi hlavni menu, ve kterém Ize vybrat z nabizenych moZnosti
praktickych cviceni. V nabidce jsou slepé mapy stat, hlavnich a jinych dtlezZitych mést,
statni vlajky, vyznamna svétova pohoti, sopky a také kvizy s rtiznou tematikou (ve své
podstaté kopiruji moznosti slepé mapy, ale procvicuji se formou kvizovych otazek).
Vyberte si téma, které chcete procvicit, a kliknéte na ,START*. Vybirejte spravnou odpovéd
kliknutim mysi na prislusny bod na mapé, vlajku apod. dle zadani. Po ukonceni kazdé
aktivity se objevi vyhodnoceni podle spravnych odpovédi a ¢asu. Program vyzve hréce,
aby zapsal své jméno. Timto zplisobem Ize jednoduse sledovat aktivity studentti, tabulku
vysledki ziskate v hlavnim menu pod polozkou ,HIGH SCORES*.

Po kazdém testu se znovu zobrazi hlavni menu jako na za¢atku, mtzete vybrat jinou
aktivitu nebo program ukon¢it kliknutim na ,EXIT“. V menu je také napovéda programu
- ,HELP“ a popis produktu - ,ABOUT/OPTIONS".

Technicky popis aplikace
Seterra je malé aplikace (785 kB), kterad vyZaduje instalaci na pevny disk pocitace.
Cela aplikace se ovlada pomoci mysi a klavesnice.

Program je lokalizovan do angli¢tiny, némciny, francouzstiny, ital§tiny, portugalstiny,
$panélstiny, danstiny, holandstiny a $védstiny, je mozné ho tedy vyuzit i v prislusnych
jazykovych lekcich pro zemépisny popis danych statt. Byla vyzkouSena anglicka verze
hry, troven angli¢tiny odpovida trovni stfedni Skoly. Ovladani je intuitivni, zaloZené na
kreslené grafice.

Aplikace
WARTOFT, Mariane. Seterra. A Free Map Quiz Game For Windows [online]. 3.0. 2006
[cit. 2011-03-22]. Seterra. Dostupné z WWW: <http://www.seterra.net/>.

Tipy na pouziti v hodiné
Studenti mohou hrat kazdy u svého pocitace, po skonceni kvizu porovnejte vysledky
z uloZenych dat v ,HIGH SCORES*.

Pokud mate pocitac ptripojeny na projektor nebo elektronickou tabuli, miizete sehrat

soutéz. Studenti se na zac¢atku vyuky rozdéli do dvou tymda. Spustte slepou mapu, kviz
nebo test na znalost vlajek a vyzvéte prvni dva studenty (vZdy po jednom z kazdého
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tymu), aby si stoupli k elektronické tabuli nebo platnu, kam promitate vystup z pocitace
a zacnéte soutéz. Studenti maji urceny limit (naptiklad 10 vtetin) na to, aby ukazali na
mapé spravnou zemi, vlajku nebo spravnou odpovéd na kvizovou otédzku. Student, ktery
tekne spravnou odpovéd, ziskava pro sviij tym jeden bod. Tym s nejvétsim poctem bodl
vyhrava.

Image aplikace

Seterra

Europe Africa; Countries

Morth America |Africa: Capitals

South America |Afica: Capital Quiz

Asia Africa: Flags

Africa South Of the Equator. Countries
Africa Morth Of the Equator: Countries
Marthem Africa: Countries

Western Afica: Counlries

Central Africa: Counlries

Eastemn Africa: Countries

Southern Africa; Countries

Morthem Africa: Capitals

Western Afica; Capitals

Central Africa: Capitals

Eastemn Africa: Capitals

START HIGH SCORES=

Australasia
The Waorld

Autor textu o aplikaci: Jakub Rihdk
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6. ViTEJTE NA ZEMI...

Predméty

Biologie, zemépis, environmentalni vychova

Popis aplikace

Multimedialni ro¢enka Zivotniho prostredi pfinesla on-line pomiicku pro vyuku
environmentalni vychovy a ekologie. Nabizi multimedialni vyklad rozdéleny do tfi oblasti
- voda, krajina a vzduch. Dopliikem je mnoZstvi procvicujicich her a testt.

Popis ovladani

Po zobrazeni Gvodni stranky ma uzivatel moZnost vybrat si zobrazeni multimedialni

verze (kliknutim na obrazek) nebo HTML verze (kliknutim na jednu z moZznosti krajina,

voda, vzduch). Obé verze jsou obsahové totozné, jediny rozdil je v podani: multimediani
verze nabizi interaktivni seznameni s obsahem, text je také doprovazen obrazky, zvukem

a animacemi. HTML verze je pouze v textové podobé. Veskery vyklad je rozdélen do

oblasti krajina, voda, vzduch:

- Kkrajina: nabizi Sest odliSnych témat - pohledl na krajinu: Historicky, Pfirodovédny,
Ochranarsky, Kotistnicky, Rekrea¢ni a Numinézni (pohled zahrnuje i ndboZenské,
mystické a alternativni teorie). Kazda z téchto sekci obsahuje podsekce s doprovodnymi
vyukovymi texty, které naleznete v zaloZce ,obsah stranky” (napt. pohled historicky:
vyvoj krajiny, vyvoj ¢lovéka a disledky ¢innosti ¢lovéka na krajinu);

- voda: témata Potoky a reky, Rybniky a ptehrady, Prameny a studny, Dést a snih, Povodné
a velka sucha, Cistota vody a zne¢istovani, Pitnd voda a jeji ziskavani, Koupdni, Vyuziti
vody pro primysl a zemédélstvi. Jednotliva témata mUZete vybrat v zéloZce ,obsah
stranky”;

- vzduch: témata Atmosféra, Meteorologie, Jak se vzduch znecistuje? Jaky vzduch
dychame venku/doma, Jak znecistény vzduch skodi? Globalni problémy.

Pro navrat na Gvodni stranu a vybér zédkladniho tématu (krajina, voda, vzduch) slouZzi
obrazek baterie.

Po sezndmeni se s jednotlivymi kapitolami mutizete vyuZit moznosti interaktivnich testt
v sekci ,testy” v hornim menu. V sekci ,hry” tamtéz naleznete dopliikové aktivity pro
studenty nebo skupinové vyuziti pti aktivitach ve tfidé. VSechny hry jsou ovladany
intuitivné, popt. obsahuji popis, jak je ovladat a jaky je jejich cil. Jsou rozdéleny tematicky
do tfech okruhti: voda (zelené rdmecKky), krajina (hnédé ramecky) a vzduch (modré
ramecky).

Vitejte na Zemi... nabizi i on-line slovnik pro ucitele (sekce ,slovnik”) a detailni navody
na dalsi vzdélavaci a motivacni aktivity (sekce ,pro ucitele”).
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Image aplikace

ajina > Ochranafsky

X

4

Technicky popis aplikace

Vitejte na Zemi... se spousti on-line v internetovém prohliZeci. Celd aplikace se ovlada
pomoci mysi nebo klavesnice, neni nutnd zadn4d instalace. Aplikace vyzaduje program
Flash a povolena pop-up okna.

Aplikace

Vitejte na Zemi... [online]. Ceska republika: CENIA, ¢eska informac¢ni agentura Zivotniho
prosttedi, 2008. [cit. 2010-11-28]. Dostupné z WWW: <http://vitejtenazemi.cenia.cz/
index.html>.

Tipy na pouziti v hodiné
Ke vSem oblastem voda, krajina i vzduch naleznete rozpracované aktivity v sekci ,pro
ucitele” (dostupné z WWW: <http://vitejtenazemi.cenia.cz/pro-ucitele/>).

Autor textu o aplikaci: Markéta Bldhovd
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7. SCALE OF THE UNIVERSE:
OD MIKROBU KE GALAXIIM NA JEDNE OSE

Predméty

Fyzika, chemie, biologie

Popis aplikace

Scale of the Universe je on-line vyucovaci pomiicka, kterd demonstruje porovnani velikosti
predmét a jevi i lidskému oku neviditelnych. Graficky znazortiuje vybrané objekty,
Zivé, nezivé i abstraktni, sefazené od nejmensiho znamého (Planckova délka) po nejvétsi
(predpokladana velikost vesmiru). Kazdy objekt ma u své grafické podoby i nazev, velikost
a pripadné néjakou zajimavost. Aplikace je vhodna pro procvic¢eni prevadéni fyzikalnich
jednotek a relativni porovnavani velikosti, které byva obtizné si predstavit.

Popis ovladani

Pro spusténi aplikace kliknéte na ,PLAY”. V okné uprostfed jsou zndzornény objekty
s jejich popisy a velikostmi. Pod oknem je $kala, po které se miiZete pohybovat Sipkami
klavesnice doprava a doleva nebo mysi. Smérem doprava se znazornuji objekty vétsi,
doleva mensi az mikroskopické. Sipkou dolli sniZite kvalitu grafického znazornéni
(v pripadé pomalého nebo problematického ptipojeni k internetu).

Image aplikace
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Technicky popis aplikace

Scale of Universe se spousti on-line v internetovém prohliZeci. Cela aplikace se ovlada
pomoci mysi nebo klavesnice, neni nutnd zadna instalace. Aplikace vyZaduje program
Flash.

Aplikace je v anglickém jazyce, avsak vzhledem k ndzornému grafickému provedent, staci
pouze pasivni znalost anglictiny, ptip. slovnik.

Aplikace
HUANG, Cary. The Scale of the Universe [program online]. [s.1.]: HTwins, c2010 [citovano
2011-10-8]. Dostupné z WWW: <http://htwins.net/scale/>.

Tipy na pouziti v hodiné

Aktivita 1

Zadejte studentlim za kol najit nejmensi a nejvétsi objekt ve dvou urcitych kategoriich,
naptiklad nejvétsi hvézdu a nejmensi virus (lidsky vytvor, Zivy organismus, planeta apod.,
zéaleZi na kontextu vyuky). Prevadénim jednotek studenti zjisti, o kolik je jeden objekt
vétsi nez druhy.

Aktivita 2

Studenti si narysuji tsecku o velikosti spodni osy v aplikaci. Na jednom konci je nejmensi
znamy jev (Planckova délka) a na druhém nejvétsi (velikost vesmiru). Zadejte pak urcity
objekt ¢i vice objektd (napt. mravenec, letadlo, virus HIV), aby studenti co nejpresnéji
vyznacili jejich polohu na ose.

Urcenou polohu poté zkontrolujte pomoci posuvniku na ose v aplikaci. Osu mtiZete
také narysovat na tabuli a studenti jeden po druhém chodi oznacovat jednotlivé objekty.
Na konci vyhodnotte, kdo byl se svym odhadem nejbliZe.

Aktivita 3

Pri bézném vykladu pouzijte aplikaci pro demonstraci velikosti danych objekta ¢i jeva.
Naptiklad pri vykladu o DNA nebo fyzikalnim vinéni je dobré ndzorné ukézat, k cemu si
mohou studenti dané velikosti ptirovnat.

Autor textu o aplikaci: Jakub Dohnal

25



8. IMUNITNIi SYSTEM

Predméty

Biologie

Popis aplikace

Aplikace The Immune System Defender velmi zjednodusenou formou predstavuje funkci
nékterych obrannych slozek lidského téla proti bakteridlnim infekcim. Jde o malou hru,
ve které hrac¢ aktivné bojuje proti invazivni infekci v lidském téle. Ovlada hlavni sloZky
imunitniho systému, jako jsou granulocyty, makrofagy a dendritické buiiky, jeZ jsou zde
znédzornény jako armada branici lidské zdravi.

Popis ovladani

Po spusténi hry se objevi kratky tivodni text. Pokracujte kliknutim na ,Enter”. Zakladni
informace o hie a tématu jsou v sekci ,Information Terminal”. ,High scores” jsou nejvyssi
dosazené skore ve hte, k zapoceti hry kliknéte na ,Mission Briefing”.

Mise je uvedena textem: ,Vitej! Jsem generdl Makrofdg a budu tvym instruktorem.”

Pro pokracovani kliknéte na ,Next”. Krevnim fe¢istém se pohybujte kliknutim na mapku
nebo najetim na kraj obrazovky. Imunitni slozKy jsou vizualizovany jako stfelné zbrané,
pro jejich rozpohybovani kliknéte na pozadavonou slozku, tdhnéte proti zvolenému
sméru (jako u vysttelovaciho praku) a uvolnéte klik.

Po splnéni tkolu (zneSkodnéni vSech bakterii) je hracovi poloZena znalostni otazka.
Do dalsi mise lze ptejit kliknutim na tlacitko ,Next”. Po Gspésném splnéni druhé mise
nésleduje znalostni otazka a vyhodnoceni vysledki formou ¢iselného skore.

Technicky popis aplikace
The Immune System Defender se spousti on-line v internetovém prohlizeci. Cela aplikace
se ovlada pomoci mysi, neni nutna Zadna instalace. Aplikace vyzaduje program Flash.

Aplikace je v anglickém jazyce, aviak vzhledem k ndzornému grafickému provedeni staci
pouze pasivni znalost anglictiny, p¥ip. slovnik.

Aplikace

Nobel Media. Http;//nobelprize.org [online]. 2002 [cit. 2011-01-15]. The Immune System
Defender Game. Dostupné z WWW: <http://nobelprize.org/educational/medicine/
immunity/game/>.

26



Image aplikace

Pro zakladni navigaci slouzi mapka (minimap);

stav hry, pocet bakterii (bacteria level);

¢as (time);

ukoncit hru (quit game);

pauza (pause);

informace o dané sloZce imunitniho systému (info);
vypnout nebo zapnout zvuk (nahote audio);

bakterie (zelené oznacené);

slozky imunitniho systému, granulocyty (Zluté oznacené).

L 2R ZRVZRVER R VARV 2

Autor textu o aplikaci: Ondrej Provaznik
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9. MissioN US: INTERAKTIVNI CESTA DO AMERICKE HISTORIE

Predméty
Anglicky jazyk

Popis aplikace

Mission US je americky multimedialni vzdélavaci projekt, obsahujici sérii her adventur
(hra, popisujici urcity pribéh, kterd je zaloZena na rozhovorech s postavami a feSeni
raznych tkol). Mission 1: For Crown or Colony? se odehrava v roce 1770 v Bostonu.
Hrac se stava postavou Nata Wheelera, ¢trnactiletého ucné, ktery plni Gkoly a v atmosfére
vzristajiciho napéti pred Bostonskym masakrem se setkava a mluvi s riznymi lidmi.
Hru lze vyuzit v hodinach anglického jazyka pro interaktivni vyuku americké historie
(s darazem na americkou revoluci) a také pro vyuku a procvi¢ovani novych slovicek.

Popis ovladani

Na strankach www.mission-us.org si zalozte ucitelsky ucet, pomoci kterého muizete
kontrolovat herni postup jednotlivych student?, kteti se pridali do vasi ,tridy” ve hre.
Naleznete zde také podrobny manudl pro ucitele ke stazeni. Kromé vysvétleni ovladani
hry je zde velice detailni ndvod pro vedeni hodin, podrobny popis v§ech kapitol, historické
Udaje i ptipravené ukoly (testy, dopliovacky apod.).

Hrou provazi nékolik postav, které hraci zadavaji tkoly. Ovladani je intuitivni, menu
obsahuje i napovédu o novych slovi¢cich.

Technicky popis aplikace

Mission US se spousti on-line v internetovém prohlizeci. Celé aplikace se ovladad pomoci
mySi, neni nutnd Zadné instalace, vyZaduje program Flash. Aplikace mé i zvukovy
doprovod, je vhodné mit malé reproduktory nebo audiosystém.

Hra je optimalizovand pro prohliZece Firefox, Safari, Chrome, nebo Internet Explorer 7
a vyssi. Lze také stahnout instala¢ni balik hry pfimo na disk, ke stazeni je verze
pro operacni systém Windows i Mac OS X. Pozn.: I pti pouziti instalované verze je
nutné pripojeni k internetu pro uloZeni hry. Tato varianta je vhodna pti slabém ci
problematickém ptipojeni k internetu.

Aplikace a dalsi materialy, zdroje
Mission US: Mission 1: ,,For Crown or Colony?”. [program online]. Ver. 3.0.1. New York:
Thirteen, c2010 [citovano 2011-10-8]. Dostupné z WWW: <http://www.mission-us.org/>.

Névod ke hre ve formatu .pdf dostupny z WWW: <http://www.mission-us.org/uploads/
document/document_ file/161/all-teacher-materials.pdf/>.

Navod ke hte ve formatu .doc dostupny z WWW: <http://www.mission-us.org/uploads/
document/document_ file/159/all-teacher-materials.doc>.
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Image aplikace

r b |
Mission 1: "For Crown or Colony?"

INVENTORY

Menu: pro skonceni hry, uloZeni hry ¢i navrat do hlavniho menu;
smartwords: ndpovéda o novych slovickach;

inventory: seznam véci hrace;

map: herni mapka;

okénka - pro zvétseni herniho okna na celou obrazovku, nebo jeho zmen3eni.

L ZE2R 2RV 7

Tipy na pouziti v hodiné

Veskeré informace k aktivitdm a doporucenému pouziti hry pti vyuovani naleznete
v manualu pro ucitele. Stru¢ny obsah manualu:

popis jednotlivych kapitol s hernimi tikoly, historickym kontextem a novymi slovi¢ky;
materialy s popisem historickych udélosti (zvlast pro studenty a ucitele);

popis hernich postav s vysvétlenim jejich ndzort v historickém kontextu;

aktivity a ukoly k jednotlivym kapitoldm: historické testy, dopliiovacky, slohové cviceni,
tymové aktivity.

L 2RV 2R 2

Autor textu o aplikaci: Jakub Dohnal
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10. VEDOUCI ZAJATECKEHO TABORA

Predméty
Zaklady spolecenskych véd, pravo, déjepis, anglicky jazyk

Popis aplikace

Aplikace Prisoners of War je interaktivnim pfedstavenim Zenevské imluvy o zachazeni
s vale¢nymi zajatci. Dava ptilezitost nahlédnout na zplisoby chovani k vale¢nym zajatclim
podle Zenevské konvence III. a spravné vedeni zajateckého tabora. Misi hrace jako
vedouciho tabora pro vale¢né zajatce je pocinat si tak, aby nedochazelo k porusovani
lidskych prav a dodrzovat dané pokyny treti Zenevskou konvenci. Aplikace je vhodna
pro vyuku mezinarodniho prava.

Popis ovladani

Na zacatku hry si hrac vybere zemi, ve které se déj odehraje: pod symbolem ¢erveného
ptlmésice se skryvaji nékteré muslimské zemé, které toto oznaceni pro Cerveny kiiz
pouzivaji, a pod symbolem ¢erveného ktize vSechny ostatni. Pro pokracovani kliknéte
na ,Start!”.

Kratky text uvadi do ptibéhu hry: Tvoje zemé je ve vdlce a ndrodni autority se rozhodly
vybudovat zajatecky tdbor. Potrebuji nékoho dobre informovaného o Zenevské konvenci

IIL. a Cerveném kviZi, aby tdbor vedl Pokud se chces stdt velitelem vdlecného tdbora, musis
projit testem.

Pro test kliknéte na ,,Go ahead!”. Test obsahuje 4 otézky, které zodpovite kliknutim
na prislusnou odpovéd z nabidky. Po vybéru kliknéte na ,Check answers” k provéreni
spravnych odpovédi. Spravné odpovédi jsou zobrazeny bile, zatimco $patné Sedé. Nasleduje
zhodnoceni znalosti. Pokracujte klikem na ,Start!”.

V pravém hornim rohu se zobrazilo tlac¢itko ,The Geneve Convention III”. Kdykoliv
v pribéhu hry miZeme touto cestou prozkoumat plny text konvenci. Pokracujte déle
kliknutim na ,Continue”.

Je tfeba vystavét tabor pro zajatce, vyberte sedm spravnych budov, které by zde podle
Zenevské imluvy mély byt. Po vybéru klikneme na ,Build camp!”. Po vyhodnoceni vybéru
pokracujte ,Continue”. U kaZdé zobrazené osoby ve fronté rozhodnéte, zda spada pod
termin ,vale¢ny zajatec”, ¢i nikoliv. Déle YeSte Uikoly a problémy ve vale¢ném tabore.

Na konci hry jsou viechny kroky zhodnoceny. Cim 1épe jste si vedli, tim lepsi je na
posledni obrazovce pocasi. Pokud jste porusovali lidska prava, bude zatazeno a destivo.

Technicky popis aplikace
The Prisoners of War se spousti on-line v internetovém prohliZeci. Cela aplikace se ovlada
pomoci mysi, neni nutné Zadna instalace. Aplikace vyZaduje program Flash.

Program je v anglickém jazyce, je nutna alespoii zakladni znalost anglictiny, ptip. slovnik.
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Image aplikace

PRISONERS OF The Geneva Convention NNl |

Aplikace a dalsi materialy, zdroje

Nobel Media. http;//nobelprize.org [online]. 2002 [cit. 2011-01-15]. The Prisoners of War
Game. Dostupné z WWW: <http://nobelprize.org/educational/peace/redcross/game.
html/>.

Jukl, M. Cesky preklad Zenevskych konvenci. [online]. 2009 [cit. 2011-04-08]. Dostupné
z WWW: <http://www.cck-cr.cz/docs/mhp/konvence.htm>.

Tipy na pouziti v hodiné
Pipravte pii studenty ¢eské znéni Zenevské imluvy o zachazeni s vale¢nymi zajatci.

Na tvod je seznamte s obsahem Zenevské konvence III. a spustte hru na projektoru
nebo u jednotlivych pocitac v pocitacové ucebné. U jednotlivc dochédzi k osobnéjsimu
proziti, zatimco skupinky zajistuji vzdjemnou pomoc s prekladem a ptimou diskuzi
béhem priibéhu aplikace.

Po hte diskutujte o problémech konvenci a dorZovani lidskych prav ve valecném stavu.
MiiZete predlozit nékolik prikladli zajateckych tabord podle svého vybéru (jak dobrych,
tak $patnych).

Autor textu o aplikaci: Ondrej Provaznik
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11. SIMULATOR JADERNEHO REAKTORU

Predméty
Fyzika

Popis aplikace

Jaderny reaktor matematicky simuluje a nazorné predstavuje procesy probihajici v jaderné
elektrarné. Jako konkrétni model poslouzila jaderna elektrarna Temelin. SloZitost modelu
je nastavena tak, aby program mohl béZet na standardnim osobnim pocitaci v redlném
Case nebo rychleji. Simula¢ni model obsahuje kli¢ové komponenty vSech okruhtl jaderné
elektrarny.

Popis ovladani

Po spusténi programu je simulator uveden do nominalniho stavu bloku, tzn. na 100%
vykon reaktoru. Uzivatel mtize ovladat jednotlivé regulac¢ni prvky simulatoru (regula¢ni
tyce reaktoru, regulac¢ni ventily, cerpadla, vyvedeni elektrického vykonu apod.) a ihned
sledovat odezvy na své zasahy, které se objevi v ,HlaSeni simulatoru®.

Skrze centralni panel 1ze simulaci kdykoliv pozastavit a znovu spustit, Uplné zastavit
a spustit znovu z vychoziho stavu nebo vypisovat protokol o prabéhu simulace (,Hlaseni).
Simulator nabizi tti hlavni panely se schématy primarniho, sekundarniho a tercidrniho
(chladictho) okruhu. Kromé toho je mozné zobrazit dalsi tti panely s ¢asovymi pribéhy
vybranych parametrii vSech okruhd.

Primarni okruh: V této ¢asti simulace 1ze pozorovat, jak pracuje jaderny reaktor v zavislosti
na spousténi palivovych ty¢i, kompenzator objemu, parogenerator apod. Lze upravovat
jednotlivé hodnoty veli¢in - pfepnutim do ru¢ntho rezimu (kliknutim na A, které se zméni
na R nebo vybrat z rolovaciho menu) - a sledovat odezvy, napt. zasdhnuti nékterého
z limita¢nich systéma.

Sekundarni okruh: Ukazuji systémy parniho potrubi privadéjici paru z parogeneratoru,
napéjeci nadrz atd.

Terciarni okruh: Zde mohou studenti sledovat zplisob ochlazovani pary v chladici vézi
a vyvedeni elektrického proudu z elektrarny.

Technicky popis aplikace

Program o velikosti 33 577 KB je tfeba nainstalovat. Doporucen je pocita¢ s opera¢nim
systémem Microsoft Windows 2000/XP ¢i novéjsi, procesorem s frekvenci vy$si nez
2 GHz a s paméti RAM o velikosti minimalné 256 MB. Cela aplikace se ovlada pomoci mysi.

32



Image aplikace
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Centralni panel: I. prvni okruh, II. sekundarni okruh, III. terciarni okruh;
hlaseni - hlaseni simuldtoru o zménach;
play: spustit simulaci;

pause: pozastavit simulaci, pauza;

stop: zastavit simulaci;

cas hry;

zapnout/vypnout zvuk;

napovéda;

zavrit simulaci;

trendy I. - Parametry primarniho okruhu;
trendy II. - Parametry sekundarniho okruhu;
trendy III. - Parametry terciarniho okruhu;
stav simulace;

simulovany ¢as;

zrychlit nebo zpomalit simulovany ¢as.

N 2V ZREU S R A A R A A 2

Aplikace a dalsi materialy, zdroje

2 Cez.cz [online]. 2010 [cit. 2010-11-21]. Jaderny reaktor na vasem PC. Dostupné
z WWW: <http://www.cez.cz/cs/vyzkum-a-vzdelavani/pro-zajemce-o-informace/
materialy ke- studiu/pocitacove programy/3 htm1>

(Pozn.: Otevird se on-line v prohliZedi, je treba mit namstalovany program Flash):
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- Cez.cz [online]. 2010 [cit. 2011-01-10]. Jak funguje jaderna elektrarna. Dostupné
z WWW: <http://www.cez.cz/cs/vyroba-elektriny/jaderna-energetika/jaderne-
elektrarny-cez/ete/technologie-a-zabezpeceni/12.html>.

Soubor ¢lanka a fotografii tykajicich se jaderné elektrarny Cernobyl:

> Zpravy.idnes.cz [online]. 2006 [cit. 2011-01-10]. Cernobyl po 20 letech. Dostupné
z WWW: <http://www.je-temelin-dukovany.cz/jaderna-elektrarna-temelin.htms>.

Typy reaktora a jejich popisy:

- Wikipedie, oteviend encyklopedie [online]. Naposledy editovano 9. 1. 2011 [cit. 2011-
01-10]. Jaderny reaktor. Dostupné z WWW: <http://cswikipedia.org/wiki/Jaderny_
reaktor#VVER.2FPWR>.

- Pro Atom Web [online]. 2009 [cit. 2011-01-10]. Typy reaktor(i. Dostupné z WWW:
<http://proatom.luksoft.cz/jaderneelektrarny/index.php?akce=typyreaktoru>.

Bezpecnost jaderné elektrarny:

- Cez.cz [online]. 2010 [cit. 2011-01-10]. Bezpec¢nost. Dostupné z WWW: <http://www.
cez.cz/cs/vyroba-elektriny/jaderna-energetika/jaderne-elektrarny-cez/ete/technologie-
a-zabezpeceni/12.html>.

Tipy na pouziti v hodiné

Aktivita 1

Vyuziti programu jako simulace pti ptfimém vykladu v hodiné. Prezentujte béh simulace
pres projektor a dopliujte vykladem.

Aktivita 2

Studentlim zadejte nésledujici tikol na doma (pop¥. pracujte spole¢né v pocitacové

ucebné).

Mohl by Temelin skon¢it jako Cernobyl?

<> 1. Zeptejte se studentt, co védi o vybuchu jaderné elektrarny v Cernobylu.

- 2. Nechte je zjistit, jak k vybuchu doslo.

- 3. Nechte je na simuldtoru vyzkouset stejny experiment, jaky provedli Cernobylsti
operatori - uzavrit privod pary z reaktoru k turbindm. Povede se to? Co se stane?

- 4. Nechte studenty zjistit néco o limita¢nich systémech eletrarny. MiZze do vSech
zasahnout ¢lovek?

- 5. At studenti zjisti rozdil mezi reaktory uzivanymi v Cernobylu (reaktor typu RBMK)
a v Temeliné (reaktor typu VVER). Pro¢ byl reaktor typu RBMK nebezpecny?
Diky ¢emu je zplisobeno, Ze u reaktoru typu VVER nehrozi stejné riziko?

- 6. At studenti zjisti vice o zabezpeceni jaderné elektrarny Temelin.

Co se presné stalo v japonské elektrarné Fukusima?

- Zkuste nasimulovat prabéh udalosti v jaderné elektrarné Fukusima.

Autor textu o aplikaci: Markéta Bldhovd
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12. VIRTUALNiIi CHEMICKA LABORATOR

Predméty
Chemie, ptipadné biologie, fyzika

Popis aplikace

Virtudlni chemicka laboratot The ChemCollective je textové-graficka simulace chemické
laboratote, kde Ize pomoci rtizného chemického nadobi a nacini vytvaret slouceniny
z dostupnych latek, redit, zahtivat je atd. a nasledné zkoumat jejich chemické a fyzikalni
vlastnosti, jako je hmotnost, skupenstvi, molarni hmotnost, podily jednotlivych iontq,
kyselost atp. Aplikace také obsahuje databézi tikold, které mohou studenti vypracovat.
Aplikace miZe slouzit bud jako doplnék pro skute¢né laboratorni cviceni, ptiprava pred
provedenim pokust, nebo jako pomucka pro domaci dkoly - at uz zadanim kompletniho
ukolu z databéze Virtual Lab, nebo pro ovéfeni vypoctd, které studenti dostanou za tikol
provést.

Popis ovladani

V levé ¢asti obrazovky vybirejte chemické slou¢eniny pro reakce, uprostied na pracovni
plo3e slouceniny reagujte (menu se zobrazi pravym kliknutim mysi na vybranou polozku).
Informace o slouceninach a reakcich naleznete v pravé ¢asti obrazovky.

Pokud okno programu nereaguje na kliknuti mysi, je tfeba ho aktivovat tlac¢itkem
v pravém hornim rohu aplikace.

Technicky popis aplikace

Aplikaci Ize spustit on-line v internetovém prohliZeci bez nutnosti instalace. V tomto
pripadé€ je tfeba mit nainstalovany program Java. Existuje i verze programu pro staZeni,
ktera také funguje bez instalace a je kompatibilni s opera¢nim systémem Windows
i Mac OS.

Hra a veskeré doplikové vyukové materidly jsou dostupné v anglickém jazyce. VétSina
pojmu je z chemického prostredi, tudiz se da dobte odvodit. Zakladni znalost jazyka je
nicméné pro efektivni pouziti nutna.

Aplikace a dalsi materialy, zdroje

- YARON, David. The irYdium Project’s Virtual Chemistry Laboratory [program online].
Ver. 1.6.4. Pittsburgh: The ChemCollective, 2010 [citovano 2011-10-8]. Dostupné
z WWW: <http://www.chemcollective.org/vlab/vlab.php>.

- Technicky manudl, video tutorial a navod pro vyucujici dostupny z WWW: <http://
www.chemcollective.org/doc.php>.
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Image aplikace

4 IrYdium Chemistry Lab -- Default Virtual Lab
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1 laboratorni sklo
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3 zkopiruj posledni polozku
4 nastavit jako zdroj

5 nastavit jako prijemce

6 filtr - odstrain hmotu

7 filtr - odstran kapalinu

8 nastaveni teploty

9 odstran polozku

10 prejmenuj polozku

11 zkopiruj polozku

12 obsah vybrané polozky
13 PH vybrané polozky

14 informace o vybrané polozce
15 chemické slou¢eniny
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Tipy na pouziti v hodiné

Aktivita 1

Pred laboratornim cvi¢enim zadejte studentlim presny postup, ktery si v aplikaci nanecisto
zkusi a natrénuji. Vysledek pokusu ve virtualni laboratoti zkontrolujte, a pokud souhlasi
s vasimi vypocty, dovolte jim provést pokus v laboratofi. Diky tomuto postupu studenti
nejprve provedou pokus bez nutnosti soustiedéni se na laboratorni techniku, coz jim
umozni si osvojit hierarchii jednotlivych tikonti a v redlu poté provedou samotny pokus
s vétsim klidem a s koncentraci pouze na mechanické provedeni pokusu.
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Po provedeni pokusu si studenti ovéfi vysledky v programu.

Aktivita 2

Pokud student z néjakého diivodu chybél na laboratornim cviceni, zadejte mu pokus
k vypracovani ve virtualni laborato¥i, ziska tak alespoini ¢aste¢ny prehled o zameskané
latce.

Aktivita 3
Po prezentaci teoretickych chemickych vypoc¢tli na tabuli spustte projektor, zadejte

do programu potrebna data a provedte virtudlni pokus. Tim dokazete demonstrovat
spravnost vasich vypoc¢tli na modelovém prikladu.

Autor textu o aplikaci: Jakub Dohnal

38



39



13. JAK SE ZIJE SOCIALNE VYLOUCENYM?

Predméty

Clovék a spole¢nost, zaklady spolecenskych véd, obéanskd nauka

Popis aplikace

GhettOut je on-line simulace rodiny ze socidlné vylouc¢eného prostiedi. D&j je zasazen do
prosttedi gheta socidlné vyloucenych. Vétsina lidi z takové skupiny jsou nezaméstnani
a nemaji vy33i vzdélani nez zékladni. Ukolem hréace je sehnat pro svou virtudlni rodinu
nové bydleni, protoZe diim, kde Ziji, se bude bourat. Tento kol je vSak téZsi, neZ se mulize
zdat. Jakmile ve hte ziskéate néjaké penize, objevi se pribuzni a Zadaji o ptjcku, kdyz
jim nevyhovite, tak vas za¢nou pomlouvat. Jako vétsina obyvatel virtualniho méstecka
Vybydlov méate jenom zakladni $kolu, sehnat 1épe placenou praci, pti které byste si mohli
uSetfit na nové bydleni, se zda byt nemozné. Vyuzijete zndmosti v hospodé? Hodjite
problémy za hlavu pti dalsi davce drog? Budete potrad plijcovat svému bratrovi na pivo?
Nebo budete bojovat za kazdou cenu a nové bydleni ziskate? GhettOut tedy vykresluje
nejen ekonomickou situaci, ale i rodinné vztahy a rozsitené socialni prostredi.

Popis ovladani

Do déje a prostredi méstecka Vybydlov vas uvede kratké video. Na za¢atku kazdého
herniho kola se zobrazi ptehled financi. Samotna hra se ovlada z hlavniho menu v dolni
¢asti obrazovky, viz image aplikace.

Technicky popis aplikace

GhettOut se spousti on-line v internetovém prohliZeci, ovlada se pomoci mysi, neni nutna
7adné instalace. Aplikace vyZaduje program Flash. Aplikace mé i zvukovy doprovod,
je vhodné mit malé reproduktory nebo audiosystém. Jde vSak jen o doplnék, audio neni
podminkou.

Aplikace i doprovodné materidly jsou v ¢eském jazyce.

Aplikace a dalsi materialy, zdroje

KABELE, Stépén et al. Hra GhettOut [online]. [s.1.]: [s.n.], [2010] [cit. 2011-01-08].
SPOLECNOST TADY A TED, o. p. s. Dostupné z WWW: <http://www.ghettout.cz/index.
php>.

Tipy na pouziti v hodiné

Aktivita 1

Hru mutZete sehrat spole¢né se studenty ve tifidé. Diskutujte s nimi o problémech
socidlniho vylouceni. Navrh otézek do diskuze:

= Jakym zpiisobem nds ovlivituje prostredi, ve kterém Zijjeme?

- Jakym zptisobem nds ovliviiuje Sirsi pribuzenstvo?

- Procje téZké sehnat lépe placenou prdci?

> Je mozné sehnat lépe placenou prdci? Jak? Legdlné?

> P

9

Na cem se dd v mésicnich vydajich uSetrit?
Jak vypadd vsedni den obyvatel Vybydlova?
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- Dd se prostredi Vybydlova zlepsit? Jak?

Aktivita 2
Pokud nemate moznost hru sehrat v pocitacové uc¢ebné nebo pres projektor ve tfidé,
zadejte studenttim za domaci Gkol, zahrat si hru GhettOut. O jejich postupu a udalostech

I~

ve hie pak napisi referat nebo esej.

Image aplikace

napovéda o hie

10050,- @z.v 10

Pakud hra nefunguje n nainstalovat novy Flash Player

kuffik - zakladni informace o vasi ekonomické situaci;
penize - dostupné finance;

budik - ¢as do demolice domu;

palec nahoru - nélada (ovliviiuje vykon ve hre);

rodina - vztahy s rodinou (ovliviiuje vykon ve hre);
postel - ukoncit tah a ptetocit dalsi kolo.

N R VA S

Autor textu o aplikaci: Monika Hampacherovd
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14. GooGLE EARTH

Predméty

Zem¢épis

Popis aplikace

Google Earth je aplikace obsahujici satelitni a letecké snimky z celého svéta, doplnéné
od fotografii po odkazy na rtizné instituce. Diky moZnym nastavenim lze prohlizet déni
v ocednech, na Zemi i ve vesmiru. Lze presné zmérit vzdalenosti a rozméry vybranych
oblasti a objektli. Google Earth pracuje s aktualnimi satelitnimi snimky celé Zemé
a informacemi o vétsiné mést.

Popis ovladani

Google Earth je 3D interaktivni mapou, ktera nabizi nékolik zadkladnich funkcf:

- Street View (zobrazite pretazenim zluté postavicky z rozmérového pravitka na
dané misto, vpravo) - zobrazeni ulic z pohledu béZného chodce;

- 3D stromy (vrstva ,3D Stromy*, v levém menu) - 3D modely vSech zndmych druha
stromll v méstskych parcich, lesoparcich, deStnych pralesech apod.;

- Historické snimKy (dostupné, pokud se na spodni listé objevi pravitko s ¢asovou
osou) - promény mista, zobrazeni starich satelitnich snimkd;

- Kresleni a méteni (ikona mnohothelniku a tse¢ky, v hornim menu) - moznost
zmérit jakoukoliv oblast, vzdalenost apod.;

- Priizkum Marsu, Mésice a oblohy (ikona planety, v hornim menu) - prohlidka
hvézd, zndmych planet a presny model Mésice a Marsu.

Néktera mista obsahuji i dopliiujici informace o ptirodnich a historickych pamatkach,
popisy mist nebo napt. galerii videi.

Technicky popis aplikace
Google Earth je tfeba nainstalovat na pevny disk pocitace. Zakladni verze je dostupna
zdarma a obsahuje i manudl v ¢eském jazyce.

Aplikace
Google Earth [online]. 2011 [cit. 2011-03-25]. Google Earth. Dostupné z WWW:
<http://www.google.com/intl/cs/earth/download/ge/agree.html>.

Tipy na pouziti v hodiné

Aktivital

Zadejte studenttim k vypracovani referat, jehoz soucasti budou napf. foto snimky
z Google Earth nebo navrh turistického okruhu po daném misté.

Aktivita 2: Po stopach Philease Fogga a jeho sluhy Passeporta na cesté kolem svéta
za 80 dni

Studenti dostanou za kol vypracovat podrobny popis cesty Philease Fogga a jeho sluhy
Passeporta pri cesté kolem svéta za 80 dni. Z pohledu novinare by méli vytvorit fiktivni
reportéz o jejich cesté. Nemély by chybét obrazky, plan cesty s presnymi vzdalenostmi,
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zastavkami, navstivenymi misty apod. Hlavni zastavky jejich cesty:

Odkud/Kam Dopravni prostredek Pocet dnti
Londyn/Suez vlak a lod 7
Suez/Bombaj lod 13
Bombaj/Kalkata vlak 3
Kalkata/Hongkong lod 13
Hongkong/Jokohama lod 6
Jokohama/San Francisco lod 22
San Francisco/New York vlak 7
New York/Londyn vlak a lod 9
Celkem: 80
Image aplikace

060 Google Earth

¥ Search [0 [&lel] =] @l (&l [E] |

~{ FlyTo | Find Businesses  Directions |

Flyto e.0.. 37 25.818' N, 122 05.36' W

I Hal

O Leipzig

¥ Places i H
¥ | & My Places

» |3 sightseeing
Sel 1is falder and click on the

'Play' button below, to start the

¥ /= Temporary Places

v V@ 3D Trees Forest Collection

g1 Click here to play tour
» /IED Forest locations

Prahaid(Prague)

Czech _Rr-huhhs:

¥ Layers | Earth Gallery » d
¥ (=% Primary Database
v Borders and Labels
» ‘\/F Borders
v /= Labels
V'= Ppopulated Places
/'» Alternative Place Names

V'@ |slands Y
V& water Bodies
V'@ Places ; B, (o I\{l_L'
= Photos EJ o
== Roads 7 '

A

—iB 2N Ruildinne 49°40'43.35"N-_15°35'13.59° E elev 521m Eye alt 424.68 km!

- Street View (zobrazite pretazenim zluté postavicky z rozmérového pravitka na dané
misto, vpravo) — zobrazeni ulic z pohledu bézného chodce;

- 3D stromy (vrstva ,3D Stromy*, v levém menu) - 3D modely vSech zndmych druhti
stromi v méstskych parcich, lesoparcich, destnych pralesech apod.;

- Historické snimky (dostupné, pokud se na spodni li§té objevi pravitko s ¢asovou osou)
- promény mista, zobrazeni starsich satelitnich snimkd;

- Kresleni a méteni (ikona mnohothelniku a tise¢ky, v hornim menu) - moznost zmé¥it
jakoukoliv oblast, vzdalenost apod.;

- Prlizkum Marsu, Mésice a oblohy (ikona planety, v hornim menu) - prohlidka hvézd,
znamych planet a presny model Mésice a Marsu.

Autor textu o aplikaci: Jaroslav Kubicek
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15. JABLECNE MONOPOLY

Predméty
Zaklady spolecenskych véd, vytvarna vychova, ekonomika

Popis aplikace

AppleCup je vyukovou pomuckou, ktera vychazi z u¢ebnice Michala a Evy Skotepovych:
,Finan¢ni a ekonomicka gramotnost“. Hra a ve$keré doplitkové vyukové materialy jsou
dostupné v ¢eském jazyce. Jde o vyukovou hru, vytvarejici virtudlni prosttredi jable¢ného trhu.

Studenti se zadbavnou formou udi, jak funguje trh, zakony nabidky a poptavky a jak se
tvofi trzni cena produktu. Aplikace predstavuje problém nedokonalé konkurence.

Popis ovladani

Kazdy ze student ve hie zastava jednu ze dvou roli. Jedna polovina zaki jsou péstitelé
jablek, ktet{ se snazi vypéstovand jablka prodat za co nejlepsi cenu. Na druhé strané proti
nim stoji druha polovina studentli predstavujicich prodejce, kteti nakupuji od vyrobct
jablka za co moZzna nejvyhodnéjsi cenu, aby je mohli déle prodéavat s co nejvyssim ziskem.
Role jsou rozdéleny ndhodné na zac¢atku hry.

Péstitel miize kdykoli (ale jen jednou) béhem kola ohlasit cenu, za kterou prodava sva
jablka. Obchodnik mtze kdykoli béhem kola zvolit jednoho z péstitelt, ktefi uz oznamili
svou prodejni cenu, a urcit, jaké mnozstvi jablek od ného nakoupi. Hraci na obou stranach
trhu se snazi v kazdém kole rozhodovat tak, aby méli z daného kola co nejvyssi zisk.
Zisky z jednotlivych kol se do dalSich kol neprenaseji, ale scitaji se. Vitézem hry je ten
hrag, ktery ma po poslednim odehraném kole nejvyssi celkovy zisk.Pocinaje druhym
kolem ma ucitel (organizator) moznost zvolit, zda v dal$im kole, které spusti, budou
vsichni hra¢i pracovat s tymiz hodnotami (kolik jablek na prodej atd.) jako v predchozim
kole nebo s podobnymi hodnotami ¢i s novymi hodnotami (napt. hraci se dozvédi, Ze
jable¢né sady napadla plisen, a proto je v pravé spusténém kole na prodej méné jablek
nez v predchozim kole). Organizétor také muze vSechny zisky vynulovat a zadat pocitaci,
aby hra¢im vymeénil jejich role.

Technicky popis aplikace

Aplikaci je tfeba stahnout z webové stranky http://cse.cz/hranatrh/?path=hranatrh.
Jedna se o soubor o velikosti 21,9 MB. Pro tspésné stazeni a instalaci je tfeba mit
nainstalovany prohliZe¢ Firefox verze 3.0.7 a novéjsi nebo Internet Explorer 7 a novéjsi.
Aplikace vyZaduje program JAVA, ktery také naleznete na webovych strankach aplikace.

Aplikace a dalsi materialy, zdroje

SKOREPA, Michal; KRIZOVA, Hana. AppleCup [poéitacovy program]. Verze 1.8, leden
2010. [Ceska republika], 2009 [cit.2011-01-15]. Dostupné z WWW <http://cse.cz/
hranatrh/?path=hranatrh>.

Urad pro ochranu hospoddy'ské soutéZe [online]. [cit.2011-01-16]. Dostupny z WWW:
<http://www.compet.cz/>.
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HOLY, Tomas. Urad pro ochranu hospoddrské soutéZe. Novinky.cz [online]. [cit.2011-01-
15]. Dostupny z WWW: <http://tema.novinky.cz/urad-pro-ochranu-hospodarske-souteze>.
ANTOS, Ondfej. Jesté jednou o kartelu. Mésec.cz [online]. 2005, [cit.2011-01-15]. Dostupny
z WWW: <http://www.mesec.cz/clanky/jeste-jednou-o-kartelu/>. ISSN 1213-4414.

Oligopol. In Wikipedia: the free encyclopedia [online]. St. Petersburg (Florida): Wikipedia
Foundation, 2006, editovano 18. 8. 2010 [cit. 2011-01-13]. Dostupné z WWW: <http://
cs.wikipedia.org/wiki/Oligopol>.

Monopol. In Wikipedia: the free encyclopedia [online]. St. Petersburg (Florida): Wikipedia
Foundation, 2005, editovano 27. 12. 2010 [cit. 2011-01-16]. Dostupné z WWW: <http://
cs.wikipedia.org/wiki/Monopol>.

ZEMANEK, Josef. 8. lekce - Monopoly a oligopoly. Euroekonom.cz: ekonomicky portal.
2007, [cit.2011-01-13]. Dostupny z WWW: <http://www.euroekonom.cz/ekonomie-clanky.
php?type=lekce8>.

Tipy na pouziti v hodiné

Motivace

Jak za chvili na malém jablecném trhu zjistite, trh se ¥idi nékolika vztahy a zdkonitostmi.
Jednou z nich je i nabidka a poptdvka. Jedni nabizeji, druzi kupuji. A protoZe je vyrobcti
i kupcti vice, vznikd na trhu konkurence. AZ sem vse funguje, ale co kdyZ néktery ze
zucastnénych nebo i nékolik z nich, zacne hrdt necestné? Na trhu pak vznikd tzv. nedokonald
konkurence.

Zadani
Po kratkém tivodu se studentl zeptejte, zda znaji pojem nedokonald konkurence a jaky
je jeho vyznam. Pokud ho neznaji, vysvétlete ho.

Jde o stav, kdy nejsou dodrzeny zdsady dokonalé konkurence. To znamend, vstup firem na
trh je omezeny a firmy na trhu nemaji stejné informace. Na trhu se vyskytuji dominantni
firmy, které mohou ovliviiovat cenu a mnoZstvi vyrobenych vyrobku.

S pojmem nedokonala konkurence se poji mnoho jinych pojmt a informaci. S nékolika
z nich studenty seznamite pomoci pracovnich listd.

Studentlim rozdejte pracovni listy (najdete je v ptiloze ¢. 2). Kazdému studentovi dejte
jeden list, ale nechte je pracovat ve dvojicich. K listiim rozdejte véty, které si predem
nasttihate (také je najdete v ptiloze €. 2). Vyzvéte studenty, aby jednotlivé véty priradili
k heslim na pracovnim papife (je dobré studenty upozornit ptredem, aby si ptinesli do
hodiny lepidlo a véty ptilepili na pracovni list).

Tak si studenti vytvori prehled zdkladnich pojmi, tykajicich se nedokonalé konkurence.
Pokud chcete Zaky vice zapojit, miZete jim dat pouze pracovni list a vyzvat je, aby si
zékladni pojmy nalezli napf. na internetu.

Pokud vam pojmy na pracovnim listu nevyhovuji, mtiZete je kdykoliv dle svych potteb

obménovat ¢i doplnovat.
KdyZ maji studenti hotovy sviij prehled zakladnich informaci, individualné je zkontrolujte
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podle kompletni tabulky z p¥ilohy ¢. 1.

MiiZete navazat diskuzi o pojmech, se kterymi se studenti seznamili. Napriklad, jestli
znaji redlné priklady monopold nebo oligopold u nés a ve svété ¢i zda v souvislosti s timto
tématem, napt. ve zpravach, slyseli, jak proti takovym firmam zasdhnul antimonopolni
urad.

V této fazi aktivity pustte aplikaci AppleCup a promitejte ji studentliim z pocitace, nebo
v pripadé pocitacové ucebny instruujte studenty, jak maji aplikaci spustit. Hrat mohou
jednotlivé nebo ve skupinkach.

Po he se zeptejte student(l, zda i pti hte na jable¢ném trhu nedochazelo k nedokonalé
konkurenci. Pokud ano, jaké feSeni by navrhovali k jejimu odstranéni?

Jablecny trh vykazuje zndmky tzv. monopolni konkurence - vsichni vyrobci vyrdbéji (péstuji)
stejny produkt (jablka). Resenim by mohla byt vyroba substitucnich produktii - tedy bylo
by dobré zacit péstovat i jiné ovoce.

Ve zbylém case, mizete se studenty hrat AppleCup, ale s mensi obménou. Navrhnéte
jim, at si zkusi béhem hry vytvorit mezi sebou kartely a dohody, regulovat tak ceny na
trhu a odstranit konkurenci.

Kvilli omezenim hry bude téZké kartel dohodnout. A to proto, Ze vSichni prodavaji stejny

produkt a nemohou ho nahradit ni¢im jinym.

Autor textu o aplikaci: Jitka Snajdrovd
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PRILOHY

Konkurence

Dokonald konkurence

Nedokonald konkurence

Monopol

Monopolni konkurence

Oligopol

Kartel

UHOS
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soupeteni, soutéZeni, projev hospodarské soutéze

a) cenova - vétSinou probiha formou sniZovanim cen, tim se snazi prilakat
kupuijici, a ohrozit tak pozici svych konkurentt

b) necenova - probihé jinak neZ v cené vyrobki, naptiklad v jejich kvalité, inovaci,
technickych parametrech,...

na trhu se vyskytuje mnoho subjektt (vyrobcti, prodavajicich), a Zadny z nich
nema dominantni postaveni, a proto nikdo nemtiZe ovliviiovat cenu ani mnoZzstvi
vyrobkd na trhu

kaZzdy mé na trh (do odvétvi) volny vstup (jak prodavajici, tak kupujict)

kazdy subjekt md dokonalé a stejné dostupné informace

v redlném svété se témeér nevyskytuje

takova konkurence, kterd porusuje zasady dokonalé konkurence

R AR 2R AR

na trhu se objevuji subjekty, které maji dominantni postaveni a mohou tak
ovliviiovat mnoZzstvi a cenu vyrobku na trhu

jejimi projevy jsou monopol, oligopol, monopolni konkurence

na trhu s uréitym druhem produktt ptisobi pouze jedna firma

firma muze urcovat cenu vyrobku a jeho vyrobené mnozstvi

firma je omezena pouze koupéschopnosti jejich kupujicich

trh jednoho vyrobku s mnoha vyrobci

vyrobky jsou diferenciované (lisi se)

probiha cenova i necenova konkurence (napf. trh se zubnimi pastami)

R 2R 2R 2R 2R R 2R

na trhu s uréitym typem vyrobku ptlisobi jen nékolik mélo firem, které maji na
trhu dominantni postaveni, stanovuji ceny a dalsi vyvoj daného odvétvi.

2

prikladem muze byt tfeba vyroba civilnich letadel, kdy na trhu prakticky ptisobi
pouze pouze 2 firmy - Airbus a Boeing

je ve vétsiné zemi ilegalni dohodou mezi firmami, kterou mezi sebou tajné uzaviraji

jednd se o dohody tykajici se vétSinou prodejnich cen

umoznuje jim ovladnout trh a vytvorit tak monopol, za ticelem co nejvétsiho zisku

urad pro hospodarskou soutéz, nebo také antimonopolni trad

R AR 2R AR

poslani Gfadu je zajistit fungovani trht, které bude v souladu s pravidly hospodarské
soutéze a bude prinaSet prospéch spotiebiteliim

\Z

plisobi od roku 1991

2

v Cele Giradu je predseda, kterého na navrh vlady jmenuje prezident

- monitorujeme a poskytujeme poradenstvi v otazkach verejné podpory v Ceské

republice, aby jeji poskytovani bylo v souladu s platnymi pravidly Evropskych
spolecenstvi
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Konkurence

soupereni, soutézeni, projev hospodarské soutéze

a) cenova - vétSinou probihd formou snizovanim cen, tim se snazi
prilakat kupujici, a ohrozit tak pozici svych konkurentti

b) necenové - probiha jinak nez v cené vyrobkd, naptiklad v jejich
kvalité, inovaci, technickych parametrech,...

Dokonald konkurence

na trhu se vyskytuje mnoho subjektti (vyrobcti, prodavajicich), a zadny
z nich nema dominantni postaveni, a proto nikdo nemuze ovliviiovat
cenu ani mnozstvi vyrobki na trhu

kazdy ma na trh (do odvétvi) volny vstup (jak prodavajici, tak kupujici)

kazdy subjekt md dokonalé a stejné dostupné informace

v redlném svété se témér nevyskytuje

Nedokonala konkurence

takova konkurence, kterd porusuje zasady dokonalé konkurence

A RARARARZ

na trhu se objevuji subjekty, které maji dominantni postaveni
a mohou tak ovlivitovat mnozstvi a cenu vyrobku na trhu

jejimi projevy jsou monopol, oligopol, monopolni konkurence

Monopol

na trhu s uréitym druhem produktli plisobi pouze jedna firma

firma muaze uréovat cenu vyrobku a jeho vyrobené mnozstvi

firma je omezena pouze koupéschopnosti jejich kupujicich

Monopolni konkurence

trh jednoho vyrobku s mnoha vyrobci

vyrobky jsou diferenciované (lisi se)

probihd cenova i necenova konkurence (napt. trh se zubnimi pastami)

Oligopol

R AR AR 2R R R RS

na trhu s uréitym typem vyrobkt piisobi jen nékolik malo firem,
které maji na trhu dominantni postaveni, stanovuji ceny a dalsi vyvoj
daného odvétvi.

prikladem mtiZe byt napt. vyroba civilnich letadel, kdy na trhu
prakticky ptisobi pouze pouze 2 firmy - Airbus a Boeing

Kartel

je ve vétsiné zemi ilegalni dohodou mezi firmami, kterou mezi sebou
tajné uzaviraji

jedna se o dohody tykajici se vétsinou prodejnich cen

umozinuje jim ovladnout trh a vytvorit tak monopol, za ti¢elem co
nejvétsiho zisku

UHOS

urad pro hospodarskou soutéz, nebo také antimonopolni trad

poslani Gradu je zajistit fungovani trht, které bude v souladu s
pravidly hospodarské soutéze a bude ptinaset prospéch spotiebitelim

pusobi od roku 1991

v Cele Uradu je predseda, kterého na navrh vlady jmenuje prezident

monitorujeme a poskytujeme poradenstvi v otdzkach verejné podpory
v Ceské republice, aby jeji poskytovani bylo v souladu s platnymi
pravidly Evropskych spolecenstvi
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16. PAN MUCH — WILLIAM GOLDING

Predméty
Anglicky jazyk

Popis aplikace

Lord of Flies je on-line aplikace, ktera pomaha nastinit mozné interpretace knihy Willliama
Goldinga Pan much a pomoci testl procvicit zakladni udalosti knihy. Aplikace je vhodna
pro interaktivni vyuku angli¢tiny a zakladnich faktd o britské literature.

Popis ovladani
Po kratkém animovaném Gvodu se zobrazi ndhled ostrova, po kterém se pohybuji pouze
siluety chlapct. Pro start kliknéte na jednu ze siluet.

Prvnim Gkolem je p¥iradit objekty a tvrzeni tém spravnym postavam knihy. Kliknutim
na pozadovany objekt a jeho pretazenim k vybrané silueté dostanete zpravu o vasi volbé.
Pti spravném prirazeni se pod jménem chlapce vyplni jeden bod a silueta se na konci
vybarvi. Pti §patném pokusu se taZzeny objekt navrati na své ptivodni misto. Po spravném
prirazeni vSech predmétti a tvrzeni kliknéte na népis ,,Go on”.

Na dal$im obrazku ostrova je jediny pohyblivy predmét, skupina pasikli pobihajicich
v lese. Kliknutim na pasiky pokracujte k dalsi ¢asti.

Ve druhé ¢asti prirfadte stejnym zptisobem objekty k palmé se spravnym napisem.
Pri spravném umisténi, zlistane objekt u palmy a objevi se cely text. Pti Spatném vybéru
se zobrazi napovéda. Po dokonceni opét kliknéte na ,Go on” k dalsimu postupu.

Ve treti ¢asti poklada papousek Ctyti otazky tykajici se knihy. Ze zobrazenych odpovédi
vyberte tu spravnou. Pti spravné odpovédi zistava ve spodni obrazovce motyl na kvéting,
v opa¢ném pripadé kvétina uschne.

Na zavér aplikace se zobrazi dosaZené skore ve formé po¢tu motylki a kratkou informaci
o autorovi dila. Kliknutim na ,,Go on” zobrazite dopliiujici odkazy o Williamu Goldingovi.

Technicky popis aplikace

Lord of Flies se spousti on-line v internetovém prohliZeci. Cela aplikace se ovlada
pomoci mysi, nenf nutna zZadna instalace. Aplikace vyZaduje program Flash. Program je
v anglickém jazyce a obsahuje texty origindlni anglické verze knihy.

Aplikace

Nobel Media. Http.//nobelprize.org [online]. 2002 [cit. 2011-01-15]. Lord of Flies. Dostupné
z WWW: <http://nobelprize.org/educational/literature/golding/>.
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Image aplikace

LORD or rue FLIES
WHO'S RIGHT?

I've heard Ralph is in the book.
What happens to him?

Whao's right?

He understands nothing.
Ralph understands that both Actually, he has a hard time

good and evil exist in paople. understanding anything at all.

Tipy na pouziti v hodiné

S dostate¢nym predstihem zadejte studentiim za tkol precist knihu Pan much. Na hodiné
muzete aplikaci promitat na projektor ¢i nechat studenty hrat v pocitacové ucebné
jednotlivé nebo ve skupinkach. U jednotliveti dochazi k osobnéjsimu proziti, zatimco
skupinky zajistuji vzdjemnou pomoc s prekladem a pr¥imou diskuzi béhem hry.

Po skonceni hry se studenty diskutujte o symbolice dila a ptivodnich myslenkach autora.
Promluvte se studenty o povaze a diisledcich ¢inli popisovanych v knize a vysvétlete,
pro¢ jsou v aplikaci pouzita dana ptirazeni a ne jina.

Autor textu o aplikaci: Ondrej Provaznik
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17. SOLARNI SYSTEM: PRVNi KEPLERUV ZAKON NA VLASTNI OCI

Predméty
Fyzika

Popis aplikace

Prace s programem Solarni systém ma studentiim predev$im priblizit kosmické déje
a zakony pohybu planet, jez se jim jinak mohou jevit p¥ili§ vzdalené ¢i neuchopitelné.
Aplikace predstavuje prvni Keplertiv zdkon v praxi a slouzi k procvi¢eni znalosti o pohybu
planet a hlavnich principech, které je ovliviiuji.

Popis ovladani

»,My Solar System* (¢esky ,Muj solarni systém®) simuluje pohyb planet ve vesmiru.
Aplikace se ovlada z ovladaciho panelu v pravé ¢asti obrazovky. V hornim menu je
nékolik prednastavenych systémi a situaci (napt. dvojhvézda a planeta ¢i Slunce, planeta
a Mésic), nize 1ze nastavit zplisob znazornéni, které 1ze zapnout nebo vypnout kdykoliv
v pribéhu préce. Hlavni tlacitka ,Start, ,Stop“ a ,Vynulovat“ umoznuji ovladani aktuélniho
experimentu.

Druhou dulezitou ¢asti aplikace je tabulka hodnot, kterd obsahuje ,startovni“ pozice
vSech téles a kterou 1ze dopliovat ¢isly podle potteb aktudlniho experimentu. Vpravo
lze vybrat pocet zobrazenych téles, maximalni pocet je 4.

Technicky popis aplikace

Aplikace je pteloZena do ¢eského jazyka. My Solar System se spousti on-line v internetovém
prohlizedi. Cela aplikace se ovladd pomoci mysi a vyZaduje program Flash, verzi 9 ¢i
novéjsi. Aplikaci je tfeba stahnout a spustit. MnoZstvi stahovanych dat je 390 Kb.

Aplikace a dalsi materialy, zdroje

My Solar System [pocitacovy program]. Ver.2.02. Boulder (Colorado, USA): PhET Interactive
Simulations, 2010 [cit. 2010-12-27]. Dostupné z WWW: <http://phet.colorado.edu/sims/
my-solar-system/my-solar-system_ cs.jar>.

BAIRD, Dean; HEWITT, Paul. Conceptual Physics Laboratory Manual: Activities, Experiments,
Demonstrations, Tech Labs [online]. [s.1.]: [s.n.], 2010 [cit. 2010-11-23]. Worlds of Wonder.
Dostupné z WWW: <http://phet.colorado.edu/en/contributions/view/3181>. ISBN
0321732480.

NASA. NASA [online]. 2011, Page last updated January 4, 2011 [cit. 2011-01-05]. Our
Solar System. Dostupné z WWW: <http://www.nasa.gov/topics/solarsystem/index.html>.
Stranky jsou v anglickém jazyce.

Cesk4 astronomické spole¢nost. Cldnky [online]. 2011, Posledni zména 1. 5. 2011 [cit.

2011-01-05]. Ceska astronomicka spole¢nost. Dostupné z WWW: <http://www.astro.cz/
clanek/>. Stranky jsou v ¢eském jazyce.
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Image aplikace
o
| Dvojhvézda, planela

Stop

Viynudoval

W Zobrazit meizku

W Pasmo

| [ | II?I I |
pfesné rychle

- ,My Solar System“ (Cesky ,MUj solarni systém*) simuluje pohyb planet ve vesmiru.
Aplikace se ovlada z ovladaciho panelu v pravé ¢asti obrazovky. V hornim menu je
nékolik prednastavenych systémii a situaci (napt. dvojhvézda a planeta ¢i Slunce,
planeta a Mésic), niZe 1ze nastavit zplisob zndzornéni, které 1ze zapnout nebo
vypnout kdykoliv v priibéhu prace. Hlavni tlacitka ,Start”, ,Stop“ a ,Vynulovat®
umoziuji ovladani aktualniho experimentu.

- Druhou dulezitou ¢asti aplikace je tabulka hodnot, ktera obsahuje ,startovni®
pozice vech téles a kterou lze dopliiovat ¢isly podle potieb aktualniho
experimentu. Vpravo Ize vybrat pocet zobrazenych téles, maximalni pocet je 4

Tipy na pouziti v hodiné

Zajistéte pocita¢ovou ucebnu, aby mohli studenti aplikaci pouZivat sami nebo ve dvojicich.
Pokud nemate k dispozici pocitacovou u¢ebnu, mizete experimenty promitat ve tridé
pres projektor. Kratce predstavte aplikaci a jeji funkce, vyklad mtzete obohatit napt.
promitnutim materidlu ze stranek amerického Statniho tiradu pro letectvi a kosmonautiku
& ze stranek Ceské astronomické spole¢nosti. Na obou uvedenych strankach jsou k vidéni
zajimava videa a fotografie s tematikou poznavani vesmiru. WWW odkazy naleznete
v sekci Zdroje niZe. Za pomoci aplikace nechte studenty vypracovat (nebo pracujte
spole¢né pres projektor) nésledujici zadani:

Prvni Keplertiv zdkon na vlastni oci:
Planety obihaji kolem Slunce po eliptickych drahdch, v jejichZ jednom spolecném ohnisku
Jje Slunce.
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Zjistéte:

- 1. Jaky vliv ma hmotnost obihajici planety na jeji drahu kolem jejtho Slunce?

- 2. ]Jak hmotnost obihajici planety ovliviiuje pohyb samotného Slunce?

- 3. Vyzkousejte nastaveni hmotnosti Télesa ¢. 2 na 0, 3, 10, 100. Zaznamenejte si rozdily

v pozorovanich.

4. Metodou pokus-omyl se pokuste vyslat planetu na takovou drahu kolem Slunce,

ktera by byla co nejbliZe kruZnici. PouZijte zobrazeni miizky a trajektorie, mtze vam

pomoci i presnéjsi métreni pomoci pasma. Zaznamenejte si hodnoty.

- 5. Myslite si, Ze ve vesmiru jsou obvyklejsi kruhové, ¢i eliptické drahy planet?

- 6. Nastavte polomér dréhy (= pozice Y) druhého télesa postupné na hodnoty 50, 100,
150, 200. Sami hledejte pro kaZdou z téchto hodnot takovou rychlost obihani (rychlost
X druhého télesa), kterd mu umozni kruhovou dréhu. Vytvorte si z vasich vysledki
jednoduchou tabulku a vlastnimi slovy zformulujte, co z ni podle vaSeho nazoru vyplyva.

¥

Autor textu o aplikaci: Matéj Fixl
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18. JADERNE STEPENI

Predméty

Fyzika, chemie

Popis aplikace

Nuclear Fission (ve slovenské verzi ,Stiepenie jadier”) je aplikace, ktera nabizi prehledné
a interaktivni znazornéni $tépeni jader Uranu-235 a Uranu-238. Virtudlni prostredi
umoznuje spoustét a ridit rlizné retézové reakce s témito prvky. Studenti ziskaji jasnou
predstavu o prabéhu Stépeni a také pribliznou predstavu o fungovani jaderného reaktoru.
Jedné se o vhodny doplnék k teoretickému vykladu této latky.

Popis ovladani
Ovladani simulace je rozdéleno do tii ¢asti, mezi kterymi je mozné libovolné prepinat.
Také lze vSechny ¢asti pozastavovat a nasledné posouvat kuptedu po velmi kratkych

¢asovych usecich, coz je vhodné pti podrobnéjsim vysvétlovani rozsahlejsi reakce, ktera
se v béZné rychlosti stavd méné prehlednou.

V prvni &4sti ,Stepenie: jedno jadro* sledujete jedno jadro Uranu-235, které se po vystieleni
neutronu stane nestabilnim a za okamzik se roz$tépi. Lista napravo obsahuje legendu
o prvcich.

Ve druhé casti ,Retazova reakcia“ Ize nastavit a posléze sledovat rozsahlejsi retézovou
reakci. LiSta vpravo zobrazuje informace o prvcich, v dolni ¢asti mUzZete nastavit pocty
obou druht jader pro aktualni pokus.

Treti ¢ast ,Jadrovy reaktor” simuluje zjednodusené schéma jaderného reaktoru. Reakci
v ném lze ovliviiovat vysouvanim a zasouvanim regulac¢nich ty¢i. P¥imo u reaktoru je
znazornén orientacni teplomér. Lista vpravo obsahuje kromé legendy také dva grafy,
znazornujici okamzity vykon reaktoru v redlném case a celkové mnoZstvi uvolnéné
energie.

Technicky popis aplikace

Aplikace je ptreloZena do slovenského jazyka. Aplikace se spousti on-line v internetovém
prohlizeci. Celd aplikace se ovlada pomoci mysi a vyZaduje program Java, verzi 1.5.0_15
¢i novéjsi. Aplikaci je tfeba stahnout a spustit. Mnozstvi stahovanych dat je 3,61 MB.

Aplikace

Nuclear Fission [poc¢itacovy program]. Ver. 3.22. Boulder (Colorado, USA): PhET Interactive
Simulations, 2010 [cit. 2010-12-26]. Dostupné z WWW: <http://phet.colorado.edu/sims/
nuclear-physics/nuclear-fission_sk.jar>. Verze ve slovenském jazyce.



Image aplikace

B Stiepenis jadier (3.22)
Subor  Famacnik

Legenda

@ Mestrdn
@J @ Frottn

@ @ soizoman

— Patancifing anargin
Calkova anamia

Enasga

\ﬁd'ﬂ U235

Vzdialancat madz| rozpadajicim| éastami

QW

- Ovladani simulace je rozdéleno do t¥i ¢asti, mezi kterymi je mozné libovolné
prepinat. Také lze vSechny ¢asti pozastavovat a nasledné posouvat kuptedu po
velmi kratkych ¢asovych tsecich, coZ je vhodné pti podrobnéjsim vysvétlovani
rozsahlejsi reakce, ktera se v béZné rychlosti stdvd méné prehlednou.

> Vprvni &sti ,Stepenie: jedno jadro” sledujete jedno jadro Uranu-235, které se po
vystfeleni neutronu stane nestabilnim a za okamzik se rozstépi. Lista napravo
obsahuje legendu o prvcich.

BB Sticpenie jadier (3.22)
Stbor  Pomocnik

Legenda -
=] PaBistrén
[~ ] Pratén

Urdne 235

@ Urdn- 738

@ @ oo

o ® %W ® Wt @™ e
& , W g & % o O 0
.W’ @ y&‘ y ah @ @ uoss[ a3 jadier
D & " - ; & - 0 28 3so 75 100

@ uoss| 23)jamer

oW :

[lo 25 so 75 100w

- Ve druhé ¢asti ,Retazova reakcia“ Ize nastavit a posléze sledovat rozsdhlejsi

retézovou reakci. Lista vpravo zobrazuje informace o prvcich, v dolni ¢asti miiZete
nastavit po¢ty obou druhil jader pro aktudlni pokus.
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B Sticpenie jadier (3.22)
Slbor  Porachik

Legenda
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@ Uran-235
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- Treti ¢ast ,Jadrovy reaktor” simuluje zjednodusené schéma jaderného reaktoru.
Reakci v ném Ize ovliviiovat vysouvanim a zasouvanim regula¢nich ty¢i. P¥imo u
reaktoru je zndzornén orienta¢ni teplomeér. LiSta vpravo obsahuje kromé legendy
také dva grafy, znazornujici okamzity vykon reaktoru v redlném case a celkové
mnoZzstvi uvolnéné energie.

Tipy na pouziti v hodiné

Zajistéte pocitacovou ucebnu, aby mohli studenti aplikaci pouZivat sami nebo ve dvojicich.

Pokud nemate k dispozici pocita¢ovou ucebnu, miizete experimenty promitat ve t¥idé pres

projektor. Kratce predstavte aplikaci a jeji funkce a za pomoci aplikace nechte studenty

vypracovat (nebo pracujte spole¢né pres projektor) nésledujici zadani:

A. Tabulka Retézova reakce

- 1. Zkuste nastavit pocet jader Uranu 235 na 100 a sledujte, co se stane, kdyZ vystrelite
neutron.

- 2.V ¢em bude rozdil, kdyz nastavite pocet jader Uranu 238 na 100 a nebude tam zadné
jadro Uranu 235? Vyzkousejte a vysvétlete prabéh reakci.

- 3. Nastavte pocet jader Uranu 235 na 100. Na zdkladé experimentu vytvorte (orienta¢ni)
graf, kterym zaznamenéte, jak po vystteleni jednoho neutronu probiha reakce.
Zaznamenévejte pocet rozstépenych jader v ¢ase, dokud reakce neskonéi.

- Vysvétlete rozdil mezi Uranem 238 a 239.

B. Tabulka Jadrovy reaktor

> 1. Vysvétlete funkci regulacnich ty¢i.

- 2. Prispiva pouziti regulacnich ty¢i k efektivité stépeni?

- 3. VyzkousSejte a vysvétlete, co se stane, kdyZ neutron narazi do kontrolni tyce.

Autor textu o aplikaci: Matéj Fixl
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19. LATKOVA SKUPENSTVI

Predméty

Fyzika, chemie

Popis aplikace

Aplikace je interaktivni vizualni prezentaci latkovych skupenstvi a jejich pfemén. Detailné
znazornuje vzadjemnou interakci atomu nékolika riznych latek (neonu, argonu, vody
a kysliku) a umoziuje ,vytvaret nové atomy a kontrolovat jejich vlastnosti. Studenti se
mohou pomoci ndzorné simulace naucit, jaké faktory ovliviiuji vzajemné interakce atom
a v ¢em spocivaji odliSnosti vSech latkovych skupenstvi.

Popis ovladani
,States of Matter” (ve slovenské verzi ,Skupenstvo latky®) je snadno ovladatelna virtualni
laboratoft. Je sloZena ze tii hlavnich ¢asti, mezi kterymi lze libovolné piepinat.

Prvni ¢ast ,Pevna latka, kvapalina, plyn“ je jednoduché uzaviena nadoba s latkou, druha
,Fazové premeny” je nddoba vybavend tlakomérem a moznosti tlak regulovat. Treti
~Vzajomnd interakcia“ obsahuje dva atomy, jejichZ vlastnosti 1ze libovolné ménit.

VSechny tfi ¢asti se ovladaji pfimo v hlavnim okné, kde experiment probiha (kontrola
ohtivani ¢i chlazeni naddoby, zvySovani a snizovani tlaku v nadobé, presuny atomi),
a zaroven pomoci listy vpravo (prepinani mezi riznymi latkami, okamzité zmény jejich
skupenstvi, vynulovani dosavadnich vysledkd experimentu atd.). Priibéh simulace Ize
kdykoliv pozastavit pomoci tla¢itka ,Pauza“ dole uprostred. Druhé tla¢itko vpravo
umoziuje sledovat experiment zpomalené.

Technicky popis aplikace

Aplikace je ptrelozena do slovenského jazyka. Aplikace se spousti on-line v internetovém
prohlizeci. Celd aplikace se ovlada pomoci mysi a vyZzaduje program Java, verzi 1.5.0_15
¢i novéjsi. Aplikaci je tfeba stahnout a spustit. MnoZstvi stahovanych dat je 3,61 MB.

Aplikace

States of Matter [pocitacovy program]. Ver. 1.07. Boulder (Colorado, USA): PhET Interactive
Simulations, 2010 [cit. 2010-12-25]. Dostupné z WWW: <http://phet.colorado.edu/sims/
states-of-matter/states-of-matter_sk.jar>. Verze ve slovenském jazyce.



Image aplikace

B Skupensivo latky (1.07)
Sabor Pomocnik

| Pevna latka, kvapalina, plyn

Molekuly
@ Neon
O Argan
O Kyslik
Ovoda

Zmena skupenstva

\ﬁ Pevna latka
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hlulovat véetko
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Ohriat
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- Prvni ¢ast ,Pevna latka, kvapalina, plyn“ je jednoduché uzaviena nadoba s latkou,
druha ,Fazové premeny” je nddoba vybavena tlakomérem a moznosti tlak regulovat.
Treti ,Vzadjomna interakcia“ obsahuje dva atomy, jejichZ vlastnosti 1ze libovolné ménit.

B Skupenstvo latky (1.07) LEX
Stibor F'n!'nnc_m'k_
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B skupenstvo litky (1.07)
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- VSechny tti ¢asti se ovladaji pfimo v hlavnim okné, kde experiment probihé (kontrola
ohrivani ¢i chlazeni naddoby, zvySovani a sniZovani tlaku v nddobé, presuny atom),
a zaroven pomoci listy vpravo (prepindni mezi riiznymi latkami, okamzité zmeény jejich
skupenstvi, vynulovani dosavadnich vysledkl experimentu atd.). Pribéh simulace Ize
kdykoliv pozastavit pomoci tlac¢itka ,Pauza“ dole uprostied. Druhé tlac¢itko vpravo
umoziiuje sledovat experiment zpomalené.

Tipy na pouziti v hodiné

Zajistéte pocitacovou ucebnu, aby mohli studenti aplikaci pouZivat sami nebo ve dvojicich.
Pokud nemate k dispozici pocitacovou ucebnu, miizete experimenty promitat ve t¥idé pres
projektor. Kratce predstavte aplikaci a jeji funkce a za pomoci aplikace nechte studenty
vypracovat (nebo pracujte spole¢né pres projektor) nésledujici zadani:

- 1. Jak myslite, Ze se vzdjemné chovaji molekuly pevné ldtky, tekutiny a plynu?
Definujte vlastnimi slovy a ndcrtkem.

> 2. Zjistéte diky tlacitkiim ,zmény skupenstva®, jak presné byly vasSe predstavy.

= 3. Zachytte pomoci ndcrtku, jak se od sebe molekuly vsech ¢tyry ldtek list a pri jakych
teplotdch mént skupenstvi.

- 4. Jaky myslite, Ze je vztah mezi kinetickou energit a teplotou?

= 5. Jaky md zména teploty vliv na tlak v nddobé?

Autor textu o aplikaci: Matéj Fixl
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