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Logovani
Funkce logovani v NetLogu umoznuje zaznam cinnosti Zakd pro dalsi analyzu.

Jakmile se logovani spusti, je pro uZivatele neviditelné. M{zete si vybrat, jaké ¢innosti chcete v
konfigura¢nim souboru zaznamenavat.

NetLogo pouZiva pro logovani balik Log4j. Pokud s nim jiz mate néjaké zkuSenosti, budete se
v logovani NetLoga dobfe orientovat.

Spousténi logovani
ZaleZi na pouzivaném operacnim systému.
Mac OS nebo Windows

V adresari NetlLoga je specialni spoustéci program nazvany NetLogo Logging. Kliknéte dvakrat na jeho
ikonu.

Ve Windows najdete adresar NetLoga, pokud jste nezvolili jinak, na disku C:\Program Files
Linux a ostatni

Logovani spustite skriptem netlogo.sh:

netlogo.sh — logging netlogo_logging.xml

Skript Ize zménit, aby obsahoval tyto vlajky, nebo zkopirovat a zménit kopii.

Soubor netlogo_logging.xml muZete nahradit jakymkoliv konfiguraénim souborem log4j.xml,
coz si ukazeme pozdéji.

Jak pouiit logovani

Pfi spusténi NetLoga jste dotdzani na uZivatelské jméno. Toto jméno se objevi ve vSech zaznamech
z dané relace.

Kde jsou zaznamy uloZeny

Zaznamy jsou uloZeny ve zvlastnich docasnych adresatich v zavislosti na operacnim systému. Na
vétsiné systému typu Unix (véetné MacOS) je to /tmp . Ve Windows XP, jsou zde: c:\Documents
and Settings\<user>\Local Settings\Temp , kde <user> je pfihlaSeny uZivatel. Ve
Windows Vista se nachazeji ve slozce c:\Users\<user>\AppData\Local\Temp

Ke spravé zaznamd vam pomUZou dva prikazy. Prikaz__ zip-log-files fil ename shromazdi
vSechny zaznamy do doc¢asného adresare a zazipuje je do jednoho souboru na ur¢ené misto. Timto
ptikazem se vsak existujici ziznamy nevymazou — to vam umozni pfikaz __delete-log-files

Nasleduje tabulka se seznamem logujicich objektt (loggers), typem udalosti (events), trovni (level) a
pfikladem vystupu ve formatu XML Layout. VSechny logujici objekty se nachazeji

v org.nlogo.api.Logger . KdyZ na tyto objekty odkazujete v konfigura¢nim souboru, méli byste
pouzivat plny nazev, tj. napf. objekt GLOBALSude org.nlogo.api.Logger.GLOBALS
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Logujici objekt Udalost Urovef Priklad
<event
logger="org.nlogo.api.Logger. GLOBALS"
timestamp="1177341065988"
GLOBALS zména globalni info, level="INFO"
proménné debug type="globals">
<name>FOO</name>
<value>51.0</value>
</event>
<event
logger="org.nlogo.api.Logger. GREENS"
timestamp="1177341065988"
level="INFO"
zména type="slider">
posuvnikd, <action>changed</action>
prepinacq, . <name>foo</name>
GREENS roletek a info <value>51.0</value>
vstupnich poli <parameters>
pFes rozhrani <min>0.0</min>
<max>100.0</max>
<inc>1.0</inc>
</parameters>
</event>
<event
zkompilovani logger="org.nlogo.api.Logger. CODE"
kédu, vietns: timestamp="1177341072208"
o level="INFO"
co prikazoveho . type="command center">
DE panelu, panelu info <action>compiled</action>
procedur, meze <code>crt 1</code>
posuvnikd, <agentType>O</agentType>
tlacitek <errorMessage>success</errorMessage>
</event>
<event
logger="org.nlogo.api.Logger WIDGETS"
pfidani & timest?mp=‘:l1177341058351"
WIDGETS odebrani prvku | info li‘gib.s'ﬁ'd':e?.>
GUI z rozhrani <name></name>
<action>added</action>
</event>
<event
logger="org.nlogo.api.Logger.BUTTONS"
timestamp="1177341053679"
. ‘s level="INFO"
BUTTONS stisknuti ¢ e type="button">
uvolnéni tlacitka <name>show 1</name>
<action>released</action>
<releaseType>once</releaseType>
</event>
<event
zména logger="org.nlogo.api.Logger.SPEED"
SPEED_SLIDER | posuvniku info timestamp="1177341042202"
rychlosti level="INFO"

type="speed">
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<value>0.0</value>
</event>

TURTLES smrt nebo info
narozeni zelvy

<event
logger="org.nlogo.api.Logger. TURTLES"
timestamp="1177341094342"
level="INFO"
type="turtle">
<name>turtle 1</name>
<action>born</action>
<breed>TURTLES</breed>
</event>

LINKS zanl‘k nebo vznik info
spoje

<event
logger="org.nlogo.api.Logger.LINKS"
timestamp="1177341094347"
level="INFO"
type="Iink">
<name>link 0 1</name>
<action>born</action>
<breed>LINKS</breed>
</event>

Vychozi konfigurace logovéni (netlogo_logging.xml

) vypada nasledovné.

NetLogo definuje osm logujicich objekt, které pochazeji z hlavniho logujiciho objektu, tzn. Ze pokud

explicitné nenastavite vlastnosti (appender, layout a Uroven vystupu) v konfiguraci, zdédi je

z hlavniho objektu. Ve vychozi konfiguraci je hlavni logujici objekt nastaven na uroven INFO,

appender je org.nlogo.api.XMLFILEAppender
org.nlogo.api.XMLLayout
v hetlogo_logging.dtd

a layout je

. Spolecné vytvoti zformatovany soubor XML, definovany
(zaloZeno na logdj.dtd). Je-li appender FileAppender (véetné

XMLFileAppender), logovani probiha vzdy, kdyz uzivatel spusti model, do nového souboru.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<IDOCTYPE log4j:configuration SYSTEM "log4j.dtd">

<log4j:configuration debug="false"
xmins:log4j="http://jakarta.apache.org/log4j/>

<appender name="Al" class="org.nlogo.api.XM
<layout class="org.nlogo.api.XMLLayout"/
</appender>

<category hame="org.nlogo.api.Logger.WIDGET
<priority value="off" />
</category>

<category hame="org.nlogo.api.Logger. TURTLE
<priority value="off" />
</category>

<category name="org.nlogo.api.Logger.LINKS"
<priority value="off" />
</category>

LFileAppender">
>

S">

S">
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<root>
<priority value ="info" />
<appender-ref ref="Al1" />
</root>

</log4j.configuration>

Tato konfigurace nejprve definuje appender Al typu XMLFileAppender a XMLLayout. Appender
urcuje, kam budou data z logovani ukladana, v tomto pripadé do souboru. V pfipadé, Ze logovani
probiha do objektu FileAppender, otevie se pfi kazdém spusténi nového modelu novy soubor.
XMLFileAppender rovnéz provede formatovani a zapiSe do souboru nalezité hlavic¢ky. Layout
definuje, jak se maji zapisovat jednotlivé zpravy. Appender a layout neni tfeba ménit, jediné, pokud
jste pokrocilym uZivatelem.

Vsimnéte si definice hlavniho logovaciho objektu na konci konfigurace. VSechny ostatni logovaci
objekty pochazeji z hlavniho objektu, a pokud tak neni explicitné nastaveno, dédi i jeho vlastnosti.
Nase ukazka je pomérné jednoduch4, zadali jsme A1l jako vychozi appender pro hlavni objekt (a
ostatni logujici objekty) a zvolili za zakladni prioritu INFO. Zprdvy, jeZ jsou logovany na Urovni INFO ¢i
vyssi, budou zapsany, ostatni ne. NetLogo vZdy loguje na Urovni INFO, aZz na jednu vyjimku —
nastaveni globalni proménné, jez nezméni hodnotu proménné, je logovano na Urovni DEBUG.
Vzhledem k tomu, Ze DEBUG je nizsi Uroven, jsou tyto zpravy ve vychozi konfiguraci zablokované. Ve
zbytku téla konfiguracniho souboru jsou prepsany vlastnosti hlavniho logujiciho objektu nékolika
danymi objekty (Ci spiSe kategoriemi, jak se nazyvaji v konfiguracnim souboru — v tomto dokumentu
je pro nase ucely povazujeme za synonyma). Tim vypneme objekty WIDGETS, TURTLES a LINKS.
Chcete-li znovu zapnout, staci zménit jejich prioritu z OFF na INFO, takto:

<category name="org.nlogo.api.Logger. TURTLE S">
<priority value="info" />
</category>

nebo jednoduse z konfiguracniho souboru smazte cely odkaz na danou kategorii, protoze zde jiz
nema smysl.

Pokrocila konfigurace

Uvedli jsme pouze zaklady konfiguracnich souboru pro logovani v NetLogu. V rdmci baliku Log4j vsak
existuje mnohem vice moznosti, proto doporucujeme precist si k nému dokumentaci.
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Copyright 1999-2009 by Uri Wilensky.
V8echna prava vyhrazena.

Aplikace NetLogo, modely i dokumentace jsou Sifeny verejnosti zdarma pro
Ucel tvorby a studia modeld. Software, modely a dokumentaci je mozné pro
studijni a vyzkumné ucely pouzivat a ménit, a to za podminky, Ze je vysledny
produkt nabizen bezplatné a s uvedenim informace o autorskych pravech a
jménem plvodce na vSech kopiich a souvisejici dokumentaci.

Pro jiné vyuziti - nez jsou vySe zminéné nekomeréni zplsoby - celku i
jednotlivych ¢asti (a to jak v plvodni, nebo zménéné podobé) je tfeba pfedem
pozadat o svoleni od Uri Wilensky. Software, modely ani dokumentace nesmeji
byt uzivany, pfepisovany, ani upravovany jako souc¢ast komercéniho softwaru
nebo hardwaru bez pfedchoziho ziskani licence od Uri Wilensky. Nezaru€ujeme
kompatibilitu tohoto systému s jakymkoliv jinym systémem a neposkytujeme
zadné zéaruky.

Pro Ucely citovani v akademickych publikacich pouZzivejte tento odkaz:

Wilensky, U. (1999). NetLogo. http://ccl.northwestern.edu/netlogo. Center

for Connected Learning and Computer-Based Modeling. Northwestern University,
Evanston, IL.




