NetLogo 4.0.4 UZivatelska pfirucka

Pravodce rozhranim

Tato kapitola vas provede postupné viemi ¢astmi rozhrani NetLoga a vysvétli jejich funkce.

V NetLogu muzZete prohlizet stavajici modely v knihovné modelu, pfidavat svoje véci k existujicim
modelim nebo vytvaret své vlastni modely. Rozhrani NetLoga bylo navrzeno tak, aby splfiovalo

poZadavky u vSech tfi zamerd.

Rozhrani se déli na dvé hlavni ¢asti: menu NetLoga a hlavni okno Netloga. Hlavni okno je rozdéleno do

panelu.
e Menu
* Panely

» Panel Interface

¢ Prace s jednotlivymi prvky rozhrani

¢ 2D a 3D zobrazeni

+ Prikazovy panel (Command Center)

¢ Grafy

Panel Information

+ Panel Procedures

 Menu Includes

Menu

Pokud spoustite aplikaci NetLogo na pocitaci Macintosh, nachazi se liSta s poloZkami menu v horni

¢asti obrazovky. Na ostatnich platformach je liSta s menu umisténa v horni ¢asti okna NetLoga.

> Untitled - NetLogo
File Edit Tools Zoom Tabs Help

Funkce v jednotlivych menu na listé jsou uvedeny v nasledujici tabulce.
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Tabulka: Menu Netloga
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File Soubor
New Novy Otevfe novy model.
Open Otevirit Otevie model NetLoga uloZeny na vaSem pocitaci.
Models Library Knihovna modell Soubor ukazkovych modeld.
Save Ulozit UloZi aktuélni model.
Save As Ulozit jako Ulozi aktuélni model pod jinym nazvem.
Pouziva se pro uloZzeni webové stranky v HTML
Save As Applet Ulozit jako applet formatu, kterd& ma v sobé zabudovany model jako
javovsky applet.
Print Tisk Vytiskne obsah aktuélniho panelu na tiskarné.
UloZi vSechny proménné, aktuélni stavy Zelv a
Export World Exportovat svét policek, kreslici vrstvu, grafy, oblast vystupu a
informace o0 nahodném stavu do souboru.
Export Plot Exportovat graf UloZi data v grafu do souboru.
Export All Plots EVX portovat UloZi data ve vSech grafech do souboru.
vSechny grafy
. Exportovat Ulozi obrazek aktualniho zobrazeni (2D nebo 3D) do
Export View . .
zobrazeni souboru (ve formatu PNG).
Exportovat UloZi obrazek aktuélniho panelu Interface (ve
Export Interface ; .
rozhrani formatu PNG).
Export Output Exportovat vystup U|OvZ'I obsah oblasti vystupu nebo sekce vystupu
v pfikazovém panelu do souboru.
Import World Importovat svét y\l/c()jllddata ze souboru ulozeného pomoci Export
Import Patch Importovat barvy VloZi obrazek do policek, viz pfikaz import-pcolors.
Colors policka
Import Patch Importovat RGB VloZi obrazek do poli¢ek v barvach RGB, viz pfikaz
Colors RGB barvy poli¢ka import-pcolors-rgb.
Import Drawing Lr:ws[:\%tovat kreslici Vlozi obrazek do kreslici vrstvy, viz import-drawing.
Import HubNet Importoyat_ VloZi rozhrani z jiného modelu do editoru klienta
: rozhrani klienta
Client Interface HubNetu.
HubNetu
Quit Konec Zavrfa NetLogo. (Na pocita€i Macintosh je tato
polozka v menu NetLogo.)
Edit Upravy
cut Vyjmout Vyjme n,ebo odstrani vybrany text a doasné ho uloZi
do schranky.
Copy Kopirovat Zkopiruje vybrany text.
Paste Vlozit Na misto kurzoru mysi vloZi text uloZzeny ve schrance.
Delete Odstranit Odstrani vybrany text.
Undo Zpét Vrati posledni krok v Upravach souboru.
Redo Znovu Vrati se dopfedu po akci Undo.
Select All Vybrat vie Vybere vSechen text v aktivnim okné.
Find Najit Najde slovo nebo Fetézec znakl v rdmci panelu
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Information nebo Procedures .

Najde dalSi vyskyt slova nebo fetézce zadaného

Find next Najit dalSi .
pomoci Find.
Shift Left / Shift Posunout doleva/ | PouZiva se v panelu Procedures ke zméné drovné
Right Posunout doprava | kédu pomoci odrazeni.
Comment / PFidat komentaF / Pou2|vavsg vvpangltﬂ Prog;edurevs k prldam nqbo
.. | odstranéni stfednikl z kédu (stfedniky se v kadu
Uncomment Odebrat komentar

NetlLoga pouzivaji k ozna¢eni komentara).

Uspo rfadat na
mfizce

Kdyz je tato funkce zapnuta, umistuji se nové
ovladaci prvky na Spixelové mrizce, takze je

jednodussi je seradit. (Tato funkce je vypnuta pfi
zvétSeni €i zmensSeni.)

Tools Nastroje
Zastavi béh probihajiciho programu, vcetné tlacitek a
pfikazového panelu. (Varovani: Kod je preruSen
. uprostfed jakékoliv €innosti, takZze pokud v modelu
Halt Zastavit

posléze pokracujeme, aniz bychom ho opétovné
spustili pomoci tlac¢itka PRIPRAV, miize dojit
k nepfedvidatelnym vysledkim.)

Globals Monitor

Monitor globalnich
proménnych

Ukazuje hodnoty vSech globalnich proménnych.

Turtle Monitor

Monitor Zelvy

Ukazuje hodnoty vSech proménnych dané Zelvy.
Hodnoty téchto proménnych Ize v monitoru upravovat
a lze také dané Zelvé vydavat pfikazy. (Monitor Ize
otevfit i pfes zobrazeni, viz podkapitola Zobrazeni
nize.)

Patch Monitor

Monitor policka

Ukazuje hodnoty vSech proménnych daného policka.
Hodnoty téchto proménnych Ize v monitoru upravovat
a lze také danému policku vydavat pfikazy. (Monitor
Ize oteviit i pfes zobrazeni, viz podkapitola Zobrazeni
nize.)

Ukazuje hodnoty vSech proménnych daného spoje.
Hodnoty téchto proménnych Ize v monitoru upravovat

Link Monitor Monitor spoje a lze také danému spoji vydavat prikazy. (Monitor Ize
otevfit i pfes zobrazeni, viz podkapitola Zobrazeni
nize.)

(H:gjni/rﬁgr?év Schovat/Obnovit Schova nebo obnovi pfikazovy panel. Panel maze byt

Center prikazovy panel schovan/obnoven ¢&i zvétSen/zmensen pomoci mysi.)

3D View Zobrazeni 3D Otevfe zobrazeni 3D. Vice informaci naleznete

v podkapitole Zobrazeni.

Color Swatches

Paleta barev

Zobrazi paletu barev. Vice informaci naleznete v ¢asti
podkapitole Barvy kapitoly Pravodce programovanim.

Turtle Shapes
Editor

Editor tvart zelv

Lze v ném nakreslit tvar Zelv. Vice informaci
naleznete v kapitole Priivodce editorem tvard.

Link Sha pes Editor tvard spojt Lze v ném upravit tvar spoja. Vice informaci

Editor naleznete v kapitole Priivodce editorem tvard.
Spousti model dokola v rliznych nastavenich. Vice

BehaviorSpace informaci naleznete v kapitole Priivodce nastrojem
BehaviorSpace.

System Modeloval Otevie modelovag systémové dynamiky. Vice

Dynamics systémové informaci naleznete v kapitole Privodce

Modeler dynamiky modelovaem systémové dynamiky.

HubNet Client Editor klienta Otevre editor in_enta HL{bNetu. Vice inform,a(;i

. naleznete v kapitole Privodce programovanim v
Editor HubNetu

HubNetu.
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Hubnet Control ovladaci panel T(ve_ntorpanel_Je zablokovany, p(_)kud neni spusténa
néjaka aktivita HubNetu. Vice informaci naleznete
Center HubNetu ; .
v kapitole Privodce HubNetem.
Zména velikosti
Zoom
obrazovky
Larger Zvatsit Zvetsi (v)_brazm’/k,u [nodelu: Vhodné pro velké monitory
nebo pfi promitani na projektoru.
Normal Size BéZné velikost Vrati obrazovku modelu do vychozi velikosti.
Smaller Zmensit Zmensi obrazovku modelu.
Toto menu nabizi seznam klavesovych zkratek pro
Tabs Panel jednotlivé panely. (Na Macu to je Command 1 az
y Command 3. Ve Windows to je Control 1 az Control
3.)
Help Napovéda
About NetLogo O NetLogu Inform_ace 0 aktua}lnl spusténé verzi NetLoga. (Na
Macu je tato polozka v menu NetLogo.)
Look Up In Vyhledat ve Otevre prohliZze¢ se slovnikovym heslem pro vybrany
Dictionary slovnicku pfikaz nebo reportér.
NetLogo User PFirucka uzivatele . - . U
Manual NetLoga Otevre tuto pFirucku ve webovém prohliZzedi.
NetLogo - N - . v x
- Slovni¢ek NetLoga | Otevie slovni¢ek NetLoga ve webovém prohlizedi.
Dictionary
Panely

V horni ¢asti hlavniho okna NetLoga se nachazeji tfi panely oznaené Interface , Information a

Procedures . Z téchto panelll mdze byt zobrazen vzdy jen jeden, ale Ize mezi nimi pfepinat kliknutim

mysi.

Interface | Infarmation | Prl:uceduresl

|

* |
Edit Delete [Add

normal speed

view updates

I Settings...
continuous IEI

PFimo pod panely se nachézi lista s tlacitky. Nabidka tlacitek se méni podle panelu.

Panel Interface

V panelu Interface sledujete pribéh modelu. Obsahuje také nastroje, pomoci kterych mizete prohlizet

a ménit to, co se déje uvnitf modelu.

Kdyz NetLogo otevrete poprvé, obsahuje panel Interface pouze zobrazovaci okno, ve kterém se objevi

Zelvy a policka, a pfikazovy panel Command Center , ktery umoznuje vydavat pfikazy NetLoga.
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Prace s jednotlivymi prvky rozhrani

LiSta v panelu Interface obsahuje tlaCitka, jez vdm umoZnuji upravovat, mazat a vytvaret prvky
v panelu Interface, a menu, pomoci kterého muzete zvolit riizné prvky rozhrani (napf. tlacitka a

posuvniky).

/7 B + (e Buton

Edit.  Delete

abe Butkon: - i
--m-: Buttan
,Hg | Slider
'ﬁm Svitch
Eﬂ Chooser
- Input
honitor
" Plat
E=] Output

el
g it NDtE

Jednotliva tlacitka na liSté jsou popsana nize.

Pridani: Prvek rozhrani pfidate tak, Zze ho vyberete z rozbalovaciho menu a kliknete do bilého pole
okna pod liStou. VSimnéte si, Ze tlaCitko Add button se oznadi jako stisknuté. (Pokud uz je v menu

nabidnut spravny typ tlacitka, stisknéte pouze Add button a menu uz netfeba pouZzivat.)

Vybér: Prvek rozhrani vyberete tak, Ze mysi kolem né&j udélate obdélnik. Oznagena oblast se zobrazi

Sedé, coz znamena, Ze tlacitko je vybrano.

Vybér vice poloZzek: MduzZete vybrat vice poloZek najednou tak, Ze je zahrnete do obdélniku. U této
moznosti je vZzdy jeden prvek hlavni, coZz znamena, Ze pouZijete-li tlaitka Edit nebo Delete na listé
panelu Interface , bude to mit vliv pouze na néj. Klicova poloZzka je zvyraznéna tmavsi Sedou nez
ostatni.

ZruSeni vyb éru: Vybér vSech prvkl rozhrani zrusite tak, Ze kliknete mysSi na bilé pozadi okna panelu
Interface . Vybér jednotlivého prvku zruSite kliknutim pravym tlacitkem mysi (Windows) nebo tlacitka

Control (Macintosh) a z pop-up menu zvolite Unselect .

Upravy: Vlastnosti prvku rozhrani upravite tak, Ze ho vyberete a potom zméacknete na listé tlagitko
Edit. Dalsi moznost je kliknout dvakrat na vybrany prvek. Tretim zplsobem, jak upravit prvek, je
kliknout na néj tlacitkem pravym tlacitkem mySi (ostatni systémy) nebo Control (Macintosh) a vybrat

polozku Edit z pop-up menu. U posledniho zpUsobu neni tfeba prvek nejdfiv vybrat.

Presunuti: Vyberte prvek rozhrani a potom ho pretahnéte mysi na nové misto. KdyZ pfi pfetahovani

stisknete klavesu Shift, Ize prvek pfetadhnout pouze rovné dold/nahoru nebo doleva/doprava.

Zména velikosti: Vyberte prvek rozhrani a pak posurite ¢erné &tverecky na ¢are ohraniceni.
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Smazani: Vyberte prvek nebo prvky, které chcete smazat, a pak na listé stisknéte tlaCitko Delete.
MuZzete také na prvek kliknout pravym tlacitkem mysSi (Windows) nebo tlacitkem Control (Macintosh)

nebo a z pop-up menu zvolit polozku Delete. PFi pouziti posledniho zpUsobu neni tfeba prvek nejdfiv

vybrat.
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Vice informaci o rliznych typech prvkd rozhrani naleznete v nize uvedené tabulce.

Tabulka: Lista s prvky rozhrani

Ikonka

Nazev

Popis

Fabe Button

Tladitko

Tlagitka muUzou byt bud jednordzova (once-only), nebo
trvala (forever). KdyZz kliknete na jednorazoveé tladitko,
provedou se instrukce pouze jednou. Tlagitko trvalé ji
vykonava stale dokola, dokud na néj nekliknete znovu a akci
nezastavite. Pokud jste ktlacitku pfifadili klavesovou
zkratku, tak akci spustite rovnéz danou zkratkou. TlacCitka
s pfifazenou klavesovou zkratkou poznate tak, Ze v pravém
hornim rohu maji pismeno, které ukazuje, jaka zkratka to je.
Pokud je kurzor mySi umistén v jiném prvku rozhrani jako
napr. v pfikazovém panelu, stisknuti dané
klavesy/kombinace klaves akci nespusti. V takovém pfipadé
je zkratka vpravém hornim rohu potlatena. Funkci
kldvesovych zkratek spustite tak, Ze kliknete do bilého
pozadi panelu Interface .

==L cider

Posuvnik

Posuvniky jsou globalni proménné, ke kterym maji pfistup
vSichni agenti. PouZzivaji se v modelech a umoznuji rychle
zménit proménnou, aniz byste museli prepisovat kéd
procedury. Misto toho jednoduSe uZivatel nastavi na
posuvniku novou hodnotu a sleduje, co se v modelu déje.

o Switch

Prepinac

Prepinace jsou vizualni podobou proménné
pravdivy/nepravdivy. UZivatel pfepnutim nastavi proménnou
do polohy ON (pravda) nebo OFF (nepravda).

h Chooser

Roletka

Roletka nam umozZrniuje vybrat globalni proménnou ze
seznamu moznosti zobrazeném v rozbalovacim menu.

- Ihput

Vstup

Vstupni pole jsou globalni proménné, jeZ obsahuji fetézce
nebo cisla. Autor modelu urcuje, jaky druh hodnot mlze
uzivatel vlozit. Vstupni pole muazou slouzit ke kontrole
syntaxe fetézce prikazd a reportér(i. Ciselna vstupni pole
prec¢tou vSechny typy Ciselné konstanty a umoznuji volngjsi
zplsob vyjadreni Cisel nez posuvnik. Barevna vstupni pole
nabizeji uZivateli moZnost zvolit si v NetLogu barvu.

& konitor

Ukazatel

Ukazatele zobrazuji hodnotu jakéhokoliv vyrazu. Vyraz
muze byt proménna, komplexni vyraz ¢€i volani reportéra.
Ukazatele se automaticky kazdych par sekund aktualizuiji.

ab=

Plot

Graf

Grafy zobrazuji v redlném Case data, ktera model generuije.

E=] Output

Vystup

Vystupni pole zobrazuje rolovaci text a pouZziva se napfiklad
pro zaznam aktivit modelu. Model mlize mit pouze jednu
vystupni oblast.

=T
sl Mote

Poznamka

Pomoci poznamek pfidavate do panelu Interface informaéni
popisky. Obsah poznamek se v prabéhu modelu neméni.

Ostatni kontrolni tlaCitka na liSté panelu Interface umoZiuji sledovat aktualizace zobrazeni a dalSi

vlastnosti modelu.
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Ll | wiew updates —
I Settings...

normal speed continuous IEI

v~ s

» Posuvnik normal speed vam umoznuje kontrolovat, jak rychle model béZi — to se hodi zejména

v~

u téch modell, které bézi tak rychle, Ze je téZké sledovat, co se déje. Kdyz tlacitko posunete

doprava a snizite frekvenci aktualizaci zobrazeni, model zrychlite.
» ZaSkrtavaci policko view updates ukazuje, zda se zobrazeni vibec aktualizuje.

» Vmenu aktualizace mlZete wvybrat, jestli chcete zobrazeni aktualizovat kontinualné

(continuous ) nebo po jednotlivych krocich (tick-based ).
» Tlagitko Settings... vam umoznuje ménit rizné vlastnosti modelu.

Kontinualni aktualizace znamend, Ze se zobrazeni obnovuje (j. znovu vykresluje) mnohokrat béhem
jedné sekundy bez ohledu na to, co se v modelu déje. Aktualizace po jednotlivych krocich znamena, Ze
se zobrazeni obnovi s kazdou novou jednotkou na podcitadle. (Vice informaci o aktualizacich naleznete

v Pravodci programovanim.)

2D a 3D zobrazeni

Velké ¢erné pole v panelu Interface je 2D zobrazeni, vizualni reprezentace svéta NetLoga s Zelvami a
policky. Na zaCatku je Cerné, protoZze v ném jsou €erna policka a nepohybuji se v ném Zadné Zelvy.

Kliknutim na tlacitko 3D v ovladaci liSté zobrazeni si mUzete otevrit i zobrazeni 3D.

A2 tickso |

TFi sady €ernych Sipek v levém hornim rohu vam umozZzfiuji zménit velikost svéta. KdyZ je zobrazeni

umisténo na stfed (Center), svét roste po dvou jednotkach, jedna se pficte k maximu a jedna odecte od
minima. Pokud se jeden z okraji (Edge) nastavi na 0, poroste svét po jedné jednotce druhym smérem,
aby dodrZel jeden nastaveny okraj. Pokud je zobrazeni nastaveno uZivatelem (Custom), jsou Cerné

Sipky zablokovany.

Zobrazeni se tyka nékolika nastaveni a existuje nékolik zplisobu, jak je ménit. MGzete pouzit ovladaci
liStu na hornim okraji zobrazovaciho okna, dale v Upravach 2D zobrazeni, jak je popsano vySe v

podkapitole Prace s jednotlivymi prvky rozhrani nebo pomoci menu Settings... na listé.

V8imnéte si, Ze ovladaci lista ve zobrazeni 3D kombinuje pocitadlo ze zobrazeni 2D a tlagitka z pravé

¢asti listy panelu Interface .
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I | view updates —
ticks: 0 ! I |

Settings... |
notmal speed IZI

Nasleduje nastaveni pro zobrazeni (bud pouzijte menu View, nebo stisknéte tlacitko Settings... na listé

Interface ):

Model Settings @
Yorld

-
[-1&6,16)

Location of arigin: | Center IEI
min-pxcar | =16
rinirmurn x coordinate For patches

maz-pxcor | |

rnaxirnurn % coordinate For patches
min-pycar | =16

rinirmurn y coordinate For patches

[-1&6,.-16)
*

max-pycor | 16
rnaxirurn y coordinate For patches Torus: 33 x 33

| world wraps horizontally

| Warld wraps werkically

Wiew
Patch size | 13 Fonk size | 10
measured in pizels of labels on agents

| Turtle shapes

if unchecked, turtles appear as squares

| smooth edges (slower)
only affects 30 view

| showe wire Frame
only affects 30 view

Tick counter
| Show tick, counker

Tick counter label | ticks

[ Ik ] | Apply | | Cancel |

VSimnéte si, Ze je nastaveni rozdéleno do tfi skupin: nastaveni svéta, zobrazeni a pocitadla. Nastaveni
svéta ma vliv na vlastnosti svéta, ve kterém Zelvy Ziji (zména jejich nastaveni vyZaduje resetovani
svéta). Nastaveni zobrazeni a pocitadla ovliviiuje pouze vzhled a jejich zména neovlivni vysledek

modelu.

Nastaveni svéta vam umoznuje urcit jeho hranice a topologii. V levé horni ¢asti panelu v Location of

origin (Umisténi vychoziho bodu) si mizete vybrat, v jakém umisténi ma svét zacinat: Center (Stfed),
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Corner (Roh), Edge (Okraj) nebo Custom (Vlastni nastaveni). Ve vychozim nastaveni ma svét
stfedovou konfiguraci, jeho stfedem je (0,0) a uzivatel definuje policka od stfedu k pravému/levému a
hornimu/dolinimu okraji. Napf. zadate-li: max-pxcor = 10 , min-pxcor,  se automaticky nastavi na

—-10, takZe od vychoziho bodu (0,0) je 10 poli¢ek napravo a 10 poli¢ek nalevo.

Rohova konfigurace umoznuje definovat umisténi vychozi bodu v jednom z rohd svéta, tj. v hornim
levém, hornim pravém, dolnim levém nebo dolnim pravém. Nésledné jeSté musite definovat vzdalenou
hranici na osach X a y. Napf. vyberete-li pro vychozi bod umisténi v levém dolnim rohu svéta, zadate

zaroven pravou a horni (plusovou) hranici.

V krajové konfiguraci si zvolite vychozi bod na okraji osy X nebo Y a definujete vzdalenou hranici ve
stejném sméru a obé hranice napfi¢. Pokud si napf. vyberete jako vychozi dolni okraj svéta, musite

zadat horni, levy a pravy okraj.

Vlastni nastaveni umoZfuje umistit vychozi bod kamkoliv ve svété, podminkou je, Ze musi existovat
policko (0,0).

KdyZz ménite nastaveni, vSimnéte si, Ze provedené zmény se projevi v nahledu (po pravé strané

panelu) ukazujicim vychozi bod a hranice. Sitka a vy3ka svéta jsou zobrazeny pod nahledem.

Pod nahledem se rovnéZ nachézeji dvé zaSkrtavaci policka, s jejichz pomoci ovladate topologii svéta.
Kdyz policka zaSkrtnete, nahled ukazuje, jakym smérem je povoleno cykleni (pokracovani od opa¢ného
okraje), a nazev dané topologie je zobrazen vedle rozmér( svéta. Vice informaci naleznete

v podkapitole Topologie v Pravodci programovanim.

Nastaveni zobrazeni vam umozZnuje upravit vzhled svéta, aniz byste ho meénili, a proto nikdy
nevyZaduje, abyste svét resetovali. Rozhodnete-li se zménit velikost 2D zobrazeni, zméfite hodnotu
v nastaveni Patch size (Velikost policka) v pixelech. Nezménite pocet policek, pouze velikost jeho
zobrazeni ve 2D. (Velikost policka neovliviiuje 3D zobrazeni, to zvétSite jednoduSe tak, Ze roztdhnete

celé okno.)

Zaskrtavaci policko Turtle shapes (Tvary Zelv) vam umoZriuje zapnout a vypnout tvary Zelv. KdyZ jsou
tvary vypnuté, zobrazi se Zelvy jako barevna policka bez zvlastnich tvard. Vykresleni policek zabere

pocitaci méné ¢asu, takze vypnuti tvard model urychli.

Zaskrtnutim policka Smooth edges (Hladké okraje) zajistime ve 3D zobrazeni, Ze ¢ary nebudou

zubaté, ale zpomalime tim model. Tato moznost je viditelna pouze, pokud ménime nastaveni ve 3D.
V nastaveni pocitadla urCujete, zda je pocitadlo zobrazeno (Ci ne) v ovladaci listé.

Do monitoru Zelvy, policka a spoje se snadno dostanete pres View, kliknéte tlacitkem pravym tlacitkem
mysi (Windows) nebo Control (Macintosh) na Zelvu &i policko, které chcete prohlédnout, a zvolte z pop-

up menu poloZku Inspect turtle... nebo Inspect patch... . Zelvu také mlZete pozorovat, nasledovat Ci
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na ni jet pomoci pfisludné poloZky z jejiho podmenu. (Monitor Zelvy, policka a spoje lze rovnéZ otevfit

z menu Tools nebo pomoci pfikazu inspect .)

V nékterych modelech Ize také na Zelvu €i policko kliknout a pfesunout do View.

Ovladani 3D zobrazeni

V dolni ¢asti okna se nachazeji tlaCitka, s jejichz pomoci Ize pohybovat pozorovatelem nebo ménit

perspektivu pohledu na svét.

En:n:nm Move Inberack Reset Perspective  Full Screen

KdyZz zménite nastaveni 3D, objevi se na misté sledovaného bodu modry kfizek. K lepSi orientaci

slouzi mala Sipka, ktera vzdy ukazuje ve sméru kladné osy y. Je totiZ velmi jednoduché se ztratit!

Chcete-li se podivat na svét z jiného Uhlu, stisknéte tlacitko Orbit (Otocit) a tahnéte mysSi nahoru, dol(,
doleva nebo doprava. Pozorovatel bude sledovat stejny bod jako dfive (misto, kde se nachazi modry

kfizek) a zméni pozici na planu XY.

Svét nebo sledovaného agenta si pfiblizite nebo oddalite pomoci tlaCitka Zoom (Oddalit/PFiblizit) a
tahnutim mysSi nahoru nebo dolt po okné 3D zobrazeni. VSimnéte si, Ze pokud jste v médu follow
(sledovani) nebo ride (jizda), budete mezi nimi prepinani, protozZe jizda je jen zvlaStnim pfipadem

sledovani, kdy je vzdalenost O.

Pokud chcete zménit pozici pozorovatele, aniz byste zménili smér jeho pohledu, zvolte tlacitko Move
(Pohnout). Stisknéte tlac¢itko mysi a tAhnéte s ni nahoru, dold, doleva ¢i doprava v zobrazovacim okné
3D.

Stisknutim tlacitka Interact (Interakce) Ize povolit pfedani informaci o pozici a stavu mysi. MyS potom

bude fungovat stejné jako v zobrazeni 2D.

Pozorovatele i sledovany bod vratite do vychozich pozic pomoci tlaCitka Reset Perspective (Vratit

perspektivu) nebo pfikazem reset-perspective
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Cela obrazovka

NetLogo 4.0.4 UZivatelska pfirucka

Chcete-li zobrazit svét pfes celou obrazovku, stisknéte tlaitko Full Screen (Cela obrazovka). Méd

ukongite klavesou Esc.

Poznadmka: Mo&d celé obrazovky na nékterych pocitacich nefunguje, zaleZi na tom, jakou pouzivate

grafickou kartu. Detaily naleznete v kapitole Systémové poZadavky.

Tvary ve 3D

Nékteré tvary maji své 3D ekvivalenty (kruh ve 3D je koule), takZze ve 3D zobrazeni jsou jednoduse

nahrazeny svym protéjskem.

Shape Nazev tvaru Tvar ve 3D
Default vychozi 3D Zelva
Circle kruh koule

Dot teCka kulicka
Square Ctverec krychle
Triangle trojuhelnik jehlan

Line pfimka 3D pfimka
Cylinder vélec 3D vélec
Line-half polopfimka 3D polopfimka
Car auto 3D auto

V8echny ostatni tvary jsou pfevedeny ze zobrazeni 2D. Pokud se tvarem da otacet, je povaZovan za

pohled seshora a je vykrojen (jakoby vykrajovatkem na tésto) a nasmérovan paralelné s rovinou XY, viz

model Mravenci.

Neda-li se tvarem otaCet, povaZzuje se za boc¢ni pohled, takZe je vzdy otoCen k pozorovateli (bez

rozméru hloubky), viz model Vici a ovce.

Privodce rozhranim
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Prikazovy panel (Command Center)

Pfikazovy panel umoznuje vydavat pfikazy rovnou, aniz bychom je museli pfidavat do procedur
modelu. (Pfikazy jsou instrukce, jez davate agentim v modelu.) Panel se hodi zejména pro zkoumani a
ovladani agentu ,za pochodu®.

(Kapitola Tutorial 2: Pfikazy vam osvétli, jak pfikazy v pfikazovém panelu pouzivat.)

Podivejme se, jaky ma prikazovy panel vzhled.

Command Center

turtles> set color red

patches> set poolor white

ohserwver> ask turtle 10 [ set color blue ]
ohserver> ask turtle 1 [set color blue]

nbsmwer>|crt 10

s vz

Mensi ramecéek pod velkym polem je pfikazovy fadek. NapiSte do néj pfikaz a stisknéte klavesu Return
nebo Enter.

Nalevo od ramecku je pop-up menu, ve kterém je na zacatku napsano ,observer>“. Abyste urcili, jakym

agentum pfikaz zadavate, zvolte bud pozorovatele (observer), Zelvy (turtles) nebo policka (patches).

Tip: Rychlejsi zplsob, jak nastavit druh agenta, je pouzit tabelator.
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PFistup k p fedchozim p fikaztim

Kdyz zadate prfikaz, objevi se ve velkém rolovacim okné nad pfikazovym fadkem. Pfikazy mulZete
zkopirovat pomoci menu Edit a Copy a pak je mulzete vlozit, kam chcete, napfiklad do panelu

Procedures .

Do predchozich pfikazl se také dostanete pomoci pop-up menu History (Historie), coZ je mala Sipka
oto¢ena smérem dolu a umisténa vpravo od pfikazového Fadku. Kliknéte na Sipku a objevi se seznam

predchozich pfikaz(, takze z nich mizete néjaky vybrat a pouzit ho znovu.

Tip: Rychlejsi zplsob, jak se dostat do pfedchozich pfikazu, je pouzit klavesy Sipek nahoru a dold.

Smazani

Prostfedni velké okno s pfedchozimi priklady a vystupem vycistite pomoci tlaCitka Clear (Vydcistit)

v pravém hornim rohu.

Pop-up menu History vygcistite pomoci Clear History (Vycistit historii) v daném menu.

Uspo radani
Pfikazovy panel miZzZete schovat nebo ukdzat pomoci polozek Hide Command Center (Schovat

pfikazovy panel) a Show Command Center (Obnovit pfikazovy panel) v menu Tools .

Velikost pfikazového panelu zménite tak, Ze potadhnete prepazku, kterd ho oddéluje od rozhrani
modelu. Také muZzete kliknout na jednu z malych Sipek na pravém konci pfepazky a panel tak zvétsite

nebo UpIné schovate.

Tlagitko s dvojitou Sipkou vlevo od Clear pFepind mezi vertikdInim pfikazovym panelem a

horizontalnim.

Grafy

Chcete-li ukazat nebo schovat legendu s pery grafu, kliknéte na tlaCitko Pens v pravém hornim rohu

grafu.

Kdyz prejedete mySi po bilé oblasti grafu, objevi se soufadnice X a Y kurzoru. Pozor, kurzor mysi
nemusi odpovidat skute¢nym boddm v grafu. Zajimaji-li vas pfesné soufadnice vykreslenych bodd,
exportujte graf pomoci Export Plot (Exportovat graf) v menu a vysledny soubor si prohlédnéte v jiném

programu.
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Kdyz vytvofrite graf, tak se automaticky zobrazi editovaci okno.

Plot [3m]
Mame
i axis label “min | 0 amax | 10

W axis label Y min | 0 ¥ max | 10

| Autoplak

Shiow legend

Plot Pens  Choose pen to edit: | defaulk IEH Rename Dielete Create |
Color . black, IEI Maode | Line Izl Interval | 1.0 | show in legend

| Custarn colar, . |

[ 4 ] | Cancel |

VétSina policek je dostateéné srozumitelna, Name (Nazev grafu), X axis label (Popiska osy x)a Y axis

label (Popiska osy y) a jejich rozsah.

Je-li zaskrtnuto policko Autoplot? (Automatické pfenastaveni méfitka grafu), osy X a Y se v pfipadé,

Ze se body objevi mimo jejich aktualni rozsah, automaticky pfizplsobi.

V Casti Plot pens (Pera grafu) mlzZete vytvaret a upravovat rliznd pera pouzita vtomto grafu.
V kazdém grafu musi vzdy byt miniméalné jedno pero. Jako vychozi je nastaveno jedno pojmenované

default , pomoci tlac¢itka Rename (Pfejmenovat) si ho pfejmenuijte podle daného modelu.
VSechny polozky pod ndzvem pera jsou nastaveni tykajici se pravé tohoto pera.

* Nastavte barvu na jednu ze zakladnich barev Betlova nebo si vyberte svou vlastni z palety

barev.

» Tlagitko Mode (MAd) umoznuje zmeénit vzhled pera, kfivky, sloupce (jako sloupcovy graf) nebo

bodu (jako kfivka, ale bez propojeni bod().
* Interval (Interval) znac¢i mnozstvi jednotek, o které poskoci X pfi kazdém vykresleni y.

* Pokud je zaSkrtnuto policko Show in Legend (Ukézat vlegendé), bude vybrané pero

zobrazeno v legendé v pravém hornim rohu grafu (otevfete ji kliknutim na policko Pens).

Vice informaci o jednotlivych funkcich najdete v podkapitole Vykresleni grafd v Privodci

programovanim.
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Posuvniky

Posuvniky nastavuji globalni proménné a pfedstavuji jednoduchy zpUsob, jak zménit hodnotu téchto
proménnych, aniz bychom museli ménit kéd programu. KdyZ posuvnik vioZite do panelu Interface ,
objevi se automaticky editovaci okno jako u vSech prvkld. VétSinu poli budete znat. Méli bychom vas
vSak upozornit, Ze do poli Minimum (Minimum), Increment (RUst) a Maximum (Maximum) nemusite
psat konstantu, ale i jakykoliv vyraz reportéra. Napf. mdzete za minimum zvolit min-pxcor  a za

maximum max-pxcor a rozsah posuvniku se automaticky pfizpisobi, zménite-li velikost svéta.

Slider =

Global wariable | my-slider

Minirnurm Increment Maxirnum

min-pxcor 1 mex —p:-cu:u:ur|
min, increment, and max may be numbers or reporters

Value | 50 nits {optional)

vertical?

[ (n]4 ] | Zancel

Panel Information

Informacni panel vam poskytne Gvodni informace o modelu a vysvétli, jak ho pouzZivat, jaké oblasti vam
pomuUZe prozkoumat, jak ho lze rozSifit a jaké jsou vlastnosti NetLoga. Pomize vam zejména,
prohlizite-li si model poprvé.

P Untitled - NetLogo o[]S

File Edit Tools Zoom Tabs Help

Inkerface | Information | Procedures

L 7
Find... Edit
WHAT IS IT?

This section could give a general understanding of what the model is trying to show or explain.

HOW IT WORKS

m

This section could explain what rules the agents use to create the overall behaviar of the
roce .

HOW TO USE IT

This section could explain how to use the model, including a description of each of the items
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Doporu€ujeme vam, abyste si informac¢ni panel pfecetli, neZ model spustite. Panel vam vysvétli, jaky
fenomén se simuluje a jak model vznikl. V tomto zobrazeni nelze panel upravovat. Do editaéniho
rezimu prejdete bud kliknutim na tlaCitko Edit, nebo dvojitym kliknutim na slovo, které se vam tak

zaroven zvyrazni.

P Untitled - NetLogo o[ =]

File Edit Tools Zoom Tabs Help

- Information | procedures

2 |7
Find... [Edt
WHAT I3 IT? o

This section could giwe a general understanding of what the model is trying to show or
explain.

HOW IT WORES

This section could explain what rules the agents use Lo create the owverall behawior of
the model.

m

HOW TO USE IT

Ted mizete text upravovat jako v jakémkoliv jiném textovém editoru. Nékteré Casti textu se ale

formatuji automaticky (viz nasleduijici tabulka), coZ se projevi az po opusténi okna Edit.

Zna€ky v panelu Information

Popis Edita éni méd Zobrazovaci méd
Radek, ktery nasleduje po
prazdném fadku a obsahuje
jen velkd pismena, se
automaticky zméni v nadpis.
Radek, ktery obsahuje pouze
poml&ky, je vynechén.

Vyraz zalinajici na ,http://* se
zméni v odkaz, na ktery lze | http://ccl.northwestern.edu http://ccl.northwestern.edu
kliknout.

Z e-mailové adresy se stane
klikatelny odkaz ,mailto:"
Radky zaginajici ,|” (Shift +
zZpétné lomitko o) se
stanou neproporcialnimi, coz
se hodi zejména pro diagramy
a sloZité vzorce.

WHAT IS IT WHAT IS IT

bugs@cc.northwestern.edu bugs@cc.northwestern.edu

| this is preformatted text this is preformatted text
| you can put spaces in it you can put spaces in it
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Zpét do normalniho zobrazeni se vratite kliknutim na tlaCitko Edit.

Panel Procedures

Panel procedur je pracovni plochou, v niZ je uloZen koéd programu modelu. Pokud chcete jednordzové a

co nejrychleji pouzit néjaky prfikaz, vyuzijte pfikazovy panel. Pfikazy, které chcete uloZit a pouZit

pozdéji nebo opakované, se nachazeji v panelu Procedures .

» Untitled - NetLogo =R oR ()

File Edit Tools Zoom Tabs Help

| Interface | Information | Procedures |

S | [posires]

Find... Check

globals [ ticks ]

breed [ sheep a-sheep ]

breed [ wolwes wolf ]

turtles-own [ ehergy ]

sheep-own [ grabbed? ] ;0 used to prewvent two wolves from eating the same sheep
patchez-own [ countdown ]

To Setup
ca
get ticks O
ask patches [ set pcolor green ]
if grass? [
;¢ indicates whether the grass switch is on
;7 1f it is true, then grass grows and the sheep eat it
;2 1f it false, then the sheep don’'t need to eat
ask patches [
set countdowvn random grass-regrowth-time ; initialize grass glow clocks randomly
if (random Z) = 0 ;; half the patches start out with grass

Tlagitkem Check (Zkontrolovat) zjistite, jestli kod obsahuje chybu. Pokud se v ném nachazi syntakticka

chyba, panel Procedures bude oznacen Cervené, ¢ast kédu s chybou bude zvyraznéna a v hornim

ramecku se objevi komentéf. Kontrola kddu v€etné zobrazeni chyby probéhne i s kazdym pfepnutim do

jiného panelu, v tom pfipadé nemusite tlaitko Check pouZzit.

Privodce rozhranim
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| Interface | InFDrmationl Procedures |

A ==
Find... Check

o Mothing named BALCK has been defined

set-default-shape wolves "wolf™
create-custon-wolwes initial-tnumber-wolves 2 ocreate the wolves, theh initialize the:
[

zet color balck

et zize 1.5 ;s easier to see

et energy random (2 * wolf-gain-from-food)

setxy random-float screen-size-x

randnm—floht sCcreen-size-y

dizplay-labels

do-plot
end

Uryvek kddu Ize v procedurach vyhledavat pomoci tlagitka Find na listé v panelu Procedures . Po jeho
stisknuti se objevi vyhledavaci pole.

Find ==
Find: sheep

Replace with: | wolves|

V| Ignaore case | Wrap around

[ Mext ] | Previous | | Replace & Find | | Replace | | Replace All

Vyhledavat mazete slovo &i spojeni a muzete je i nahrazovat. Pomoci zaskrtavaciho rdmecku Ignore
case (NerozliSovat mala a velka pismena) mizete pfi vyhledavani zadat, jestli se vysledek hledani
musi shodovat i v pouZiti malych a velkych pismenech. Je-li zaSkrtnut ramecek Wrap around (Vyhledat
vSude), bude hledani probihat v celém panelu Procedures od kurzoru mysi do konce a znovu od
zaCatku po kurzor. V opacném pfipadé hledani probih& pouze do konce panelu. Tlagitka Next (Dalsi) a
Previous (Pfedchozi) umoznuji najit dalSi ¢i prfedchozi vyskyt hledané fraze. Tlacitko Replace
(Nahradit) nahradi aktualni vybranou frazi novou a Replace & Find (Nahradit a najit dalsi) zméni
vybranou frazi a najde dalSi vyskyt. Replace all (Nahradit vSe) nahradi danou frazi novou ve v3ech
nalezenych vyskytech.

Jestlize ve svém kodu potiebujete najit konkrétni definici procedury, kliknéte na tlagitko Procedures na

listé. Objevi se pop-up menu se seznamem vSech procedur v abecednim pofadi.
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Polozky Shift Left (Posunout vievo), Shift Right (Posunout vpravo), Comment (Vlozit komentéaF) a
Uncomment (Odstranit komentar) v menu Edit se pouzivaji pro odsazeni kddu na riznych trovnich a

k pfidani ¢i odstranéni stfedniku, jez oddéluji komentaF od samotného kédu.

Vice informaci o psani procedur naleznete v kapitole Tutorial 3: Procedury a v Pravodci

programovanim .
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Menu Includes

Kdyz do modelu pridate klicové slovo __includes , objevi se napravo od menu Procedures nové
menu, obsahujici seznam vSech zdrojovych soubor NetLoga (.nls) zahrnutych v tomto souboru (.nlogo

nebo .nls).

test - Metlogo {E:\Temp}

File Edit Tools ZFoom Tabs Help

Interface InFu:urmatiu:un| Procedures |F|:u:|.nls
£ ( I |F‘rn:n:edures v| |Inn:|uu:|es v|

Find... ©Check

__includes [ "foo.nls™ ]

Kliknutim na nazev souboru oteviete novy panel s timto souborem. Nové ¢&i existujici soubory oteviete
také pomoci polozek New Source File (Novy zdrojovy kéd), respektive Open Source File (Otevrit

zdrojovy kéd).

I

Mew Source File

Cpen Source File, ..

Nové panely ovladate stejnym zplsobem jako ty stavajici. Do nového panelu se dostanete pfes menu
Tabs (Panely) a pfepinat mezi nimi muzete pomoci klavesnice (Command + ¢&islo na Macu, Control +

¢islo v jinych operacnich systémech, jako je WindowsXP).

test - NetLogo {E:ATemp}
Edit Tools Zoom WES

File Help

Interface | Information | p o Interface  Clri+l

Information  Crrl+2

£ « Proc  Procedures  Ctrl+3
Find... Check I I:

foo,nls Crel+4 |
__includes [ "foo.nls™ ]

Upozorn éni

Funkce __includes je nova a zarfazena experimentalné. Nicméné se domnivame, Ze se muze

uzivatelim hodit.
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Copyright 1999-2009 by Uri Wilensky.
V8echna prava vyhrazena.

Aplikace NetLogo, modely i dokumentace jsou Sifeny vefejnosti zdarma pro
Ucel tvorby a studia modeld. Software, modely a dokumentaci je mozné pro
studijni a vyzkumné Ucely pouZivat a ménit, a to za podminky, Ze je vysledny
produkt nabizen bezplatné a s uvedenim informace o autorskych pravech a
jménem plvodce na vSech kopiich a souvisejici dokumentaci.

Pro jiné vyuziti - nez jsou vySe zminéné nekomeréni zplsoby - celku i
jednotlivych ¢asti (a to jak v pavodni, nebo zménéné podobé) je tfeba pfedem
pozadat o svoleni od Uri Wilensky. Software, modely ani dokumentace nesméji
byt uzivany, pfepisovany, ani upravovany jako souc¢ast komeréniho softwaru
nebo hardwaru bez pfedchoziho ziskani licence od Uri Wilensky. Nezaru€ujeme
kompatibilitu tohoto systému s jakymkoliv jinym systémem a neposkytujeme
zadné zéaruky.

Pro Ucely citovani v akademickych publikacich pouZzivejte tento odkaz:

Wilensky, U. (1999). NetLogo. http://ccl.northwestern.edu/netlogo. Center

for Connected Learning and Computer-Based Modeling. Northwestern University,
Evanston, IL.
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