NetLogo 4.0.4 UZivatelska pfirucka

Pravodce editorem tvar a (Shapes Editor)

Editor tvarl Zelv a spoju vam umoznuje vytvofit a uloZit designy Zelv a spojd. NetLogo pouziva
vektorové tvary, které Ize zvétSovat a otacet. Tvary se skladaji ze zakladnich geometrickych prvkad, jez

muzete zobrazit v jakékoliv velikosti a jakymkoliv smérem.

Jak zacit

Tvary zaCnete vytvaret v Turtle Shapes Editor (Editor tvar(l Zelv) ¢i Link Shapes Editor (Editor tvart
spoji) v menu Tools . Otevie se nové okno se seznamem vSech tvard dostupnych pro dany model.
Jako prvni je uveden vychozi tvar, tj. default . V editoru m{Zete tvary upravovat, vytvaret nové ¢&i si je

pujcit z jiného modelu. MUZete rovnéz importovat tvary z knihovny existujicich tvart (Shapes library).

Import tvar G

Novy model pfi spusténi obsahuje zakladni skupinu ¢asto uzivanych tvar(. Dalsi tvary najdete pod
tlaCitkem Import from library... (Importovat z knihovny...). Otevie se dialogové okno, v némz muzete

zvolit jeden nebo vice tvard a vloZit je do modelu. Vyberte tvary a stisknéte tlacitko Import (Importovat).

Z ostatnich modeld si mazete tvary puajcit pomoci Import from model... (Importovat z modelu...).

Vychozi tvary

Nasleduji tvary, jeZ jsou automaticky zahrnuty v kazdém novém modelu NetLoga:
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Prvni fada:

Druha rada:

Treti fada:

Ctvrta rada:

Pata rada:

Sesta rfada:
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vychozi, letadlo, Sipka, kostka, brouk, motyl

auto, kruh, kruh ¢&. 2, krava, valec, tecka

vesely smajlik, neutralni smajlik, smutny smajlik, ryba, vlajka, kvétina
ddm, list, pfimka, polopfimka, pétiahelnik, postava

rostlina, ¢tverec, Gtverec €. 2, hvézda, terg, strom

trojuhelnik, trojuhelnik €. 2, ndkladni automobil, Zelva, kolo, kfizek

Knihovna tvar 0 (Shapes library)

Nasleduji tvary, které se nachazeji v knihovné tvar( (véetné vSech vychozich tvard):
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Ve vychozim nastaveni je pouze jeden tvar pfimky — jednoducha rovna ¢ara se Sipkou (je-li pfimka

orientovana).
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Vytvo Feni a Uprava tvar G Zelv

Stisknutim tlaitka New vytvofite novy tvar. Nebo muZzete zvolit existujici tvar a zméacknout Edit.

Nastroje

V levém hornim rohu editovaciho okna se nachazeji kreslici nastroje (Drawing tools). Sipka slouZi

k vybéru jiz nakresleného prvku.
Novy prvek vytvofite pomoci jednoho z dalSich sedmi nastroj:

« linka, jez slouzi ke kresleni &ar;

» kruh, ¢tverec a mnohouhelnik maji dvé varianty — plnou a obrys.

U mnohouhelnikd muazete kliknutim mySi pfidat dalsi ¢ast. Pfidani ¢asti dokongite dvojitym kliknutim

mysi.

Kdyz dokreslite prvek, je automaticky vybrany, takZze s nim muzete pohybovat, smazat ho ¢ zménit

jeho tvar.

« Pfesunete ho tahnutim mysi.
* SmaZete ho pomoci tlaCitka Delete (smazat).
» Tvar upravite tak, Ze posunete malé obdélnicky, které se objevi na vybraném prvku.

* Barvu zménite kliknutim na novou barvu.

Néahledy

Kdyz kreslite tvar, uvidite ho také v péti zmenSenych verzich v péti polickdch nahledu v dolni asti
editovaciho okna. Nahled ukazuje, jak model bude pravdépodobné vypadat v modelu, v€etné vzhledu
po otogeni. Cislo pod kaZzdym nahledem je velikost v pixelech. KdyZ upravujete zobrazeni, velikost
policka je rovnéz mérfena pixelech. Napf. nahled s uvedenym ¢&islem 20 ukazuje, jak bude tvar vypadat

u Zelvy (velikosti 1) na policku velikosti 20 pixeld.

MoZznost otaceni mlze byt vypnuta, chcete-li, aby tvary byly vZzdy oto€eny stejnym smérem, bez ohledu

na smer otoceni Zelvy.
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Prekryvani tvar G

Nové prvky se umistuji na pfedchozi. Pofadi vrstev Ize zménit tak, Ze vyberete prvek a stisknéte

tlaCitko Bring to front (Do popfedi) a Sent to back (Do pozadi).

Tla€itko Undo (Zp ét)

Kdykoliv mizete pouzit tlaitko Undo a vratite zpét akci, kterou jste prave vykonali.

Barvy

Prvky, jejichz barvy jsou shodné s barvami v Color that changes (ménici se barvy Ize zvolit
z rozbalovaciho menu — jako vychozi je nastavena Seda), zméni barvu podle hodnoty proménné barvy
kazdé Zelvy v modelu. Prvky ostatnich barev se neméni. Mlzete vytvofit auta, kterd budou mit vzdy

Zluta svétla a ¢erna kola, ale rliznou barvu karoserie.

Dalsi tla ¢itka

Tla¢itka Rotate Left (Otocit vlevo) a Rotate Right (Otocit vpravo) oto¢i prvky o 90 stuprii. Tlacitka Flip
Horizontal (Prevratit kolem vodorovné osy) a Flip Vertical (Pfevratit kolem svislé osy) prevrati prvky

kolem os.

Tato Ctyfi tlacitka otoCi ¢i pfevrati cely tvar; pokud chcete pracovat pouze s jednim jeho prvkem, musite

ho vybrat.

VySe uvedena tlacitka se hodi zejména v kombinaci s tlaCitkem Duplicate (Duplikovat), chceme-li
vytvaret asymetrické tvary. KdyZ napf. chcete vytvofit motyla, muzZete jeho levé kfidlo nakreslit jako

mnohouhelnik, potom kfidlo zkopirovat pomoci Duplicate a kopii pfevratit pomoci Flip Horizontal .

Design tvar U

Sice vas muze lakat nakreslit zajimavé slozité tvary, ale uvédomte si, Ze ve vétSiné modelu jsou policka

tak mala, Ze detaily stejné neuvidite. Obvykle je nejlepSi pouZzit jednoduché piné symboly.
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Ulozeni tvaru

Jestlize jste skongili s designem tvaru, dejte mu nazev a stisknéte tlac¢itko Done (Hotovo) v dolni ¢asti

editovaciho okna. Nazev tvaru se objevi spolu s vychozim tvarem v seznamu dostupnych tvard.

Vytvo Feni a Gprava tvar G primek

Zachazeni s tvary pfimek je velmi podobné jako u tvard Zelv. Novy tvar vytvofite pomoci tlacitka New a

existujici tvar upravite pomoci Edit. KdyZ jste s Gpravami hotovi a chcete tvar uloZit, stisknéte Done.

Zména nastaveni tvaru p Fimky
U kazdé pfimky mazete zménit nékolik viastnosti:

* nazev — tvary pfimek mizou mit stejné nazvy jako tvary zelv, ale kazdy nazev musi byt unikatni

v ramci tvara pfimek;

 indikadtor sméru — mala Sipka na orientovanych pfimkéach, kterou lze upravovat stejné jako

vektoroveé tvary Zelv. Stisknéte tla¢itko Edit a otevie se vam stejné editovaci okno jako u Zelv;

» zakfiveni — stupen zakfiveni pfimky je vyjadien v polickach (coZ se hodi zejména u pfimek

orientovanych obéma sméry, protoze je tak mizeme rozlisit);

v v s

» pocet Car — u kazdého tvaru jsou k dispozici jedna az tfi ¢ary. Ovladate je tak, Ze zvolite vzor

s vz

z nabidky v poli Left line (Leva ¢ara), Middle line (Prostfedni ¢ara) a Right line (Prava cara).

» preruSovana ¢ara — zvolit miZete mezi nékolika vzory preruSovanych car.
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Nasleduje ukazka tvarl pfimek s rdznymi vlastnostmi:

Pouziti tvar i v modelu

VSechny tvary dostupné pro dany model mlzZete pouzivat v kédu modelu nebo v pfikazovém panelu
(ale zelvy mizou mit pouze tvary Zelv a pfimky pouze tvary pfimek). Dejme tomu, Ze napf. chcete
vytvofit padesat Zelv ve tvaru kralika (rabbit). Pfedpokladejme, Ze v naSem modelu existuje tvar Zelvy

Rabbit, takZze zaddme pozorovateli v pfikazovém panelu tento pfikaz:
observer> crt 50
Potom zadame Zelvam tyto pfikazy, aby se rozptylily a nasledné zménily tvar:

turtles> fd random 15
turtl es> set shape "rabbit"

Vida, a jsou to kralici! VSimnéte si, Ze je ndzev uveden v uvozovkach — nazvy tvaru jsou totiz fetézce.

Podobnym zplGsobem miZete nastavit proménné tvaru pfimek. Predpokladejme, ze v naSem modelu

existuje tvar pfimky zvany silnice (road):

observer> crt 5[ create-links-with other turtles ]
turtles> fd 5
i nks> set shape "road"

K pfifazeni tvarll Zelvam a ptfimkam Ize rovnéz pouzit piikaz set - def aul t - shape.
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Copyright 1999-2009 by Uri Wilensky.
V8echna prava vyhrazena.

Aplikace NetLogo, modely i dokumentace jsou Sifeny vefejnosti zdarma pro
Gcel tvorby a studia modeld. Software, modely a dokumentaci je mozné pro
studijni a vyzkumné ucely pouzivat a ménit, a to za podminky, Ze je vysledny
produkt nabizen bezplatné a s uvedenim informace o autorskych pravech a
jménem plvodce na vSech kopiich a souvisejici dokumentaci.

Pro jiné vyuZiti - nezZ jsou vyse zminéné nekomeréni zplsoby - celku i
jednotlivych ¢asti (a to jak v plvodni, nebo zménéné podobé) je tfeba pfedem
pozédat o svoleni od Uri Wilensky. Software, modely ani dokumentace nesméji
byt uzivany, pfepisovany, ani upravovany jako souc¢ast komeréniho softwaru
nebo hardwaru bez pfedchoziho ziskani licence od Uri Wilensky. Nezaru€ujeme
kompatibilitu tohoto systému s jakymkoliv jinym systémem a neposkytujeme
Zadné zaruky.

Pro Ucely citovani v akademickych publikacich pouZivejte tento odkaz:

Wilensky, U. (1999). NetLogo. http://ccl.northwestern.edu/netlogo. Center

for Connected Learning and Computer-Based Modeling. Northwestern University,
Evanston, IL.
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