NetLogo 4.0.4 UZivatelska pfirucka

Slovni éek NetLoga

Abecedné: ABCDEFGHIJLMNOPRSTUVWXY?

Kategorie: Zelva — Poli¢ko — MnoZina agentu — Barva - Rizeni/Logika — Svét — Perspektiva
Vstup/Vystup — Soubory — Seznam — Retézec — Aritmetika — Grafy — Spoje — Video — Systém — HubNet

Zvlastni: Proménné — Kli¢ova slova — Konstanty

Kategorie

Toto rozdéleni je pouze pfiblizné, uvédomte si napfiklad, Ze primitivum tykajici se Zelv muze byt pouZzito
i policky ¢i pozorovatelem a obracené. Agenti (Zelvym, policka, spoje, pozorovatel), jiz mohou dané
primitivum spustit, jsou uvedeni u jednotlivych vstupu slovnicku.

Primitiva pouzivana zelvami

back (bk) <breeds>-at <breeds>-here <breeds>-on  can-move? clear-turtles

(ct) create-<breeds> create-ordered-<breeds> create-ordered-turtles (cro)
create-turtles (crt) die distance distancexy downhill downhill4 dx dy
face facexy forward (fd) hatch  hatch-<breeds> hide-turtle (ht) home
inspect  is-<breed>? is-turtle? jump left  (It) move-to  myself nobody
no-turtles of other patch-ahead patch-at patch-at-heading-and-distance
patch-here  patch-left-and-ahead patch-right-and-ahead pen-down (pd)
pen-erase (pe) pen-up (pu) random-xcor random-ycor right (rt)  self
set-default-shape __set-line-thickness setxy shapes  show-turtle (st)
sprout  sprout-<breeds> stamp stamp-erase subject subtract-headings tie
towards  towardsxy turtle turtle-set turtles turtles-at turtles-here
turtles-on turtles-own untie  uphill uphill4

Primitiva pouzivana poli €ky

clear-patches (cp) diffuse diffuse4 distance distancexy import-pcolors
import-pcolors-rgb inspect is-patch? myself  neighbors neighbors4 nobody
no-patches of other patch patch-at  patch-ahead

patch-at-heading-and-distance patch-here patch-left-and-ahead
patch-right-and-ahead patch-set patches patches-own random-pxcor
random-pycor self sprout sprout-<breeds> subject

Mnozina agent U

all? any? ask ask-concurrent at-points <breeds>-at <breeds>-here
<breeds>-on count in-cone in-radius is-agent? is-agentset? is-patch-set?
is-turtle-set? link-heading link-length link-set link-shapes max-n-of
max-one-of min-n-of  min-one-of n-of neighbors neighbors4  no-patches
no-turtles of one-of other patch-set patches sort  sort-by turtle-set
turtles  with with-max with-min  turtles-at turtles-here turtles-on

Barva

approximate-hsb approximate-rgb base-colors color  extract-hsb extract-rgb
hsb import-pcolors import-pcolors-rgb pcolor rgb scale-color shade-of?
wrap-color
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Rizeni a logika

and ask ask-concurrent carefully end error-message every foreach if
ifelse ifelse-value let loop map not or repeat report run runresult o
(semicolon)  set stop startup  to to-report wait  while

with-local-randomness without-interruption xor

Svét

clear-all (ca) clear-drawing (cd) clear-patches (cp) clear-turtles (ct)
display  import-drawing import-pcolors import-pcolors-rgb no-display
max-pxcor  max-pycor  min-pxcor min-pycor reset-ticks tick tick-advance

ticks  world-width world-height

Perspektiva

follow follow-me  reset-perspective (rp) ride ride-me  subject  watch
watch-me

HubNet

hubnet-broadcast hubnet-broadcast-view hubnet-enter-message?
hubnet-exit-message? hubnet-fetch-message hubnet-message
hubnet-message-source hubnet-message-tag hubnet-message-waiting?
hubnet-reset hubnet-send  hubnet-send-view hubnet-set-client-interface
Vstup/Vystup

beep clear-output date-and-time export-view export-interface

export-output export-plot export-all-plots export-world import-drawing
import-pcolors import-pcolors-rgb import-world mouse-down? mouse-inside?
MOouse-Xcor mouse-ycor  output-print output-show  output-type

output-write print read-from-string reset-timer set-current-directory
show timer type user-directory user-file user-new-file user-input
user-message user-one-of user-yes-or-no? write

Soubor

file-at-end? file-close file-close-all file-delete file-exists?

file-flush file-open file-print file-read file-read-characters

file-read-line file-show file-type file-write user-directory user-file

user-new-file

Seznam

but-first but-last empty? filter first foreach  fput histogram is-list?
item last length list lput  map member? modes n-of n-values of position
one-of reduce remove remove-duplicates remove-item replace-item reverse

sentence shuffle sort sort-by  sublist

Retézec

Operators (<, >, =, =, <=, >=) butfirst but-last empty? first
is-string? item last length member? position remove remove-item
read-from-string replace-item reverse  substring word
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Aritmetika

Arithmetic ~ Operators  (+, * - [/, * < > = = <= >=) abs acos asin
atan ceiling cos e exp floor int is-number? In log max mean median min
mod modes new-seed pi_ precision random random-exponential random-float
random-gamma random-normal  random-poisson random-seed remainder round sin
sgrt  standard-deviation subtract-headings sum tan variance

Grafy

autoplot?  auto-plot-off auto-plot-on clear-all-plots clear-plot
create-temporary-plot-pen export-plot export-all-plots histogram plot
plot-name plot-pen-exists? plot-pen-down plot-pen-reset plot-pen-up
plot-x-max  plot-x-min plot-y-max plot-y-min plotxy  set-current-plot
set-current-plot-pen set-histogram-num-bars set-plot-pen-color
set-plot-pen-interval set-plot-pen-mode set-plot-x-range set-plot-y-range
Spoje

both-ends clear-links create-<breed>-from create-<breeds>-from
create-<breed>-to create-<breeds>-to create-<breed>-with

create-<breeds>-with create-link-from create-links-from create-link-to
create-links-to create-link-with create-links-with die hide-link
in-<breed>-neighbor? in-<breed>-neighbors in-<breed>-from

in-link-neighbor? in-link-neighbors in-link-from is-directed-link?

is-link? is-link-set? is-undirected-link? layout-circle

__layout-magspring layout-radial layout-spring layout-tutte

<breed>-neighbor? <breed>-neighbors <breed>-with link-heading

link-length link-neighbor? link links links-own <link-breeds>-own
link-neighbors link-with my-<breeds> mye-in-<breeds> my-in-links my-links
my-out-<breeds> my-out-links no-links other-end out-<breed>-neighbor?
out-<breed>-neighbors out-<breed>-to out-link-neighbor?

out-link-neighbors out-link-to show-link  tie untie

Video

movie-cancel  movie-close movie-grab-view movie-grab-interface
movie-set-frame-rate movie-start movie-status

Systém

netlogo-applet? netlogo-version
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Vestav éné prom énne

Zelvy

breed color heading hidden? label label-color pen-mode pen-size shape

size who xcor ycor

Poli¢éka

pcolor plabel plabel-color pxcor pycor

Spoje

breed color endl end2 hidden? label label-color shape thickness tie-mode

Ostatni

?

Kli¢ova slova

breed directed-link-breed end extensions globals _ includes patches-own
to to-report turtles-own undirected-link-breed
Konstanty

Matematické konstanty

e = 2.718281828459045
pi = 3.141592653589793

Booleovské konstanty

nepravda (false)
pravda (true)

Konstanty barev

¢erna (black) =0

Seda (gray) = 5

bild (white) = 9.9

¢ervena (red) = 15
oranzova (orange) = 25
hnéda (brown) = 35

Zluta (yellow) = 45

zelena (green) = 55
limetkov & zelena (lime) = 65
tyrkysova (turquoise) = 75
cyanova (cyan) = 85
nebesky modra (sky) = 95
modra (blue) = 105

fialova (violet) = 115
fuchsiova (magenta) = 125
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rtzova (pink) = 135

Vice podrobnosti naleznete v podkapitole Barvy v Priivodci programovanim.
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A

abs

abs number

Vraci absolutni hodnotu daného ¢isla.
show abs -7

=7

show abs 5
=>5

acos
acos number

Vraci arkuskosinus (inverzni kosinus) daného ¢&isla. Parametr musi byt v rozsahu od —1 do 1. Vysledek
je ve stupnich a pohybuje se mezi 0 a 180.

all?
all? agentset [reporter]

Vraci pravdivou hodnotu, pokud reportér vrati pravdivou hodnotu pro vSichny agenty v mnoziné agentu.
V momenté, kdy je nalezen néjaky protiargument, vraci nepravdivou hodnotu.

Reportér musi vracet booleovskou hodnotu pro kazdého testovaného agenta (at uz pravdivou Ci
nepravdivou), jinak nastane chyba.

if all? turtles [color = red]
[ show "every turtle is red!" ]

Viz téZ any?.

and

condition1 and condition2

Vraci pravdivou hodnotu, pokud jsou pravdivé podminky 1 i 2.

Je-li nepravdiva podminka 1, podminka 2 se uz nevyhodnoti (hem(ize mit vliv na vysledek).
if (pxcor > 0) and (pycor > 0)

[ set pcolor blue ] ;; the upper-right quadrant of
;; patches turn blue

any?
any? agentset

Vraci pravdivou hodnotu, pokud dana mnozina agentll neni prazdna — v pfipadé, Ze ano, vraci
nepravdivou hodnotu.

Reportér je ekvivalentni k count agentset > 0 , ale efektivnéjsi (a pravdépodobné citelngjsi).
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if any? turtles with [color = red]
[ show "at least one turtle is red!" ]

Poznamky: Nobody neni mnoZinou agentd. nobody se vam vrati pouze v pfipadé, kdy jste oCekavali
jediného agenta, nikoliv mnoZzinu agentd. Dostane-li any? jako vstup nobody, vysledkem bude chyba.

Viz téz all, nobody.

approximate-hsb
approximate-hsb hue saturation brightness

Vraci Cislo v rozsahu od 0 do 140 (kromé& samotného 140) reprezentujici danou barvu specifikovanou
ve spektru HSB v barevném prostoru NetLoga.

VSechny tfi hodnoty by se mély pohybovat od 0 do 255.

Vracena barva muze byt pouze pfiblizna, jelikoz barevny prostor NetLoga nezahrnuje vSechny mozné
barvy. (Obsahuje pouze diskrétni odstiny a kazdy odstin se maze liSit bud v saturaci nebo jasu, ale ne
v obojim — minimalné jedna z téchto dvou hodnot je tedy vZdy 255.)

show approximate-hsb 0 0 0

=>0 ;; (black)

show approximate-hsb 127.5 255 255
=>85.2 ;; (cyan)

Viz téZ extract-hsb, approximate-rgb, extract-rgb.

approximate-rgh
approximate-rgb red green blue

Vraci ¢islo v rozsahu od 0 do 140 (kromé& samotného 140) reprezentujici danou barvu specifikovanou
ve spektru RGB v barevném prostoru NetLoga.

VSechny tfi hodnoty by se mély pohybovat od 0 do 255.
Vracena barva muze byt pouze pfiblizna, jelikoz barevny prostor NetLoga nezahrnuje vSechny mozné

barvy. (Viz approximate-hsb, kde je popsano, jaké &asti HSB barevného prostoru NetLoga barvy
pokryvaji — v terminech RGB to |ze téZko vysvétlit.)

show approximate-rgb 0 0 0
=>0 ;; black

show approximate-rgh 0 255 255
=>85.2;; cyan

Viz téz extract-rgb, approximate-hsb a extract-hsb.

Aritmetické operatory ( +, *, -, /,», <, >, =, I=, <=, >= )

V8echny tyto operatory maji dva parametry a funguji jako ,infixové operatory“ (nachazeji se mezi
dvéma argumenty, stejné jako v klasickém pouZiti v matematice). NetLogo podporuje spravnou prioritu
infixovych operator.

Slovnicek NetLoga 7



NetLogo 4.0.4 UZivatelska pfirucka

Operatory jsou nasledujici: + je scitani, * je nasobeni, — je odecitani, / je déleni, ~ je umocriovani, < je
méneé nez, > je vice nez, = je rovna se, != je nerovna se, <= je méné neZ nebo rovno, >= je vice nez
nebo rovno.

Operator minus (=) ma vzdy dva parametry. Uzavieme-li ho do zavorek, mdze mit i jeden parametr —
napf. zapor x je zapsan (- X) v zavorkach.

V8echny porovnavaci operatory mohou pracovat s fetézci.

Vechny porovnavaci operéatory pracuji s agenty. Zelvy jsou porovnavany podle identifikagnich gisel.
Poli¢ka jsou porovnavana odshora dolu zleva doprava, takze poli¢ko 0 10 je menSi nez policko 0 9 a
policko 9 0 je mensi nez policko 10 0. Spoje jsou porovnavany podle koncovych bod(, v pfipadé, Ze je
mezi nimi vazba, podle rodu. Spoj 0 9 je tak pfed spojem 1 10, protoZe endl je niZsi, a spoj 0 8 je méné
nez spoj 0 9. V pfipadé, Zze mame spoje vice rodl a nékteré spoje maji stejny koncovy bod, maji
bezrodé spoje prednost pred spoji srody. Spoje srody budou sefazeny podle toho, jak jsou
deklarovany v panelu procedur.

Mnoziny agentl Ize otestovat, zda se rovnaji ¢i nikoliv. Dvé mnoziny agentll se rovnaji, jestlize jsou
stejného druhu (Zelva nebo policko) a obsahuji stejné agenty.

Nejste-li si jisti, jak vas kdd bude NetLogo interpretovat, pfidejte zavorky.

show5*6+6/3
=> 32
show5*(6+6)/3
=>20

asin
asin number

Vraci arkussinus (inverzni sinus) daného ¢&isla. Parametr musi byt v rozsahu od —1 do 1. Vysledek je ve
stupnich a pohybuje se mezi —90 a 90.

ask

ask agentset [commands]
ask agent [commands]

Specifikovany agent ¢i specifikovana mnoZzina agentd vykonaji dané pfikazy.

ask turtles [ fd 1 ]

;; all turtles move forward one step
ask patches [ set pcolor red |

;; all patches turn red
ask turtle 4 [rt 90 ]

;; only the turtle with id 4 turns right

Poznamka: ask turtles nebo ask patches  mulzZe pouZit pouze pozorovatel. Timto zabranime
situaci, kdy by nechténé mohlo dojit k tomu, Ze by se vSechny Zelvy ptaly vSech Zelv nebo vSechna
policka vSech poli¢ek — coz by se snadno mohlo stat, kdybyste si nedavali pozor, kterym agentim je
kod uréen.

Poznamka: Pfikazy vykonaji pouze agenti, ktefi jsou v dané mnoziné na zacatku pfikazu ask.

ask-concurrent
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ask-concurrent agentset [commands]
Agenti v dané mnoziné agentl vykonaji dané pfikazy pomoci mechanismu stfidani, ktery produkuje
simulovanou soubéznost. Podrobnosti o tom, jak pfikaz funguje, najdete v kapitole Prikaz ask-
concurrent v Pravodci programovanim.

Poznamka: Pfikazy vykonaji pouze agenti, ktefi jsou v dané mnoZziné na zacatku pfikazu ask.

Viz téz without-interruption.

at-points
agentset at-points [[x1 y1] [x2Yy2] ...]

Vraci podmnozinu dané mnoziny agentl tvofenou pouze agenty na polickach, ktefi se nachazeji
vdané vzdalenosti od volajiciho agenta. Vzdalenosti jsou uréeny seznamem skladajicim se
z dvoupoloZkovych seznamu — tyto dvé polozky jsou posuny na ose X a Y.

Je-li volajici agent pozorovatel, méfi se body relativné k vychozimu bodu, tj. jako absolutni soufadnice
policka.

Je-li volajici Zelva, méfi se body relativné k pfesné pozici Zelvy, nikoliv ke stfedu policka, na kterém
Zelva stoji.

ask turtles at-points [[2 4] [1 2] [10 15]]
[fd 1] ;; only the turtles on the patches at t he
;; distances (2,4), (1,2) and (10,15),
;; relative to the caller, move

atan

atan xy

Vraci arkustangens x déleno y, ve stupnich od 0 do 360.

KdyZ y je rovno 0: je-li x kladné, vraci 90, je-li x zaporné, vraci 270, je-li x nula, dostanete chybu.

Uvédomte si, Ze tato verze funkce atan ma primarné vyhovovat geometrii svéta NetLoga, kde smér
oto¢eni 0 znamend& pfimo nahoru, 90 je doprava a tak dale po kruhu ve sméru hodinovych rucicek.
(Bézné je v geometrii ihel O doprava, 90 nahoru atd. proti sméru hodinovych ruci¢ek, podle &ehoz je
definovan i arkustangens.)

show atan 1 -1
=> 135
show atan -1 1
=> 315

autoplot?
autoplot?

Vraci pravdivou hodnotu, kdyZ je zapnuto automatické pFenastaveni méfitka aktualniho grafu,
v opacném pripadé vraci nepravdivou hodnotu.

auto-plot-off
auto-plot-on
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auto-plot-off
auto-plot-on

Tato dvojice pfikazu se pouziva k ovladani funkcionality NetLoga, jeZz umoZzZnuje automatické
pfenastaveni méfitka aktualniho grafu. Znamena to, Ze se automaticky zvétSi osy X a Y, kdykoliv
aktualni pero prekro&i hranice grafu. Tato funkce se hodi zejména v pfipadé, Ze chceme v aktualnim
grafu, bez ohledu na jeho rozsah, ukazat vSechny zakreslené hodnoty.

B

back
bk

back number

x

Zelva se posune dozadu o dany pocet krokd. (Pokud je &islo zaporné, posune se Zelva dopfedu.)

Zelvy pouZivajici toto primitivum se mohou posunout maximéainé o 1 krok za jednu asovou jednotku,
takze bk 0.5 abk1 trvaji jednu ¢asovou jednotku, ale bk 3 zabere tfi casové jednotky.

V pfipadé, Ze se Zelva nem(iZe kvuli nastavené topologii pohnout dozadu o poZadovany pocet krokd,
udéeld maximalni mozny pocet kroku po 1 a pak se zastavi.

Viz téz forward, jump, can-move?.

base-colors

base-colors

Vraci seznam 14 zakladnich barevnych odstini NetLoga.
print base-colors

=>[515 25 3545 55 65 75 85 95 105 115 125 135]

ask turtles [ set color one-of base-colors ]
;> each turtle turns a random base color

ask turtles [ set color one-of remove gray base-col ors |
;; each turtle turns a random base color except for gray
beep

beep

Vyda pipnuti. Pipnuti zazni okamzité, takze nékolik téchto pfikazl v tésné blizkosti maze vytvofit pouze
jeden slysitelny zvuk.

Priklad:
beep ;; emits one beep
repeat 3 [ beep | ;; emits 3 beeps at once :
;; SO you only hear one sound
repeat 3 [ beep wait 0.1 ] ;; produces 3 beeps in s uccession,
;; separated by 1/10th o f a second
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both-ends

both-ends

&

Vraci mnozinu agentl dvou uzl spojenych timto spojem.

crt 2
ask turtle O [ create-link-with turtle 1 ]
ask link 0 1 [
ask both-ends [ set color red ] ;; turtles 0 and 1 both turn red

]
breed

breed

| Yo¥

Toto je vestavéna proménna Zelvy a spoje. Obsahuje mnozinu vSech Zelv nebo spoji stejného rodu
jako dana zelva nebo spoj. (U zelv &i spoju, které nemaji rod, je to mnozina agentd vSech Zelv &i
mnoZzina agentd vSech spojli.) Tuto proménnou Ize nastavit a zmeénit tak rod Zelvy ¢i spoje.

Viz téz breed, directed-link-breed, undirected-link-breed.

Pfiklad:

breed [cats cat]

breed [dogs dog]

:: turtle code:

if breed = cats [ show "meow!" ]
set breed dogs

show "woof!"

directed-link-breed [ roads road ]
;; link code

if breed = roads [ set color gray ]

breed
breed [<breeds> <breed>]

Toto klicové slovo, stejné jako dalsi klicova slova globals, turtles-own a patches-own, m{ize byt pouZzito
pouze na zacatku panelu procedur, jesté pfed definicemi procedur. breed definuje rod, prvni parametr
definuje ndzev mnoziny agentd, jenz je k rodu pfifazen, a druhy parametr definuje nazev jednoho ¢lena
rodu.

Jakakoliv Zzelva daného rodu:

» patfi do mnoZiny Zelv oznacené nazvem rodu,
* ma vestavénou proménnou rodu nastavenou na danou mnozinu agenta.

NejCastéji se mnozina agentd pouziva spolu s ask, ¢imZ se zadavaji pfikazy pouze Zelvam urcitého
rodu.

breed [mice mouse]
breed [frogs frog]
to setup
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clear-all

create-mice 50

ask mice [ set color white ]

create-frogs 50

ask frogs [ set color green |

show [breed] of one-of mice ;; prints mice

show [breed] of one-of frogs ;; prints frogs
end

show mouse 1

;) prints (mouse 1)
show frog 51

;; prints (frog 51)
show turtle 51

;; prints (frog 51)

Viz téz globals, patches-own, turtles-own, <breeds>-own, create-<breeds>, <breeds>-at, <breeds>-
here.

but-first
bf
but-last
bl

but-first list
but-first string
but-last list
but-last string

KdyzZ je parametr seznam, reportér but-first vraci vSechny polozky v seznamu kromé prvni a reportér
but-last vraci vSechny polozky v seznamu kromé posledni.

Je-li parametrem fetézec, vraci but-first a but-last fetézec kratSi o prvni nebo posledni znak
puvodniho Fetézce.

nmylistis[24658 12]
set mylist but-first mylist

;; mylistisnow [4 65 8 12]
set mylist but-last mylist

;; mylistis now [4 6 5 8]
show but-first "string"

;; prints "tring"

show but-last "string"

5 prints "strin"

C

can-move?

can-move? distance

x

Vraci pravdivou hodnotu, pokud se volajici Zelva mize posunout o danou vzdalenost ve sméru, kam je
otoCena, aniz by porusila pravidla topologie. V opa¢ném pfipadé vraci nepravdivou hodnotu.
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Reportér je ekvivalentni k:

patch-ahead distance != nobody

carefully
carefully [ commandsl ][ commands2 ]

Vykona prvni sadu pfikazd. Nastane-li béhova chyba uvnitf prvnich pfikazd, NetLogo se nezastavi a
neupozorni na tuto chybu uzivatele, ale pfeskoci ji a misto toho vykona druhou sadu pfikaz(.

V druhé sadé pfikaz muzete pouzit reportér error-message, abyste zjistili, jaka chyba byla pfeskocena
v prvni sadé pfikazu.

Poznamka: Obé sady pfFikazl jsou vykonany bez prerusSeni (jako s pfikazem without-interruption).

carefully [ show 1 /1] [ print error-message ]
=1

carefully [ show 1 /0] [ print error-message |
=> division by zero

ceiling

ceiling number

show ceiling 4.5
=>5
show ceiling -4.5

clear-all

.

Vynuluje vSechny globalni proménné a vola reset-ticks, clear-turtles, clear-patches, clear-drawing,
clear-all-plots a clear-output.

clear-all-plots

clear-all-plots

)

Vymaze vSechny grafy v modelu. Vice informaci najdete u clear-plot.

clear-drawing
cd

clear-drawing

)

Vymaze vSechny Cary a otisky nakreslené Zelvami.
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clear-links
clear-links
)

ZrusSi vSechny spoje.

Viz téz die

clear-output

clear-output

.

Vymaze vSechen text ve vystupni oblasti modelu. Pokud model zadnou oblast vystupu nema4, nic se
nestane.

clear-patches
cp

clear-patches

.

Vymaze policka tak, Ze nastavi vSechny jejich proménné na vychozi po¢atecni hodnoty, v€etné zmény
barvy na Cernou.

clear-plot
clear-plot

V aktualnim grafu vynuluje vSechna pera grafu, vymaZze vSechny do¢asné soubory per grafu, nastavi
graf na vychozi hodnoty (pro rozsah x, rozsah y atd.) a nastavi vSechna trvala pera grafu na vychozi
hodnoty. Vychozi hodnoty pro graf a trvala pera grafu jsou nastaveny v editovacim okné grafu, které se
zobrazi, kdyZ upravujete graf. V pfipadé, Ze po vymazani vSech do€asnych per Zadné pero nezbude, tj.
neexistuji Zadna trvalé pera, je vytvoreno vychozi pero s nasledujicim nastavenim:

* Pero: sklonéno

« Barva: ¢erna

e Mdd: 0 (kfivka)

» Jméno: default (vychozi)
¢ Interval: 1

Viz téZ clear-all-plots.

clear-turtles
ct

clear-turtles

)

Zrusi vSechny Zelvy. VymaZze rovnéz identifikacni Cisla, takze dalSi nova Zelva bude mit ¢islo 0.

Viz téz die
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color

color

| Lo

Toto je vestavéna proménna Zelvy a spoje, popisujici jejich barvu. Nastavenim této proménné ménite
barvu Zelvy nebo spoje. Barva muze byt zapsana bud jako barva NetLoga (jedno ¢&islo), nebo barva
RGB (seznam tfi ¢isel). Podrobnosti najdete v podkapitole Barvy v Pravodci programovanim.

Viz téZ pcolor.

Ccos
cos number
Vraci kosinus daného uhlu. Pfedpoklada, Ze Ghel je dan ve stupnich.

show cos 180
=>-1

count

count agentset

Vraci pocet agentl v dané mnoziné agent.
show count turtles

;; prints the total number of turtles

show count patches with [pcolor = red]
;; prints the total number of red patches

create-ordered-turtles
cro
create-ordered- <breeds>

create-ordered-turtles number
create-ordered-turtles number [ commands |
create-ordered <breeds> number
create-ordered <breeds> number [ commands ]

]
Vytvofi dany pocet novych Zelv. Nové Zelvy zaCinaji na pozici (0,0), maji ¢trnact zakladnich barev a
jsou otoc¢eny od 0 do 360 stupriti pravidelné od sebe.

Je-li uzita forma create-ordered- <breeds>, jsou nové Zelvy ¢leny daného rodu.

Nasleduji-li pfikazy, nové Zelvy je okamZité vykonaji, coZ se hodi zejména, kdyZ chceme Zelvam
rovnou nastavit rizné barvy, smér otoCeni atd. (Nové Zelvy jsou vytvofeny najednou a pak vykonavaji
pfikazy po jednom, v nahodném poradi.)

cro 100 [ fd 10] ;; makes an evenly spaced circle
Poznadmka: Zatimco Zelvy vykonavaji pfikazy, nesméji ostatni agenti vykonavat zadny kod (jako u

pfikazu without-interruption ). To zajiStuje, Zze pokud je pouZit pfikaz ask-concurrent :
nemohou nové Zelvy interagovat s ostatnimi agenty, dokud nejsou pIné inicializovany.
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create-<breed>-to
create-<breeds>-to
create-<breed>-from
create-<breeds>-from
create-<breed>-with
create-<breeds>-with
create-link-to
create-links-to
create-link-from
create-links-from
create-link-with
create-links-with

create-<breed>-to turtle
create-<breed>-to turtle [ commands ]
create-<breed>-from turtle
create-<breed>-from turtle [ commands ]
create-<breed>-with turtle
create-<breed>-with turtle [ commands ]
create-<breeds>-to turtleset
create-<breeds>-to turtleset [ commands ]
create-<breeds>-from turtleset
create-<breeds>-from turtleset [ commands ]
create-<breeds>-with turtleset
create-<breeds>-with turtleset [ commands ]
create-link-to turtle

create-link-to turtle [ commands ]
create-link-from turtle

create-link-from turtle [ commands ]
create-link-with turtle

create-link-with turtle [ commands ]
create-links-to turtleset

create-links-to turtleset [ commands ]
create-links-from turtleset
create-links-from turtleset [ commands ]
create-links-with turtleset

create-links-with turtleset [ commands ]

x

Pouziva se pro vytvofeni bezrodych spoji a spojli s rody mezi zelvami.

create-link-with  vytvofi neorientovany spoj mezi volajicim agentem a dalSim agentem. create-link-to
vytvofi orientovany spoj od volajiciho agenta k jinému agentovi. create-link-from  vytvofi orientovany
spoj od jiného agenta k volajicimu agentovi.

KdyzZ je rod v mnozném Ccisle, pfedpoklada se, Ze budou vytvofeny spoje mezi volajicim agentem a
vSemi agenty v mnoziné agentu, nikoliv jen s jednim.

Volitelny blok pfikaz(l je sada pfikazu, které kazdy nové utvofeny spoj vykona. (Spoje jsou vytvofeny
najednou a pak vykonavaji pfikazy po jednom, v ndhodném poradi.)

Uzel nemuze byt spojen sdm se sebou. Rovnéz mezi dvéma stejnymi uzly nemuaze byt vice nez jeden
neorientovany spoj stejného rodu, ani vice neZ jeden orientovany spoj stejného rodu ve stejném sméru.

Slovnicek NetLoga 16



NetLogo 4.0.4 UZivatelska pfirucka

Pokusite-li se vytvofit spoj na misté, kde uzZ jeden (stejného rodu) existuje, nic se nestane. Jestlize se
ale budete snazit vytvofrit spoj od Zelvy k sobé samé, dostanete béhovou chybu.

to setup
crts
;; turtle 1 creates links with all other turtles
;; the link between the turtle and itself is igno red
ask turtle O [ create-links-with other turtles ]
show count links ;; shows 4

;; this does nothing since the link already exist s
ask turtle O [ create-link-with turtle 1 ]
show count links ;; shows 4 since the previous li nk already existed

ask turtle 2 [ create-link-with turtle 1 ]
show count links ;; shows 5
end

directed-link-breed [red-links red-link]
undirected-link-breed [blue-links blue-link]

to setup
crtb
;; create links in both directions between turtle 0
;; and all other turtles
ask turtle O [ create-red-links-to turtles ]
ask turtle O [ create-red-links-from turtles ]
show count links ;; shows 8
:» now create undirected links between turtle 0 a nd other turtles
ask turtle O [ create-blue-links-with turtles |
show count links ;; shows 12
end

create-turtles
crt
create-<breeds>

create-turtles number

create-turtles number [ commands ]
create-<breeds> number
create-<breeds> number [ commands ]

)

Vytvofi dany pocet novych Zelv. Nové Zelvy jsou nahodné otoCeny po celych stupnich a barvu maji
nahodné vybranou ze 14 primarnich barev.

Uzijete-li formu create- <breeds>, stanou se nové Zelvy ¢leny daného rodu.

Nasleduji-li pfikazy, nové Zelvy je okamZité vykonaji, coZ se hodi zejména, kdyZ chceme Zelvam
rovnou nastavit rizné barvy, smér otoceni atd. (Nové Zelvy jsou sice stvofeny najednou, ale pfikazy
vykonavaji v nahodném pofadi postupné po jednom.)

crt 100 [fd 10] ;; makes a randomly spaced ci rcle

breed [canaries canary]

breed [shakes snhake]

to setup
clear-all
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create-canaries 50 [ set color yellow ]
create-snakes 50 [ set color green |
end

Poznadmka: Zatimco Zelvy vykonavaji prikazy, nesméji ostatni agenti vykonavat zadny kéd (jako u
pfikazu without-interruption ). To zajistuje, Zze pokud je pouZit pfikaz ask-concurrent :
nemohou nové Zelvy interagovat s ostatnimi agenty, dokud nejsou pIné inicializovany.

Viz téZ hatch, sprout.

create-temporary-plot-pen
create-temporary-plot-pen  string
V aktualnim grafu je vytvofeno nové do¢asné pero s danym jménem a nastaveno jako aktudlni.

Toto primitivum se hodi jen do mala modell, protoZze do¢asna pera se vymazou, kdyZ jsou volany

pfikazy clear-plot &i clear-all-plots. BéZné se totiZ vytvafi trvalé pero (v editovacim okné grafu).

Jestlize v aktualnim grafu uz existuje docasné pero s uvedenym nazvem, nové pero se nevytvori a jiz
existujici pero je nastaveno jako aktualni. V pfipadé, Ze uz v aktudlnim grafu existuje trvalé pero se
stejnym nadzvem, dostanete béhovou chybu.

Nové docasné pero grafu ma nasledujici pocateéni nastaventi:

* Pero: sklonéno

+ Barva: ¢erna

» Mod: 0 (kfivka)

« Jméno: default (vychozi)
e Interval: 1

Viz clear-plot, clear-all-plots a set-current-plot-pen.

D

date-and-time
date-and-time

Vraci fetézec obsahujici sou¢asné datum a Cas, format je zapsan nize. VSechna pole maji pevnou
Sifku, takZe se Cisla vrfetézci nachazeji vzdy na stejném misté. Maximalni rozliSeni hodin jsou
milisekundy (jestli toto rozliSeni bude ve skute¢nosti vyuzito, se mize liSit systém od systému,

v zavislosti na moznostech JVM).

show date-and-time
=>"01:19:36.685 PM 19-Sep-2002"

die
die
xS

Zelva nebo spoj zemfe.

if xcor > 20 [ die ]
;; all turtles with xcor greater than 20 die

Slovnicek NetLoga 18



NetLogo 4.0.4 UZivatelska pfirucka

ask links with [color = blue] [ die ]
;; all blue links die

Viz téz clear-turtles, clear-links.

diffuse

diffuse patch-variable number

.

PfikdZe kazdému poli¢ku, aby rovnomérné rozdélilo (&islo * 100) procent hodnoty proménné policka
mezi osm sousednich poligek. Cislo by se mélo pohybovat mezi 0 a 1. CelkovA suma promé&nné
policka bude ve svété zachovana bez ohledu na jeho topologii. (To znamen4, Ze i kdyZz ma policko
méné nez osm sousedU, kazdy soused dostane osminu a zbytek zdstane na rozdélujicim policku.)

Upozornujeme, Ze tento pfikaz mize vydat pouze pozorovatel, i kdyZ byste asi ¢ekali, Ze se jedna o
pfikaz policka. (Davodem je, Zze chceme, aby pfikaz fungoval na vSechna policka zaroven — pfikazy
policka jsou vykonavany na jednotlivych polickach.)

diffuse chemical 0.5

;; each patch diffuses 50% of its variable

;; chemical to its neighboring 8 patches. Thus,
;; each patch gets 1/8 of 50% of the chemical
;; from each neighboring patch.)

diffuse4

diffuse4 patch-variable number

)

Tento pfikaz je stejny jako diffuse aZ na to, Ze rozdéluje hodnotu pouze na ¢&tyfi sousedni policka (ha
sever, jih, vychod a zapad), nikoliv na policka diagonalni.

diffuse4 chemical 0.5

;; each patch diffuses 50% of its variable

;; chemical to its neighboring 4 patches. Thus,
;; each patch gets 1/4 of 50% of the chemical
;; from each neighboring patch.)

directed-link-breed
directed-link-breed [<link-breeds> <link-breed>]

Toto kliové slovo, stejné jako klicova slova globals a breed, mize byt pouzito pouze na zacatku
panelu procedur, jeSté pred definicemi procedur. directed-link-breed definuje rod orientovanych spoja.
Spoje urcitého rodu jsou vzdy orientované nebo neorientované. Prvni parametr definuje ndzev mnoziny
agentq, jenz je k rodu spoju pfifazen, a druhy parametr definuje nazev jednoho ¢lena rodu. Orientované
spoje Ize vytvofit pomoci create-link(s)-to a create-link(s)-from, ale ne

create-link(s)-with.
Jakykoliv spoj daného rodu:
» patfi do mnoZiny spoju oznacené nadzvem rodu spoje,

* ma vestavénou proménnou rodu nastavenou na danou mnozinu agent(,
* je orientovany ¢i neorientovany, jak je deklarovano klicovym slovem.
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NejCastéji se mnozina agentd pouziva spolu s ask, ¢imz se zadavaji pfikazy pouze spojiim urcitého
rodu.

directed-link-breed [streets street]
directed-link-breed [highways highway]
to setup

clear-all

crt 2

;; create a link from turtle O to turtle 1

ask turtle O [ create-street-to turtle 1 ]

;; create a link from turtle 1 to turtle O

ask turtle O [ create-highway-from turtle 1 ]
end

ask turtle O [ show one-of in-links ]
;; prints (street 0 1)

ask turtle O [ show one-of out-links ]
;; prints (highway 1 0)

Viz téz breed, undirected-link-breed.

display
display

Zpusobi, Ze se zobrazeni okamzité aktualizuje. (Vyjimka: Pouziva-li uzivatel posuvnik rychlosti ke
zrychleni modelovani, mlze se stat, Ze aktualizace bude preskocena.)

Rovnéz vréati zpét pfikaz no-display, takZze pokud jim byla aktualizace zobrazeni zruSena, znovu se
obnovi.

no-display

ask turtles [ jump 10 set color blue set size 5]

display

;; turtles move, change color, and grow, with none of
. their intermediate states visible to the user, o nly

:: their final state

| kdyZ nebyl pfikaz no-display pouzit, mize se display stéle hodit, protoZze NetLogo bézné preskakuje
nékteré aktualizace (méné aktualizaci znamend, Ze model pobéZi rychleji). Tento pfikaz zaktualizuje
zobrazeni, a at’ uZ se ve svété déje cokoliv, jsou zmény uZivateli zobrazeny.

ask turtles [ set color red ]

display

ask turtles [ set color blue]

;; turtles turn red, then blue; use of "display" fo rces
;; red turtles to appear briefly

Pfikazy display a no-display funguji nezéavisle na pfepinadi v ovladaci listé zobrazeni, ktera zobrazeni
zastavi.

Viz téZ no-display.

distance

distance agent
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i

Vraci vzdalenost od tohoto agenta k dané Zelvé nebo policku.

Vzdéalenost k poli¢ku nebo od policka je méfena ze stfedu poli¢ka. Je-li v topologii povoleno zacykleni
svéta a vzdalenost pfes okraj je kratsi, pouZziji Zelvy a policka tuto vzdalenost.

ask turtles [ show max-one-of turtles [distance mys elf] ]
;; each turtle prints the turtle farthest from itse If

distancexy

distancexy xcor ycor

i

Vraci vzdalenost od tohoto agenta k danému bodu (xcor, ycor)

Vzdalenost k poli¢ku nebo od policka je méfena ze stfedu policka. Je-li v topologii povoleno zacykleni

svéta a vzdalenost pfes okraj je kratSi, pouZiji Zelvy a poli¢ka tuto vzdalenost.

if (distancexy 0 0) > 10

[ set color green |
:; all turtles more than 10 units from
;; the center of the world turn green.

downhill
downhill4

downhill patch-variable
downhill4 patch-variable

x s

downhill bere v potaz osm sousednich polic¢ek, downhill4 pouze Ctyfi.
Pfikaz je ekvivalentni k nasledujicimu kodu (za pfedpokladu, Ze jsou hodnoty proménné Cisla):

move-to patch-here ;; go to patch center
let p min-one-of neighbors [patch-variable] ;; or neighbors4
if [patch-variable] of p < patch-variable [

face p

move-to p

]
Zelvy vZdy skonéi na stiedu policka a jsou oto&eny v nasobcich 45°(downhill) a 90° (downbhill4).
Viz téz uphill, uphill4.

dx
dy

dx
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dy

x

Vraci narlist na ose X ¢i Y (mnozstvi, o jaké se zméni xcor a ycor Zelvy), posune-li se Zelva o jeden
krok dopfedu ve sméru, kterym je otocena.

Poznadmka: dx je jednoduSe sinus smeéru otoCeni Zelvy a dy je kosinus. (Pokud to je obracené, nez
byste ¢ekali, divod je nasledujici — smér otoceni 0 je v NetLogu sever a 90 je vychod, cozZ je naopak,
nez jak jsou obvykle definovany uhly v geometrii.)

Poznamka: V dfivéjSich verzich NetLoga byla tato primitiva ¢asto pouZivana tam, kde se v sou€asnosti
vice hodi primitivum patch-ahead

E

empty?

empty? list
empty? string

Vraci pravdivou hodnotu, pokud je dany list €i fetézec prazdny, v opacném pfipadé vraci nepravdivou
hodnotu.

un

Poznamka: Prazdny seznam je zapsan jako [] , prazdny fetézec jako

end
end
Pouziva se k uzavreni procedury.

Viz to a to-report.

endl

endl

&

Toto je vestavéna proménna spoje. Ukazuje prvni koncovy bod (Zelvu) spoje. U orientovanych spoju to
vzdy bude zdroj, u neorientovanych spoju to bude Zelva s niz§im identifikaénim ¢&islem. endl1 nelze
nastavit.

crt 2

ask turtle O

[ create-link-to turtle 1]

ask links

[ show endl1] ;; shows turtle O

end2

end2

&
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Toto je vestavéna proménnd spoje. Ukazuje druhy koncovy bod (Zelvu) spoje. U orientovanych spoju to
vzdy bude cil, u neorientovanych spoji to bude Zelva s vySSim identifikaénim &islem. end2 nelze
nastavit.

crt2

ask turtle 1

[ create-link-with turtle 0 ]

ask links

[ show end2 ] ;; shows turtle 1

error-message

error-message

Vraci fetézec popisujici chybu pfeskocenou pfikazem carefully.
Tento reportér Ize pouzit jediné v druhém bloku pfikazu carefully.

Viz téz carefully.

every
every number [ commands ]

Vykona dané prikazy pouze za predpokladu, Ze uplynul dany pocet sekund od okamziku, kdy je tento
agent v tomto kontextu vykonal naposledy. Jinak jsou pfikazy pfeskoceny.

Samo o0 sobé every nezplsobi, Ze se pfikazy budou vykonavat dokola. Musite ho pouzit uprostfed
smy¢&ky nebo v trvalém tlaiku, protoZe pouze omezuje frekvenci vykonani pfikazu.

VySe uvedenym ,kontextem“ mame na mysli stejny pfikaz ask (nebo stisk tlacitka ¢i pfikaz napsany
v pfikazovém panelu). TakZze neméa smysl psat ask turtles [ every 0.5[ ... ]] , protoze
aZ bude ask dokonéeno, Zelvy zruSi své Casovace pro every. Nasleduje spravné uZziti:

every 0.5[askturtles[fd 1]]

:» twice a second the turtles will move forward 1
every 2 [ set index index + 1]

;; every 2 seconds index is incremented

Viz téz wait.

exp
exp number
Vraci hodnotu e umocnéného na dané ¢éislo.

Poznamka: Reportér se shoduje s e » number.

export-view
export-interface
export-output
export-plot
export-all-plots
export-world
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export-view filename
export-interface filename
export-output filename
export-plot plotname filename
export-all-plots filename
export-world filename

export-view exportuje obsah aktualniho zobrazeni do externiho souboru s nazvem filename. Soubor je
uloZen ve forméatu PNG (Portable Network Graphics), takZze doporu¢ujeme dat souboru pfiponu .png.

export-interface funguje stejné, ale exportuje cely panel rozhrani.

export-output exportuje obsah vystupni oblasti modelu do externiho souboru filename. (Nema-li model

zvlastni oblast vystupu, exportuje se vystupni ¢ast panelu pfikaza.)

export-plot exportuje hodnoty soufadnic X a Y vSech bodu zakreslenych vSemi pery v grafu plothame
do externiho souboru filename. Je-li pero nastavené v médu sloupec (mdd 1) a zakreslena hodnota na
ose Y je vétsi nez 0, exportuje se bod horniho levého rohu sloupce. Pokud je hodnota mensi nez 0,
exportuje se bod dolniho levého rohu sloupce.

export-all-plots exportuje vSechny grafy aktualniho modelu do externiho souboru filename. Format
vSech grafli se shoduje s vystupem pfikazu export-plot.

export-world exportuje hodnoty vSech proménnych jak vestavénych, tak definovanych uZivatelem
(vCetné vSech proménnych pozorovatele, Zelv a poli¢ek), kreslici vrstvu, obsah oblasti vystupu
(existuje-li), obsahy vSech grafu a stav generatoru nahodnych ¢&isel do externiho souboru filename.
(Vysledny soubor muze byt znovu nacten pomoci primitiva import-world.) export-world neuklada stavy
otevienych souboru.

export-plot, export-all plots a export-world ukladaji vysledné soubory jako textové soubory, v kterych
jsou hodnoty oddélené ¢arkou (formét .csv ). Soubory CSV mohou byt nacteny tabulkovymi procesory,
databazovymi programy i textovymi editory.

Jestlize uz dany soubor existuje, je prepsan.

Chcete-li exportovat do souboru na jiném misté, nez se nachazi model, musite zahrnout celou cestu
k souboru (adresare oddélte lomitkem ,/ “).

Funkce téchto primitiv jsou rovnéz pfistupné pfimo z menu File.

export-world "fire.csv"

;; exports the state of the model to the file fire. csv
;; located in the NetLogo folder

export-plot "Temperature" "c:/My Documents/plot.csv
;; exports the plot named

;; "Temperature" to the file plot.csv located in

;; the C:\My Documents folder

export-all-plots "c:/My Documents/plots.csv"

;; exports all plots to the file plots.csv

;; located in the C:\My Documents folder

extensions
extensions [name ...]

UmoZzni modelum pouzivat primitiva z danych rozSifeni. Vice informaci najdete v Privodci rozSifenimi.
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extract-hsb
extract-hsb color

Vraci seznam tfi hodnot v rozsahu od 0 do 255 reprezentujici odstin (hue), saturaci (saturation) a jas
(brightness) (v tomto pofadi) dané barvy NetLoga od 0 do 140, kromé samotného 140.

show extract-hsb red
=>[2.198 206.372 215]
show extract-hsb cyan
=>[127.5 145.714 196]

Viz téz approximate-hsbh, approximate-rgb, extract-rgb.

extract-rgb
extract-rgb color

Vraci seznam tfi hodnot v rozsahu od 0 do 255 reprezentujici irovné Cervené (red), zelené (green) a
modré (blue) (v tomto poradi) dané barvy NetLoga od 0 do 140, kromé samotného 140.

show extract-rgb red
=>[215 50 41]

show extract-rgb cyan
=>[84 196 196]

Viz téZ approximate-rgb, approximate-hsb, extract-hsb.

F

face

face agent

Otodi volajiciho agenta k agentovi v parametru.
Je-li topologii povoleno zacykleni svéta a vzdalenost pfes okraj je kratSi, pouzije face tuto cestu.

Jsou-li volajici agent a dany agent ve stejné pozici, smér oto¢eni se nezméni.

facexy

facexy number number

Otodi volajici agenta k danému bodu (X, y).
Je-li topologii povoleno zacykleni svéta a vzdalenost pfes okraj je kratSi, pouZije facexy tuto cestu.

Je-li uz volajici agent v bodé (x,y), smér otoceni se nezmeni.

file-at-end?

file-at-end?
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Vraci pravdivou hodnotu, pokud uZ v aktualnim souboru (otevieném pomaoci file-open) nezbyvaji zadné
znaky, které se maji nacist. V opa¢ném pfipadé vraci nepravdivou hodnotu.

file-open "my-file.txt"

print file-at-end?

=> false ;; Can still read in more characters
print file-read-line

=> This is the last line in file

print file-at-end

=> true ;; We reached the end of the file

Viz téz file-open, file-close-all.

file-close
file-close
Zavre soubor, ktery byl pfedtim otevien pomoci file-open.

Pouzit file-close a file-close-all je jediny zpusob, jak se dostat na zaCatek otevieného souboru Ci
prepnout mezi mody souboru.

Viz téz file-close-all, file-open.

file-close-all
file-close-all
Zavre vSechny soubory, které byly predtim otevieny pomaoci file-open.

Viz téz file-close, file-open.

file-delete
file-delete string
Smaze soubor uréeny danym fetézcem.

Retézec musi odkazovat k existujicimu souboru, do kterého méa uZivatel povoleno zapisovat. Soubor
nesmi byt otevieny. PouZijte file-close a otevieny soubor pfed smazanim zavrete.

Retézcem miZe byt nazev souboru nebo celd pFistupova cesta k souboru. V pfipadé, Ze je to nazev,
hled4 se v aktudlnim adreséfi, at' uz je jakykoliv. M{Ze byt zménén pomaoci set-current-directory, jako
vychozi je nastaven adresar modelu.

file-exists?
file-exists? string

Vraci pravdivou hodnotu, pokud je fetézec ndzvem existujiciho souboru v systému, v opacném pfipadé
vraci nepravdivou hodnotu.

Retézcem miize byt ndzev souboru nebo celé& pristupova cesta k souboru. V pfipadé, Ze je to nazev,
hleda se v aktudlnim adreséri, at' uz je jakykoliv. M{Ze byt zménén pomaoci set-current-directory, jako
vychozi je nastaven adresar modelu.
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file-flush
file-flush

ZapiSe na disk aktualizace souboru. Kdyz pouzijete file-write i jiné pfikazy vystupu, nemuseji byt
hodnoty okamZité zapsany. Tento pfikaz zvySuje efektivitu pfikaz( vystupu do soubora.

V8echna data jsou zapsana na disk pfi zavieni souboru. Nékdy se ale hodi je zapsat i bez zavieni
souboru, napf. kdyZ ho jesté pouZzijete pro praci s dalSim programem na pocitaci a chcete, aby program
vidél vystup okam?Zité.

file-open
file-open string
Tento pfikaz interpretuje dany rfetézec jako pfistupovou cestu k souboru a otevie ho. Dale pak muazete

pouZit reportéry file-read, file-read-line a file-read-characters pro &teni ze souboru nebo file-write, file-
print, file-type &i file-show pro zapisovani do souboru.

Soubor muzete otevfit bud pro ¢teni, nebo pro zapis, nikoliv oboji najednou. Pouzijte dalSi primitivum
vstupu ze souboru/vystupu do souboru, které urci, v jakém maddu je soubor otevien. Chcete-li méd
zménit, musite soubor zavfit pomoci file-close.

Otevirate-li soubor pro ¢teni, musi uz existovat.

Otevirate-li soubor pro zapis, vSechna nova data budou pfipojena na konec puvodniho souboru. Pokud
neexistuje puvodni soubor, otevie se misto toho novy prazdny soubor. (Musite mit povoleni zapisovat
do adresare souboru.) Nechcete-li, aby data byla pfipojena, ale chcete nahradit stavajici obsah, musite
nejdfiv soubor vymazat pomoci file-delete (pokud si nejste jisti, zdali uzZ soubor existuje, umistéte pfikaz
k jeho smazani dovnitf pfikazu carefully).

Retézcem miize byt ndzev souboru nebo celé& pFistupova cesta k souboru. V pfipadé, Ze je to nazev,
hleda se v aktualnim adresafi, at' uz je jakykoliv. MUze byt zménén pomoci set-current-directory, jako
vychozi je nastaven adresar modelu.

file-open "my-file-in.txt"

print file-read-line

=> First line in file ;; File is in reading mode
file-open "C:\\NetLogo\\my-file-out.txt"

;; assuming Windows machine

file-print "Hello World" ;; File is in writing mode

Viz téz file-close.

file-print

file-print value

Vytiskne hodnotu value do otevieného souboru, pak nasleduje navrat voziku (carriage return).
PFed hodnotou neni — na rozdil od pfikazu file-show — vytistén volajici agent.

Tento pfikaz je ekvivalentem print uréenym pro vstupy ze souboru/vystupy do souboru. Nez prikaz
pouZijete, musite zavolat file-open.

Viz téz file-show, file-type a file-write.
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file-read
file-read

Tento reportér nacte dalSi konstantu z otevieného souboru a preloZi si ji, jako by byla napsana
v pfikazovém panelu. Vrati vyslednou hodnotu, kterou maze byt &islo, seznam, fetézec, booleovska
hodnota nebo zvlastni hodnota nobody.

Hodnoty jsou oddéleny bilym znakem. Kazdé volani file-read preskoci jak znak vievo (leading), tak
vpravo (trailing).

Ret&zce musi byt v uvozovkach. K jejich pfidani pouzijte ptikaz file-write.

NeZ pouZijete reportér file-read , musi byt zavolan pfikaz file-open a v souboru museji zbyvat néjakéa
data k nacteni. Pouzijte reportér file-at-end?, kterym zjistite, zda jste jiz dosahli konce souboru.

file-open "my-file.data"

print file-read + 5

;; Next value is the number 1
=06

print length file-read

;; Next value is the list [1 2 3 4]
=>4

Viz téz file-open a file-write.

file-read-characters
file-read-characters number

Vraci ve formé fetézce dany pocet znaku z otevieného souboru. Pokud je v souboru znakl méng, vrati
vSechny zbyvajici znaky.

Poznamka: Reportér vrati vSechny znaky véetné novych radkd a mezer.

NeZ pouzijete reportér file-read-characters , musi byt zavolan pfikaz file-open a v souboru museji
zbyvat néjaka data k nacteni. PouZijte reportér file-at-end?, kterym zjistite, zda jste jiz dosahli konce
souboru.

file-open "my-file.txt"

print file-read-characters 5

;; Current line in file is "Hello World"
=> Hello

Viz téz file-open.

file-read-line
file-read-line

Precte dalSi radek souboru a vrati ho jako fetézec. Konec fadku urci podle znaku navrat voziku nebo
konec souboru nebo obou téchto znakd za sebou. Nevraci koncové znaky fadku.

Nez pouzijete reportér file-read-line , musi byt zavolan pfikaz file-open a v souboru museji zbyvat
néjaka data k nacteni. PouZijte reportér file-at-end?, kterym zjistite, zda jste jiZ dosahli konce souboru.

file-open "my-file.txt"
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print file-read-line
=> Hello World

Viz téZ file-open.

file-show
file-show value

Do otevieného souboru vypiSe hodnotu value a pfed ni volajiciho agenta, pak nasleduje navrat voziku.

Zobrazeni volajiciho agenta vdm pomu0ze snaze urcit, jaké fadky vystupu jsou vysledkem jakych
agentl. VSechny fetézce maji uvozovky, stejné jako v pfikazu file-write.

Tento pfikaz je ekvivalentem show uréenym pro vstupy ze souboru/vystupy do souboru. NezZ pfikaz
pouZzijete, musite zavolat file-open.

Viz téz file-print, file-type a file-write.

file-type
file-type value

Vytiskne hodnotu value do otevieného souboru. Oproti file-print a file-show nenasleduje navrat voziku,

coz umozriuje vytisknout nékolik hodnot na stejny rfadek.

Na rozdil od file-show neni pfed hodnotou vytistén volajici agent.

Tento pfikaz je ekvivalentem type uréenym pro vstupy ze souboru/vystupy do souboru. Nez pfikaz
pouZijete, musite zavolat file-open.

Viz téz file-print, file-show a file-write.

file-write

file-write value

v w7

Tento pFikaz provede do otevieného souboru vystup hodnoty value v podobé Cisla, fetézce, seznamu,
booleovské hodnoty &i nobody. Oproti file-print a file-show nenasleduje navrat voziku.

Na rozdil od file-show neni pfed hodnotou vytiStén volajici agent. Vystup rovnéz obsahuje uvozovky
kolem fetézcl a na zaCatku ma mezeru. Vystup bude proveden takovym zpusobem, aby si ho dokazal
reportér file-read preloZzit.

Tento pfikaz je ekvivalentem write uréenym pro vstupy ze souboru/vystupy do souboru. NezZ prikaz
pouZijete, musite zavolat file-open.

file-open "locations.txt"
ask turtles
[ file-write xcor file-write ycor ]

Viz téz file-print, file-show a file-type.

filter

filter [reporter] list
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Vraci seznam obsahujici pouze polozky, pro které je pravdivy booleovsky reportér, tzn. pouze polozky
splfujici danou podminku.

V reportéru pouzijte ?, kterym odkazete na aktuéini polozku v seznamu.
show filter [? < 3] [1 3 2]

=>[12]

show filter [first ? 1="t"] [*hi" "there" "everyon e"]
=> ["hi" "everyone"]

Viz téZ map, reduce, ?.

first

first list
first string

Je-li parametr seznam, vraci prvni (nultou) poloZku v seznamu.

Je-li parametr fetézec, vraci Fetézec obsahujici pouze prvni znak plvodniho fetézce.

floor

floor number

Vraci nejvyssi mozné celé ¢islo mensi nebo rovno danému cislu.
show floor 4.5

=>4

show floor -4.5
=> -5

follow

follow turtle

]

Pfikaz je podobny ride, ale v zobrazeni 3D je pohled zpoza Zelvy a nad Zelvou.

Viz téz follow-me, ride, reset-perspective, watch, subject.

follow-me

follow-me

x

Rekne pozorovateli, aby nasledoval volajici Zelvu.

Viz téz follow.

foreach

foreach list [ commands ]
(foreach listl ...[ commands])

Slovnicek NetLoga 30



NetLogo 4.0.4 UZivatelska pfirucka

Pro jeden seznam vykona dané pfikazy s kazdou polozkou v daném seznamu. V prikazech pouZijte ?,
kterym odkazete na aktualni polozku v seznamu.

foreach [1.1 2.2 2.6] [ show (word ? " -> " round ? )1
=>11->1
=>22->2
=>26->3

Pro vice seznamt jsou prfikazy vykonany se skupinami polozek z kazdého seznamu, nejdfive tedy s
prvnimi poloZkami, potom s druhymi polozkami atd. VSechny seznamy museji byt stejné dlouhé.
V prikazech pouzijte ?1 az ?n, kterymi odkazete na aktualni polozku v kazdém seznamu.

Ujasnime si to na nékolika pfikladech:

(foreach [1 2 3] [2 4 6]
[ show word "the sum is: " (?1 + ?2) ])

=> "the sum is: 3"

=> "the sum is: 6"

=> "the sum is: 9"

(foreach list (turtle 1) (turtle 2) [3 4]
[ask?1[fd ?2]])

;; turtle 1 moves forward 3 patches

;; turtle 2 moves forward 4 patches

Viz téZ map, 2.

forward
fd

forward number

x

Zelva se posune kupfedu o dany pocet krokd, vzdy o 1 krok za jednu éasovou jednotku. (Pokud je éislo
zaporné, posune se dozadu.)

fd 10 je ekvivalentni k pfikazu repeat 10 [ jump 1 ]. fd 10.5 je ekvivalentni k repeat

V pfipadé, Ze se Zelva nemulze kvali nastavené topologii pohnout dopfedu o poZadovany pocet kroka,
udéla maximalni mozny pocet krokd po 1 a pak se zastavi.

Viz téZ jump, can-move?.

fput

fput item list

PFida danou polozku na za¢atek daného seznamu a vrati novy seznam.
;; suppose mylistis [5 7 10]

set mylist fput 2 mylist
;; mylistis now [2 5 7 10]

G
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globals

globals [varl ..]

Toto kliCové slovo, stejné jako klicova slova breed, <breeds>-own, patches-own a turtles-own, muize
byt pouzito pouze na zacatku panelu procedur, jesté pred definicemi funkci. globals definuje nové

globalni proménné. Globalni proménné jsou pfistupné vS8em agentlim a Ize je pouzit kdekoliv v modelu.

NejCastéji se globals pouziva k definovani proménnych &i konstant, které jsou pouZity v mnoha ¢astech
programu.

H

hatch
hatch- <breeds>

hatch number [ commands ]
hatch-<breeds> number [ commands ]

x

Zelva vytvofi dany pocet novych Zelv. Kazda nova Zelva je identicka s rodiéem a nachéazi se i na
stejném misté. Nové Zelvy potom vykonaji pfikazy — muazete jim tak pfikazat, aby rdzné zménily barvu,
smeér otocCeni, umisténi atd. (Nové Zelvy jsou sice stvofeny najednou, ale pfikazy vykonavaji
v ndhodném porfadi postupné po jednom.)

UZijete-li formu hatch-<breeds>, stanou se nové Zelvy &leny daného rodu. Jinak jsou nové Zelvy
stejného rodu jako jejich rodic.

Poznadmka: Zatimco Zelvy vykonavaji pfikazy, nesméji ostatni agenti vykonavat Zadny kod (jako u
pfikazu without-interruption ). To zajiStuje, ze pokud je pouzit pfikaz ask-concurrent ,
nemohou nové Zelvy interagovat s ostatnimi agenty, dokud nejsou pIné inicializovany.

hatch1[1t45fd 1]

:: this turtle creates one new turtle,

;; and the child turns and moves away
hatch-sheep 1 [ set color black ]

:: this turtle creates a new turtle

;; of the sheep breed

Viz téz create-turtles, sprout.

heading

heading

x

Toto je vestavéna proménna Zelvy, ktera fika, jakym smérem je Zelva otoCena. Je to Cislo vétSi nebo
rovno 0 a mensi nez 360. 0 je sever, 90 je vychod atd. Pomoci této proménné Zelvu otocite.

Viz téz right, left, dx, dy.
Priklad:

set heading 45 ;; turtle is now facing northea st
set heading heading + 10 ;; same effect as "rt 10"
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hidden?

hidden?

| Lo

Toto je vestavéna proménna Zelvy a spoje. Obsahuje booleovskou hodnotu (pravda &i nepravda)
ukazujici, zda je Zelva &i spoj v sou€asném momenté schovana/schovan (ij. je neviditelna/neviditelny).
Tuto proménnou pouZivate, kdyZ chce ukazat nebo skryt Zelvu &i spoj.

Viz tézZ hide-turtle, show-turtle, hide-link, show-link.

Priklad:

set hidden? not hidden?
;; if turtle was showing, it hides, and if it was h iding,
;; it reappears

hide-link

hide-link

&

Timto prikazem se spoj zneviditelni.
Poznamka: Pfikaz funguje stejné jako nastaveni proménné spoje hidden? na pravdivou hodnotu.

Viz téz show-link.

hide-turtle
ht

hide-turtle

x

Timto pfikazem se Zelva zneviditelni.
Poznamka: Pfikaz funguje stejné jako nastaveni proménné Zelvy hidden? na pravdivou hodnotu.

Viz téZ show-turtle.

histogram
histogram list

Nakresli histogram zobrazujici frekvenci distribuce hodnot v seznamu. Vyska sloupcl pfedstavuje
pocet hodnot v kazdém podintervalu.

Nez se histogram vykresli, jsou odstranény vSechny body jiz zakreslené aktualnim perem.
Neciselné hodnoty v seznamu jsou ingorovany.

Histogram je zakreslen v aktualnim grafu aktudlnim perem s aktualné nastavenou barvou. Rozsah
hodnot, které chcete vykreslit, nastavite pomoci set-plot-x-range. Pocet sloupct, do kterych je rozsah
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rozdélen, nastavite bud pfimo jako rozsah pera set-plot-pen-interval, nebo nepfimo pfes set-histogram-
num-bars.

Chcete-li, aby byl histogram vykreslen ve sloupcich, ujistéte se, Ze je aktualni pero nastaveno do médu
sloupce (madd 1).

K G¢eldim histgramu nezahrnuje rozsah osy X maximalni hodnoty, ty se v histogramu nezobrazi.
histogram [color] of turtles

;; draws a histogram showing how many turtles there are
:» of each color

home

home

x

Volajici Zelva se posune do vychoziho bodu (0,0). Je ekvivalentni k pfikazu setxy 0 O

hsb

hsb hue saturation brightness

Po zadani barvy ve formatu HSB vraci seznam RGB. Odstin, saturace a jas jsou cela ¢isla v rozsahu
0-255. Seznam RGB obsahuije tfi cela &isla ve stejném rozsahu.

Viz téZ rgb.

hubnet-broadcast
hubnet-broadcast tag-name value

Pfikaz poSle hodnotu value pro tag s danym nazvem na klientské pocitace — v pfipadé pouziti HubNetu
na grafickych kalkulka¢kach je zaslana proménnd, v pfipadé pocitace prvek rozhrani.

DalSi podrobnosti najdete v kapitole Privodce programovani v HubNetu.

hubnet-broadcast-view
hubnet-broadcast-view

VSem klientdm HubNetu pfipojenym na pocitaci poSle aktuani stav 2D zobrazeni v modelu NetLoga.
Nefunguje pro uzivatele HubNetu pfipojené pres grafické kalkulacky.

Poznamka: hubnet-broadcast-view je experimentalni primitivum a jeho chovani se muze v budouci
verzi zménit.

DalSi podrobnosti najdete v kapitole Privodce programovani v HubNetu.

hubnet-enter-message?
hubnet-enter-message?

Vraci pravdivou hodnotu, pokud do simulace vstoupil novy pocitaovy klient. V opa¢ném pfipadé vraci
nepravdivou hodnotu.
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hubnet-message-source obsahuje uZivatelské jméno klienta, ktery se pravé pfihlasil.

DalSi podrobnosti najdete v kapitole Privodce programovani v HubNetu.

hubnet-exit-message?
hubnet-exit-message?

Vraci pravdivou hodnotu, jestlize se klient odhlasil ze simulace. V opacném pfipadé vraci nepravdivou
hodnotu. hubnet-message-source obsahuje uZivatelské jméno klienta, ktery se pravé odhlasil.

DalSi podrobnosti najdete v kapitole Prdvodce programovani v HubNetu.

hubnet-fetch-message
hubnet-fetch-message
Pokud klienti zaslali néjaka nova data, tento pfikaz nacte dalSi data tak, aby byla pfistupna pro hubnet-

message, hubnet-message-source a hubnet-message-tag. V pfipadé, Zze Zadna nova data od klientl
nejsou, zpusobi chybu.

DalSi podrobnosti najdete v kapitole Prdvodce programovani v HubNetu.

hubnet-message
hubnet-message

Vraci zpravu vyhledanou hubnet-fetch-message.

DalSi podrobnosti najdete v kapitole Privodce programovani v HubNetu.

hubnet-message-source
hubnet-message-source

Vraci jméno Klienta, ktery poslal zpravu vyhledanou hubnet-fetch-message.

DalSi podrobnosti najdete v kapitole Prdvodce programovani v HubNetu.

hubnet-message-tag
hubnet-message-tag
Vraci tag asociovany sdaty vyhledanymi pomoci hubnet-fetch-message. V HubNetu pro grafické

kalkulacky vrati jeden z nazvl promeénnych nastavenych primitivem hubnet-set-client-interface.
V pocitaéovém HubNetu vrati jeden z ndzvud v Display Names v prvcich rozhrani v klientském rozhrani.

DalSi podrobnosti najdete v kapitole Prdvodce programovani v HubNetu.

hubnet-message-waiting?
hubnet-message-waiting?

Tento reportér vyhleda, zda klienti nezaslali novou zpravu. Vraci pravdivou hodnotu, pokud najde
néjakou zpravu, v opaéném pfipadé vraci nepravdivou hodnotu.

DalSi podrobnosti najdete v kapitole Prdvodce programovani v HubNetu.
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hubnet-reset
hubnet-reset

Spusti systém HubNet. HubNet musi byt restartovan, chceme-li pouzit nékteré z dalSich primitiv
HubNetu, kromé hubnet-set-client-interface

DalSi podrobnosti najdete v kapitole Privodce programovani v HubNetu.

hubnet-send

hubnet-send string tag-name value
hubnet-send list-of-strings tag-name value

V HubNetu na grafickych kalkulackéach toto primitivum funguje naprosto stejné jako hubnet-broadcast.

(V pfristi verzi NetLoga to chceme zménit.)

V pocitaGoveé verzi HubNetu funguje nasledujicim zplsobem.

Je-li prvni parametr fetézec, pfikaz poSle hodnotu value pro tag s danym nazvem na klientsky pocitac,
jehoz uzivatelské jméno se shoduje s danym Fetézcem.

Je-li prvni parametr seznam fetézcd, pfikaz poSle hodnotu value pro tag s danym nazvem na klientsky
pocitag, jehoz jméno je v seznamu Fetézcu.

V pfipadé, Ze je pomoci hubnet-send zaslana zprava neexistujicimu klientovi, je vyvolan hubnet-
exit-message

DalSi podrobnosti najdete v kapitole Prdvodce programovani v HubNetu.

hubnet-send-view

hubnet-send-view string
hubnet-send-view list-of-strings

Na grafickych kalkulackach nefunguije.
V pocitacové verzi funguje nasledujicim zpusobem.

Je-li parametr fetézec, pfikaz poSle aktualni stav 2D zobrazeni v modelu NetLoga klientovi, jehoz
uzivatelské jméno se shoduje s fetézcem.

Je-li parametr seznam fetézcd, pfikaz poSle aktualni stav zobrazeni v modelu NetLoga vSem klientdm,
jejichZ uzivatelska jména jsou v seznamu retézcd.

V pfipadé, Ze je pomoci hubnet-send-view zaslana zprava neexistujicimu klientovi, je vyvolan
hubnet-exit-message

Poznamka: hubnet-send-view je experimentalni primitivum a jeho chovani se mize v budouci verzi
zménit.

DalSi podrobnosti najdete v kapitole Prdvodce programovani v HubNetu.

hubnet-set-client-interface

hubnet-set-client-interface  client-type client-info
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Je-li typ klienta ,COMPUTER" (pocitac), jsou informace o klientovi (client-info) prazdnym seznamem
pro pocitacovy HubNet.

hubnet-set-client-interface "COMPUTER"[]

PFisti verze HubNetu budou podporovat dalSi typy klientll a mGZze se zménit i vyznam druhého
parametru tohoto pfikazu pro pocitacovy HubNet.

DalSi podrobnosti najdete v kapitole Privodce programovani v HubNetu.

I
if

if condition [ commands ]

Reportér condition musi vratit booleovskou hodnotu (pravda ¢i nepravda).

Pokud je podminka pravdiva, jsou pfikazy vykonany.

Reportér miZze vrétit rozdilnou hodnotu pro riizné agenty, takZze néktefi pfikazy vykonaji a jini ne.
if xcor > Q[ set color blue ]

;; turtles in the right half of the world

: turn blue

Viz téz ifelse, ifelse-value.

ifelse

ifelse reporter [ commandsl] [ commands2 ]

Reportér musi vratit booleovskou hodnotu (pravda i nepravda).
Pokud je reportér pravdivy, je vykonana prvni sada prikazu.

Vrati-li reportér nepravdivou hodnotu, je vykonana druha sada prikaz(.

Reportér miZze vrétit rozdilnou hodnotu pro rizné agenty, takze néktefi vykonaji prvni sadu pfikazi a
néktefi druhou.

ask patches
[ ifelse pxcor >0
[ set pcolor blue ]
[ set pcolor red ] ]
:: the left half of the world turns red and
;; the right half turns blue

Viz téz if, ifelse-value.

ifelse-value
ifelse-value reporter [reporterl] [reporter2]

Reportér musi vréatit booleovskou hodnotu (pravda i nepravda).
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Pokud je reportér pravdivy, je vysledkem hodnota prvniho reportéru.
Vrati-li nepravdivou hodnotu, je vysledkem hodnota druhého reportéru.
Tento reportér se hodi v kontextu reportéru, kde nejsou povoleny pfikazy (jako napfiklad ifelse).

ask patches [
set pcolor ifelse-value (pxcor > 0) [blue] [red]

;; the left half of the world turns red and

;; the right half turns blue

show n-values 10 [ifelse-value (? < 5) [0] [1]]

=>[0000011111]

show reduce [ifelse-value (?1 > ?2) [?1] [?2]]
[132538321]

=>8

Viz téz if, ifelse.

import-drawing

import-drawing filename

.

Nacte do kreslici vrstvy obrazek. Obrazek je umistén na stfed a jeho velikost je upravena podle
velikosti svéta se zachovanim puvodniho poméru vysky a Sifky obrazu. Stard kreslici vrstva neni
nejdfiv smazana.

Agenti o vrstvé nevédi, takZze sni ani s obrazky importovanymi pomoci import-drawing nemohou
interagovat. Potfebujete-li, aby agenti na obradzek reagovali, pouZijte import-pcolors nebo import-

pcolors-rgb.

Podporovany jsou nasledujici formaty souboru: BMP, JPG, GIF a PNG. Podporuje-li soubor obrazku
transparentnost (alfa), importuje se i tato informace.

import-pcolors

import-pcolors filename

)

Nacte obrazkovy soubor, upravi ho do rozméru mfizky poli¢ek se zachovanim pudvodniho poméru
vySky a Sifky obrazu a pfeda vysledné pixelové barvy polickiim. Obrazek je umistén na stfedu mrizky.
Vysledné barvy policek se mohou liSit, protoZe barevny prostor NetLoga nezahrnuje vSechny barvy.
(Viz podkapitola Barvy v Pravodci programovanim.) Pfikaz import-pcolors muze u néjakych obrazku
probihat velmi pomalu, zejména pokud je v modelu mnoho policek a importujete velky obrazek
s mnoha rliznymi barvami.

Jelikoz import-pcolors  nastavuje proménnou poli¢ek pcolor, agenti o obrdzku védi a mohou s nim
interagovat. Chcete-li jednoduSe zobrazit statické pozadi bez zmény barev, podivejte se na import-

drawing.

Podporovany jsou nasledujici formaty souboru: BMP, JPG, GIF a PNG. Podporuje-li soubor obrazku
transparentnost (alfa), budou transparentni pixely ignorovany. (S ¢aste¢né transparentnimi pixely bude
zachazeno jako s neprihlednymi.)

import-pcolors-rgb
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import-pcolors-rgb  filename

.

Nacte obrazkovy soubor, upravi ho do rozméru mfizky policek se zachovanim pvodniho poméru
vysky a Sifky obrazu a pfeda vysledné pixelové barvy polickim. Obrazek je umistén na stfedu mfizky.
Na rozdil od import-pcolors jsou zachovany pfesné barvy plvodniho souboru. Proménné pcolor vSech
policek bude seznam RGB, nikoliv pfiblizné barvy NetLoga.

Podporovany jsou nasledujici formaty souboru: BMP, JPG, GIF a PNG. Podporuje-li soubor obrazku
transparentnost (alfa), budou transparentni pixely ignorovany. (S ¢aste¢né transparentnimi pixely bude
zachazeno jako s neprihlednymi.)

import-world

import-world filename

)

Nacte z externiho souboru filename hodnoty v3ech proménnych modelu jak vestavénych, tak
definovanych uzivatelem, v€etné vSech proménnych pozorovatele, Zelv a poli¢ek. Soubor by mél byt
uloZen ve formatu primitiva export-world.

Funkcionalita tohoto primitiva je rovnéz dostupna v menu File.
Chcete-li se pfi pouziti import-world vyhnout chybam, ucifite tyto kroky v nasledujicim pofadi.

Oteviete model, ktery jste prfedtim exportovali do souboru.

Stisknéte tlagitko PRIPRAV a model pfipravte, aby se mohlo spustit modelovani.

Importujte soubor.

Ptikazem file-open znovu otevrete vSechny soubory, které mél soubor otevien piedtim.
Chcete-li model spustit od mista, kde byl naposledy ukonéen, stisknéte tlaCitko START.

agrwnNE

Jestlize chcete importovat soubor z jiného adresare, neZz v kterém je umistén model, uvedte celou
pFistupovou cestu k souboru, jejz chcete importovat. Pfiklad najdete u export-world.

in-cone

agentset in-cone distance angle

x

Tento reportér umozni Zelvé, aby prostor pfed sebou vidéla v kuzelovém zorném poli. Kuzel je
definovan dvéma parametry — vzdalenosti vidéni (distance) a Uhlem pohledu (angle). Uhel pohledu
mé rozmezi od 0 do 360 a jeho stfed je dan aktualnim smérem otoceni Zelvy. (Je-li uhel 360, je in-
cone ekvivalentni reportéru in-radius.)

in-cone vraci mnozinu agentd, v niz jsou z pavodni mnoziny zahrnuti pouze ti agenti, jez se nachazeji
v kuZelu (v&etné volajiciho agenta).

Vzdélenost k poli¢ku je méfena ze stfedu policka.

ask turtles
[ ask patches in-cone 3 60
[ set pcolor red ] ]
;; each turtle makes a red "splotch"” of patches in a 60 degree
;> cone of radius 3 ahead of itself

in-<breed>-neighbor?

Slovnicek NetLoga 39



NetLogo 4.0.4 UZivatelska pfirucka
in-link-neighbor?

in-<breed>-neighbor? agent
in-link-neighbor? turtle

Vraci pravdivou hodnotu, existuje-li orientovany spoj od Zelvy k volajici Zelvé.

crt 2

ask turtle O [
create-link-to turtle 1
show in-link-neighbor? turtle 1 ;; prints false
show out-link-neighbor? turtle 1 ;; prints true

ask turtle 1 [
show in-link-neighbor? turtle O ;; prints true
show out-link-neighbor? turtle 0 ;; prints false

]

in-<breed>-neighbors
in-link-neighbors

in-<breed>-neighbors
in-link-neighbors

x

Vraci mnozinu vSech Zelv, jeZz maji spoje orientované k volajici zelvé.

crt4

ask turtle O [ create-links-to other turtles ]

ask turtle 1 [ ask in-link-neighbors [ set color bl ue ]]; turtle O
turns blue

in-<breed>-from
in-link-from

in-<breed>-from turtle
in-link-from turtle

x

Vraci spoj od dané Zelvy k volajici Zelvé. Neexistuje-li takovy spoj, vraci se nobody.

crt2

ask turtle O [ create-link-to turtle 1 ]

ask turtle 1 [ show in-link-from turtle 0 ] ;; show slink0 1
ask turtle O [ show in-link-from turtle 1] ;; show s nobody
__includes

__includes [ filename ... ]

Zahrne do modelu externi soubory NetLoga (s pfiponou .nls ). Soubory mohou obsahovat definice
rodu, proménnych a procedur. Pfikaz __includes Ize pouzit pouze jednou v jednom souboru.
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in-radius

agentset in-radius number

i

Vraci mnoZinu agentd, v niZz jsou z pivodni mnoziny zahrnuti pouze ti agenti, jejichZz vzdalenost od

volajiciho agenta je mensi nebo rovna danému cislu (muze zahrnovat i volajiciho agenta).

Vzdalenost k poli¢ku &i od policka je méfena ze stfedu policka.

ask turtles
[ ask patches in-radius 3
[ set pcolor red ] ]
;; each turtle makes a red "splotch" around itself

inspect

inspect agent

Otevfe k danému agentovi (Zelvé nebo poli¢ku) monitor.

inspect patch 2 4

;; an agent monitor opens for that patch

inspect one-of sheep

;; an agent monitor opens for a random turtle from
;; the "sheep" breed

int

int number

Vraci celou ¢ast Cisla, bez zlomkové ¢asti.
show int 4.7

=>4

show int -3.5
=> -3

is-agent?
is-agentset?
is-boolean?
Is-<breed>?
is-directed-link?
is-link?
is-link-set?
is-list?
is-number?
Is-patch?
is-patch-set?
is-string?
is-turtle?
is-turtle-set?
is-undirected-link?

Slovnicek NetLoga

41



NetLogo 4.0.4 UZivatelska pfirucka

is-agent? value
is-agentset? value
is-boolean? value
is-<breed>? value
is-directed-link? value
is-link? value
is-link-set? value
is-list? value
is-number? value
is-patch? value
is-patch-set? value
is-string? value
is-turtle? value
is-turtle-set? value
is-directed-link? value

Vraci pravdivou hodnotu, je-li hodnota value daného typu. V opa¢ném pfipadé vraci nepravdivou
hodnotu.

item

item index list
item index string

Je-li parametr seznam, vraci hodnotu polozky v daném seznamu s danym indexem.

Je-li parametr fetézec, vraci znak v daném Fetézci s danym indexem.

Indexy zacinaji od 0, nikoliv od 1. (Prvni poloZka je tedy polozka 0, druha polozka je poloZka 1 atd.)
;; suppose mylistis [2 4 6 8 10]

show item 2 mylist

=>6

show item 3 "my-shoe"
:> IISII

J

jump

jump number

Zelva se posune najednou o dany podet jednotek (nikoliv tedy o jeden krok za jednu &asovou jednotku
jako u prikazu forward ).

V pfipadé, Ze Zelva nemulze o dany pocet jednotek poskocit, protoZze ji to nepovoluje soucasna
topologie, zGistane na svém misté.

Viz téz forward, can-move?.

L

label
label
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| Lo

Toto je vestavéna proménna Zelvy nebo spoje. Obsahuje hodnotu jakéhokoliv typu. K Zelvé ¢i spoji je v
zobrazeni hodnota pfipojena jako text. Pomoci této proménné muzete pfidat, odebrat ¢i zménit popisku
Zelvy &i spoje.

Viz téz label-color, plabel, plabel-color.

Priklad:

ask turtles [ set label who ]

;; all the turtles now are labeled with their
:; who numbers

ask turtles [ set label "™ ]

;; all turtles now are not labeled

label-color

label-color

| Lo

Toto je vestavéna proménna Zelvy nebo spoje. Obsahuje Cislo vétSi nez nebo rovno 0 a mensi nez
140. Cislo urCuje barvu popisky Zelvy &i spoje (v pfipadé, Ze néjakou maji). Pomoci této proménné
muzete zménit barvu popisky Zelvy &i spoje.

Viz téz label, plabel, plabel-color.

Priklad:

ask turtles [ set label-color red ]
:; all the turtles now have red labels

last

last list
last string

Je-li parametr seznam, vraci posledni poloZku v seznamu.

Je-li parametr fetézec, vraci jednoznakovy fetézec obsahujici pouze posledni znak pavodniho Fetézce.

layout-circle

layout-circle agentset radius
layout-circle list-of-turtles radius

Usporada dané agenty do kruhu o daném polomeéru opsaném kolem policka ve stfedu svéeta. (Ma-li
svét sudy pocet policek, povazuje se za stfed nejblizSi policko zaokrouhlené dold.) Zelvy jsou otoceny
smérem ven.

Je-li prvni parametr mnoZina agentd, jsou Zelvy uspofadany v nahodném poradi.

Je-li prvni parametr seznam, uspofadaji se Zelvy v daném pofadi po sméru hodinovych rucicek, prvni je
umisténa do horniho bodu kruhu. (Neexistujici Zelvy jsou ignorovany.)

> in random order
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layout-circle turtles 10

;; in order by who number

layout-circle sort turtles 10

;; in order by size

layout-circle sort-by [[size] of ?1 < [size] of ?2] turtles 10

__layout-magspring

__layout-magspring turtle-set link-set spring-constant spring-length repulsion-constant
magnetic-field-strength magnetic-field-type bidirectional?

Je skoro stejné jako layout-spring, ale obsahuje navic jesté jednu Uroven sloZitosti. Zelvy v mnoziné
Zelv (turtle-set) se vzajemné pfitahuji a odpuzuji v zavislosti na spojich (link-set), jez mezi nimi jsou, ale
ty se navic jesté snaZi vyrovnat s magnetickym polem.

Spoje v mnozing spojil vyvijeji silu na Zelvy, jeZ spojuji. Zelvy spojené spoji v mnozing link-set (ale
nezahrnuté v mnoziné turtle-set) funguji jako kotvy. V pfipadé, Ze by neexistovaly Zelvy s pevnou
pozici, celd sit' by se pravdépodobné zhroutila do sebe.

Konstanta pruziny (spring-constant) je mira napjatosti pruziny (viz layout-spring).

Délka pruziny (spring-length) je délka v klidovém stavu nebo pfirozena délka pruziny (viz layout-spring).

Konstanta odpuzovani (repulsion-constant) je mira odpuzovani mezi uzly (viz layout-spring).

Sila magnetického pole (magnetic-field-strength) uréuje silu pole. Rozumné hodnoty se pohybuji od 0
do 1, jako vychozi doporu¢ujeme pouZit 0,05.

Typ magnetického pole (magnetic-field-type) je €islo od 0 do 10. V tabulce nize jsou uvedeny jednotlivé
moZnosti.

Typ magnetického pole Popis
SADNE = 0 SN[i’?rI](__‘;I uzito Zadné magnetické pole, pfikaz funguje stejné jako layout-
SEVER =1 Magnetické pole bézi smérem na sever.
SEVEROVYCHOD =2 Magnetické pole béZi smérem na severovychod.
VYCHOD =3
JIHOVYCHOD =4
JIH=5
JIHOZAPAD = 6
ZAPAD =7
SEVEROZAPAD =8
POLARNI =9 Magnetické pole bé&Zi ve v3ech Ghlech smérem od vychoziho bodu.
KONCENTRICKY = 10 Mzil_gvnetlcke polg bez,| v soustfednych kruzich po sméru hodinovych
ruc€i¢ek kolem vychoziho bodu.

Je-li parametr obousmérnosti (bidirectional?) pravdivy, snaZzi se spoje vyrovnat s magnetickym polem
tak, Ze tlaci pfipojené Zelvy jak ve sméru pole, tak obracenym smérem. Jinak spoje tla¢i pouze jednim
smeérem.

to make-a-tree
set-default-shape turtles "circle"
crt5
ask turtle O [
create-link-with turtle 1
create-link-with turtle 2

]
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ask turtle 1 [

create-link-with turtle 3

create-link-with turtle 4
]
; layout with a fairly strong SOUTH magnetic fiel d
repeat 50 [ __layout-magspring

turtles with [who != 0] links 0.34 1 .50 5 false ]
end

layout-radial
layout-radial turtle-set link-set root-agent

Usporfada zelvy v mnozing Zelv (turtle-set) spojené spoji v mnoziné spoju (link-set) do paprskové
struktury stromu, jejiz stfed bude kofenovy agent, posunuty do stfedu zobrazeni svéta.

K determinovani struktury budou pouZity pouze spoje v mnoziné spoju link-set. V pfipadé, Ze spoj
spojuje zelvy neobsazené v mnoziné turtle-set, zdstanou tyto Zelvy na svém misté.

Toto rozmisténi bude funkéni, i kdyz sit bude obsahovat cykly a nebude mit pravou stromovou
strukturu, pouze vysledky nebudou vzdy tak hezké.

to make-a-tree
set-default-shape turtles "circle"
crt 6
ask turtle O [
create-link-with turtle 1
create-link-with turtle 2
create-link-with turtle 3

ask turtle 1 [
create-link-with turtle 4
create-link-with turtle 5

; do a radial tree layout, centered on turtle O
layout-radial turtles links (turtle 0)
end

layout-spring

layout-spring turtle-set link-set spring-constant spring-length repulsion-constant

Usporada Zelvy v mnoZziné Zelv (turtle-set), jako by spoje v mnoziné spoju (link-set) byly pruziny a Zelvy
by se vzdjemné odpuzovaly. Zelvy spojené spoji v mnoziné link-set (ale nezahrnuté do mnoziny turtle-

set) funguji jako kotvy a zustavaji na svych mistech.

Konstanta pruziny (spring-constant) je mira napjatosti pruziny, jeji odpor zméni délku. Je to sila, kterou
by pruZina vyvinula, kdyby se jeji délka zménila o 1 jednotku.

Délka pruziny (spring-length) je délka v klidovém stavu nebo pfirozend délka pruziny. Je to délka,
kterou se vSechny pruziny snazi dosahnout, at uz odtlacovanim uzlt ¢i jejich pfitahovanim.

Konstanta odpuzovani (repulsion-constant) je mira odpuzovani mezi uzly. Je to sila, kterou na sebe
vyvinou dva uzly ve vzdalenosti 1 jednotky.
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Efekt odpuzovani se snazi dostat dva uzly co nejdal od sebe, takZze se vyhneme shlukovani, a efekt
pruziny zase drzi uzel na ur€itou vzdalenost od uzlu, k némuz je pfipojen. Vysledkem je vizualné
esteticka struktura se zdlraznénymi vztahy mezi uzly a zaroven s mensim shlukovanim.

Algoritmus rozmisténi je zaloZen na algoritmu Fruchtermana a Reingolda. Vice informaci o tomto
algoritmu naleznete na adrese http://citeseer.ist.psu.edu/fruchterman9lgraph.html.

to make-a-triangle
set-default-shape turtles "circle”
crt 3
ask turtle O

[

create-links-with other turtles

]

ask turtle 1

[

create-link-with turtle 2
]
repeat 30 [ layout-spring turtles links 0.2 5 1 ] ;; lays the nodes in
a triangle
end

layout-tutte
layout-tutte turtle-set link-set radius

Zelvy spojené spoji v mnoZing link-set, ale nezahrnuté v mnoZiné turtle-set jsou rozmistény do kruhu o
daném poloméru. V této mnoziné agentl museji byt minimalné tfi agenti.

Zelvy v mnozing Zelv (turtle-set) jsou rozmistény nasledujicim zpGsobem: kaZzda Zelva je umisténa
v téZisti mnohouhelniku vytvofeném propojenymi sousedicimi poli¢ky. (Tézisté je jako dvourozmény
primér soufadnic sousednich policek.)

(Ugelem kruhu agentd-kotev je zabranit Zelvam, aby se nezhroutily do jednoho bodu.)
Struktura se bude stabilizovat po nékolika iteracich.

Struktura je pojmenovana po matematiku Williamu Thomasi Tutteovi, ktery ji navrhl jako metodu pro
rozmisténi uzl( grafu.

to make-a-tree
set-default-shape turtles "circle”
crt 6
ask turtle O [
create-link-with turtle 1
create-link-with turtle 2
create-link-with turtle 3

ask turtle 1 [
create-link-with turtle 4
create-link-with turtle 5

; place all the turtles with just one

; neighbor on the perimeter of a circle

; and then place the remaining turtles inside
; this circle, spread between their neighbors.
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repeat 10 [ layout-tutte (turtles with [count lin k-neighbors = 1))
links 12 ]
end

left
It

left number

x

Zelva se oto&i doleva o dany podet stuprid. (Je-li éislo zaporné, oto&i se doprava)

length

length list
length string

Vraci pocet poloZzek v daném seznamu nebo pocet znaku v daném fetézci.

let
let variable value

Vytvofi novou lokalni proménou a nastavi ji na danou hodnotu. Lokélni proménna existuje pouze
v uzavieném bloku pfikazu.

Chcete-li hodnotu posléze zmeénit, pouZijte set.
Priklad:
let prey one-of sheep-here

if prey != nobody
[ ask prey [die ]]

link

link end1 end2 <breed> end1 end2

Po udani identifikacnich &isel koncovych bodu reportér vrati spoj spojujici tyto Zelvy. V pfipadé, ze
takovy spoj neexistuje, vrati se nobody . PFfi odkazovani na spoje srodem musite pouzit formu

jednotného ¢isla rodu.

ask link 0 1 [ set color green ]

;; unbreeded link connecting turtle 0 and turtle 1 will turn green
ask directed-link O 1 [ set color red ]
;; directed link connecting turtle 0 and turtle 1 w ill turn red

Viz téZ patch-at.

link-heading

link-heading

&

Slovnicek NetLoga 47



NetLogo 4.0.4 UZivatelska pfirucka

Vraci ve stupnich (od 0 do 360) smér otoceni spoje od konce endl k end2. Pokud jsou koncové body
umistény na stejném misté, vyvola béhovou chybu.

ask link 0 1 [ print link-heading ]
;; prints [[towards other-end] of end1] of link 0 1

Viz téz link-length.

link-length

link-length

&

Vraci vzdalenost mezi koncovymi body spoje.

ask link 0 1 [ print link-length ]
;; prints [[distance other-end] of end1] of link O 1

Viz téZ link-heading.

link-set

link-set value
(link-set valuel value2 ...)

Vraci mnozinu agentl tvofenou vSemi spoji, jez se vyskytuji ve vstupech. Vstupy mohou byt jednotlivé
spoje, mnoziny spoju, nobody ¢i seznamy (pfipadné vnofené seznamy) obsahujici néjaky spoj.

link-set self
link-set [my-links] of nodes with [color = red]

Viz téz turtle-set, patch-set.

link-shapes
link-shapes
Vraci seznam fetézcll obsahujici vSechny tvary spoji v modelu.

Noveé tvary lze vytvofit &i je importovat v Editoru tvard spojd.

show link-shapes
=> ["default"]

links
links
Vraci mnozinu agentd tvofenou vSemi spoji.

show count links
;; prints the number of links

links-own
<link-breeds>-own
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links-own [varl ..
<link-breeds>-own [varl ..]

Toto klicové slovo, stejné jako dalSi klicova slova globals, <breeds>-own, turtles-own a patches-own,
muze byt pouzito pouze na zacatku programu, jesté pfed definicemi funkci. links-own definuje
proménné kazdého spoje.

Pokud pouzijete formu <link-breeds>-, budou mit uvedené proménné pouze spoje daného rodu.
(Stejnou proménnou muze mit vice roda.)

undirected-link-breed [sidewalks sidewalk]
directed-link-breed [streets street]
links-own [traffic] ;; applies to all breeds
sidewalks-own [pedestrians]

streets-own [cars bikes]

list

list valuel value2
(list valuel ...)

Vraci seznam obsahujici dané polozky. Polozky mohou byt jakéhokoliv typu a mohou pochazet od
jakéhokoliv druhu reportéru.

show list (random 10) (random 10)

=>[4 9] ;; or similar list

show (list 5)

=>[5]

show (list (random 10) 1 2 3 (random 10))
=>[41239] ;; orsimilar list

In
In number
Vraci pfirozeny logaritmus ¢isla, tj. logaritmus o zakladu e (2.71828...).

Viz téz e, log.

log
log number base
Vraci logaritmus o zakladu number base.

show log 64 2
=>6

Viz téz In.

loop
loop [ commands ]

Spousti seznam pfikazu stale dokola nebo dokud aktualni procedura neskonci pfikazem stop nebo
report.
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Poznamka: Ve vétSiné pfipad( byste méli k opakovani pfikaz( pouzit trvalé tlacitko. Jeho vyhodou je,
Ze na néj uzivatel mize kliknout a smycku tak zastavit.

lput

Iput value list

PFida hodnotu value na konec daného seznamu a vrati novy seznam.
;; suppose mylistis [2 7 10 "Bob"]

set mylist Iput 42 mylist
;; mylist now is [2 7 10 "Bob" 42]

M

map

map [reporter] list
(map [reporter] listl ...)

U jednoho seznamu je reportér spustén pro kazdou polozku v daném seznamu, vrati se seznam
vysledkd.

V prikazech pouzijte ? , kterym odkazete na aktualni polozku v seznamu.

show map [round ?] [1.1 2.2 2.7]
=>[123]

showmap [? * ?] [1 2 3]
=>[1409]

U vice seznami je reportér spustén pro kazdou skupinu polozek z kazdého seznamu, nejdfive pro
prvni poloZky, pak pro druhé atd. VSechny seznamy museji byt stejné dlouhé.

V pfikazech pouzijte ?1 az ?n, kterymi odkazete na aktualni polozku v kazdem seznamu.
PouZiti map si ukdZeme na nékolika pfikladech:

show (map [?1 + ?2][1 2 3] [2 4 6])

=>[369]

show (map [?71+?2="73][123][246][359])

=> [true false true]

Viz téz foreach, 2.

max

max list

Vraci maximalni ¢iselnou hodnotu v daném seznamu, jiné typy poloZek ignoruije.
show max [xcor] of turtles

;; prints the x coordinate of the turtle which is
;; farthest right in the world

max-n-of
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max-n-of number agentset [reporter]

Vraci mnozinu agentl obsahujici dany pocet agentl s nejvysSi hodnotou reportéru. Nenajde-li se dany
pocet agentl s maximalni hodnotou, vezmou se agenti s druhou nejvysSi hodnotou a tak dale, dokud
se dany pocet agentl nenajde. Pokud by mélo dojit k tomu, Ze se pro néjakou hodnotu dany pocet
agentl prekroci, vybere se ndhodné tolik agentd, kolik je tfeba.

;; assume the world is 11 x 11

show max-n-of 5 patches [pxcor]

;; shows 5 patches with pxcor = max-pxcor

show max-n-of 5 patches with [pycor = 0] [pxcor]

;; shows an agentset containing:

;; (patch 1 0) (patch 2 0) (patch 3 0) (patch 4 0) (patch 5 0)

Viz téZ max-one-of, with-max.

max-one-of
max-one-of agentset [reporter]

Vraci agenta z dané mnoziny agentd, ktery ma nejvyssi hodnotu daného reportéru. Ma-li tuto hodnotu
vice agent(, vybere se nahodné jeden agent. Chcete-li vSechny tyto agenty, pouZzijte with-max.

show max-one-of patches [count turtles-here]
;; prints the first patch with the most turtles on it

Viz téZ max-n-of, with-max.

max-pxcor
max-pycor

max-pxcor
max-pycor

Tyto reportéry udavaji maximalni hodnotu soufadnice X a maximalni hodnotu soufadnice Y (v tomto
poradi) poli¢ek, coz urCuje velikost svéta.

Na rozdil od starSich verzi NetLoga, vychozi bod nemusi leZet ve stfedu svéta.
Maximalni soufadnice X a Y museji byt vétSi nebo rovno 0.
Poznamka: Témito reportéry nelze nastavit velikost svéta, k tomu pouZijte Upravy zobrazeni.
crt 100 [ setxy random-float max-pxcor
random-float max-pycor ]
;; distributes 100 turtles randomly in the

;; first quadrant

Viz téZ min-pxcor, min-pycor, world-width a world-height.

mean

mean list
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Vraci aritmeticky pramér ciselnych polozek v daném seznamu. Neciselné polozky ignoruje. Pramér je
aritmeticky, je to soucet polozek déleno pocet polozek.

show mean [xcor] of turtles
;; prints the average of all the turtles' x coordin ates

median

median list

Vraci median Ciselnych poloZzek v daném seznamu. Neciselné polozky ignoruje. Median je poloZka,
kterd se ocitne ve stfedu po srovnani viech poloZek. (Nachazeji-li se ve stfedu dvé polozky, vznikne
medién jejich zprameérovanim.)

show median [xcor] of turtles
;; prints the median of all the turtles' x coordina tes

member?

member? value list
member? stringl string2
member? agent agentset

V pfipadé, Ze je parametr seznam, vraci reportér pravdivou hodnotu, objevi-li se v tomto seznamu
hodnota value. V opaéném pfipadé vraci nepravdivou hodnotu.

V pfipadé, Ze je parametr fetézec, vraci pravdivou hodnotu, objevi-li se dany fetézec 1 uvnitf fetézce 2
jako podrfetézec. V opacném pripadé vraci nepravdivou hodnotu.

V pfipadé, Ze je parametr mnoZina agentd, vraci reportér pravdivou hodnotu, objevi-li se v této mnoziné
dany agent. V opacném pfipadé vraci nepravdivou hodnotu.

show member? 2 [1 2 3]
=> true

show member? 4 [1 2 3]
=> false

show member? "bat
=> true

show member? turtle O turtles
=> true

show member? turtle O patches
=> false

abate"

Viz téz position.

min
min list

Vraci minimalni ¢iselnou hodnotu v seznamu, jiné typy polozek ignoruije.

show min [xcor] of turtles
;; prints the lowest x-coordinate of all the turtle S

min-n-of
min-n-of number agentset [reporter]
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s s

dany pocet agentd nenajde. Pokud by mélo dojit k tomu, Ze se pro néjakou hodnotu dany pocet agentl
prekroci, vybere se ndhodné tolik agentu, kolik je tfeba.

;; assume the world is 11 x 11

show min-n-of 5 patches [pxcor]

;; shows 5 patches with pxcor = min-pxcor

show min-n-of 5 patches with [pycor = Q] [pxcor]

;; shows an agentset containing:

;1 (patch -5 0) (patch -4 0) (patch -3 0) (patch -2 0) (patch -1 0)

Viz téZ min-one-of, with-min.

min-one-of

min-one-of agentset [reporter]

vice agent(, vybere se nahodné jeden agent. Chcete-li vSechny tyto agenty, pouZzijte with-min.
show min-one-of turtles [xcor + ycor]

;; reports the first turtle with the smallest sum o f

;; coordinates

Viz téz with-min, min-n-of.

min-pxcor
min-pycor

min-pxcor
min-pycor

Tyto reportéry udavaji minimalni hodnotu soufadnice X a minimalni hodnotu soufadnice Y (v tomto
poradi) poli¢ek, coz urCuje velikost svéta.

Na rozdil od starSich verzi NetLoga nemusi vychozi bod leZet ve stfedu svéta.
Minimalni soufadnice X a Y museji byt mensi nebo rovny 0.

Poznamka: Témito reportéry nelze nastavit velikost svéta, k tomu pouZijte Upravy zobrazeni.
crt 100 [ setxy random-float min-pxcor
random-float min-pycor ]
;; distributes 100 turtles randomly in the
;; third quadrant

Viz téZ max-pxcor, max-pycor, world-width a world-height.

mod
numberl mod number2

Vraci dané ¢islo 1 modulo ¢€islo 2, tj. zbytek cisla 1 (mod ¢islo 2). mod je ekvivalentni nasledujicimu
kédu NetlLoga:

numberl - (floor (numberl / number2)) * number2
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VSimnéte si, Ze mod je infixovy operator, tzn. Ze se nachazi mezi dvéma parametry.

show 62 mod 5
=2
show -8 mod 3
=1

Viz téz remainder. (mod a remainder se chovaji stejné u kladnych cisel, ale rozdilné u Ccisel
zapornych.)

modes

modes list

Vraci seznam nejbéznéjsi polozky ¢i nejbéznéjsich polozek v seznamu.
Seznam na vstupu muze obsahovat jakékoliv hodnoty NetLoga.

Je-li to prazdny, vrati se znovu jako prazdny.

show modes [1 2 2 3 4]

=>[2]

show modes [12 2 3 3 4]

=>[23]

show modes [[1 2 [3]][L 2 [3]][2 3 4]]
=>[[12[3]]

show modes [pxcor] of turtles

;; shows which columns of patches have the most
;; turtles on them

mouse-down?
mouse-down?
Vraci pravdivou hodnotu, je-li tlacitko mysi stisknuto, v opaéném pfipadé vraci nepravdivou hodnotu.

Poznamka: Je-li kurzor mysSi umistén mimo zobrazovaci okno, vrati reportér mouse-down? vzdy
nepravdivou hodnotu.

mouse-inside?
mouse-inside?

Vraci pravdivou hodnotu, je-li kurzor mySi umistén v aktualnim zobrazovacim okné. V opacném pfipadé
vraci nepravdivou hodnotu.

mouse-Xxcor
mouse-ycor

mouse-xcor
mouse-ycor

Vraci soufadnice X a Y kurzoru mysi ve 2D zobrazeni. Hodnota je dana ve vztahu k soufadnicim Zelvy,

takze nemusi byt celym ¢Eislem. Chcete-li ziskat soufadnice policka, pouzijte round mouse-xcor a
round mouse-ycor
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Poznamka: Pokud se mys nachazi mimo 2D zobrazeni, vrati se posledni hodnota z doby, kdy byla
jesté umisténa uvniti okna.

:» to make the mouse "draw" in red:
if mouse-down?
[ ask patch mouse-xcor mouse-ycor [ set pcolor re dl]

move-to

move-to agent

x

Zelva nastavi své soufadnice X a Y tak, aby se shodovaly se soufadnicemi daného agenta.
(Je-li tento agent policko, posune se Zelva do stfedu daného policka).

move-to turtle 5

;; turtle moves to same point as turtle 5
move-to one-of patches

;; turtle moves to the center of a random patch
move-to max-one-of turtles [size]

;; turtle moves to same point as biggest turtle

Smeér otoceni Zelvy zUstava nezménén. Pokud chcete, aby se Zelva otocila ve sméru pohybu, pouzijte
nejprve pfikaz face.

Viz téz setxy.

movie-cancel
movie-cancel

ZruSi aktualni video.

movie-close
movie-close

Zastavi nahravani aktualniho videa.

movie-grab-view
movie-grab-interface

movie-grab-view
movie-grab-interface

PFida snimek aktualniho zobrazeni nebo panelu rozhrani do aktualniho videa.

;; make a 20-step movie of the current view
setup
movie-start "out.mov"
repeat 20 [
movie-grab-view
go
]
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movie-close

movie-set-frame-rate
movie-set-frame-rate frame-rate

Nastavi snimkovou frekvenci aktualniho videa. Tato frekvence je méfena ve snimcich za sekundu.
(Jako vychozi je nastavena na 15 snimku za sekundu.)

PFikaz musi byt volan po movie-start, ale pfed movie-grab-view ¢i movie-grab-interface.

Viz téZ movie-status.

movie-start
movie-start filename

Vytvofi nové video. Soubor filename, kam mé byt video uloZzeno, musi byt be formatu QuickTime, takze
musi kon¢it pfiponou .mov .

Viz téZz movie-grab-view, movie-grab-interface, movie-cancel, movie-status, movie-set-frame-rate,
movie-close.

movie-status
movie-status
Vraci fetézec popisujici aktualni video.

print movie-status

=> No movie.

movie-start

print movie-status

=> 0 frames; frame rate = 15.
movie-grab-view

print movie-status

1 frames; frame rate = 15; size = 315x315.

my-<breeds>
my-links

my-<breeds>
my-links

X

Vraci mnozinu agentl vSech neorientovanych spojli spojujicich volajiciho agenta.

crtb
ask turtle O

[

create-links-with other turtles
show my-links ;; prints the agentset containing a Il links
;; (since all the links we created were with turtle 0)

ask turtle 1

[
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show my-links ;; shows an agentset containing the link 0 1

]

end

my-in-<breeds>
my-in-links

my-in-<breeds>
my-in-links

X

Vraci mnozinu agentl vSech orientovanych spoji ve sméru od ostatnich uzl{ k volajicimu agentovi.

crtb
ask turtle O

[

create-links-to other turtles
show my-in-links ;; shows an empty agentset

]

ask turtle 1

[

show my-in-links ;; shows an agentset containing the link 0 1

my-out-<breeds>
my-out-links

my-out-<breeds>
my-out-links

X

Vraci mnozinu agentl vSech orientovanych spoju ve sméru od volajiciho agenta k ostatnim uzlim.

crts
ask turtle O
[
create-links-to other turtles
show my-out-links ;; shows agentset containing al | the links

]

ask turtle 1

[

show my-out-links ;; shows an empty agentset

]

myself

myself

Reportér se vyrazné liSi od self, ktery jednoduSe znamena ,j&". myself oproti tomu znamena ,Zelva

nebo poli¢ko, kterd mi fekla/které mi feklo, at' udélam, co prave délam®.

KdyZ je agentovi fe€eno, aby vykonal néjaky kod, pouZiti myself vtomto kodu vrati agenta (Zelvu &i

policko), ktery se daného agenta dotazoval.

myself se nej¢astéji pouziva ve spojeni s of, kdyZ chceme precist nebo nastavit proménné tazajiciho se

agenta.
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myself mizeme pouzit v bloku kédu nejenom s pfikazem ask, ale také s hatch, sprout, of, with, all?,
with-min, with-max, min-one-of, max-one-of, min-n-of, max-n-of.

ask turtles
[ ask patches in-radius 3
[ set pcolor [color] of myself] ]
;; each turtle makes a colored "splotch" around its elf
Dalsi pfiklady najdete v Pfikladu myself (Myself Example) v ukadzkach kodu.

Viz téz self.

N

n-of

n-of size agentset
n-of size list

Je-li parametr mnoZzina agentd, vraci z ni nahodné vybranou mnoZzinu agentt dané velikosti, v niz se
Zadny agent neopakuije.

Je-li parametr seznam, vraci z néj nahodné vybrany seznam dané velikosti, v némz se Zadn& polozka
neopakuje. Ve vysledném seznamu jsou polozky ve stejném poradi, vjakém byly ve vstupnim
seznamu. (Pokud chcete, aby byly v ndhodném pofadi, pouZijte u vysledného seznamu shuffle.)

Parametr velikost nesmi byt vétSi nez velikost vstupni mnoziny agentl &i vstupniho seznamu.

ask n-of 50 patches [ set pcolor green |
;; 50 randomly chosen patches turn green

Viz téz one-of.

n-values

n-values size [reporter]

Vraci seznam o délce size obsahujici hodnoty vypoctené opakovanym spusténim reportéru.

V reportéru pouzijte ?, kterym zjistite Cislo polozky, jez je zrovna vypocitavana, zacinajic od nuly.

show n-values 5 [1]
=>[11111]

show n-values 5 [?]
=>[01234]

show n-values 3 [turtle ?]

=> [(turtle O) (turtle 1) (turtle 2)]
show n-values 5 [? * 7]
=>[014916]

Viz téz reduce, filter, ?.

neighbors
neighbors4
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neighbors
neighbors4

i

Vraci mnozinu agentd tvofenou osmi sousednimi poli¢ky (neighbors) nebo &tyfmi sousednimi policky
(neighbors4).

show sum [count turtles-here] of neighbors
;; prints the total number of turtles on the eigh t
;; patches around the calling turtle or patch
show count turtles-on neighbors
;; a shorter way to say the same thing
ask neighbors4 [ set pcolor red ]
;; turns the four neighboring patches red

<breed>-neighbors
link-neighbors

<breed>-neighbors
link-neighbors

Vraci mnozinu agentl vSech Zelv nachazejicich se na druhém konci neorientovanych spojli spojujicich
volajici zelvu.

crt 3
ask turtle O

[

create-links-with other turtles

ask link-neighbors [ set color red | ;; turtles 1 and 2 turn red
?ask turtle 1

ask link-neighbors [ set color blue ] ;; turtle O turns blue
Lnd

<breed>-neighbor?
link-neighbor?

<breed>-neighbor? turtle
link-neighbor? turtle

Vraci pravdivou hodnotu, jestlize mezi danou Zelvou a volajici Zelvou existuje spoj.

crt 2
ask turtle O

[

create-link-with turtle 1
show link-neighbor? turtle 1 ;; prints true

]
ask turtle 1
show link-neighbor? turtle 0 ;; prints true
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]

netlogo-applet?
netlogo-applet?

Vraci pravdivou hodnotu, je-li model spustén jako applet.

netlogo-version
netlogo-version
Vraci fetézec obsahujici Cislo verze NetLoga, jeZ je pravé spusténo.

show netlogo-version
=>"4.0.4"

new-seed
new-seed
Vraci ¢islo vhodné k pouziti jako nové seminko pro generator nahodnych isel.

Cisla vracena prikazem new-seed vychazeji ze soudasného data a &asu v milisekundach a leZi
v povoleném rozsahu celych ¢isel NetLoga, tj. od —9007199254740992 do 9007199254740992.

Pfikaz nikdy nevrati stejné &islo dvakrat po sobé. (Pokud uZ byla sou¢asna milisekunda pro seminko
pouZita, pocka na dalSi milisekundu.)

Viz téz random-seed.

no-display
no-display

Vypne vSechny aktualizace aktuélniho zobrazeni do doby, nez je vydan pfikaz display. no-display méa
dvé hlavni pouZiti.

Za prvé, mlzete jim urCovat dobu, kdy uZivatel uvidi aktualizace zobrazeni. Spoustu zmén budete chtit
provést uZivateli za zady a pak mu je ukazat najednou.

Za druhé, kdyZ jsou aktualizace vypnuty, bézi modelovani rychleji, takze pokud spéchate, diky tomuto
pfikazu dospéjete k vysledkim dfiv. (Zmrazit zobrazeni mlZzete i pomoci pfepinace v ovladaci listé
zobrazeni.)

Pfikazy display a no-display funguji nezavisle na prepinaci v ovladaci liSté zobrazeni, s jehoz pomoci
zobrazeni zmrazite.

Viz téZ display.

nobody

nobody

Toto je zvlastni hodnota, kterou néktera primitiva jako Zelva, one-of, max-one-of atd. vraci, protoze
nenalezly Zadného agenta. nobody se také stane z Zelvy, kterd zemre.
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Poznamka: Prazdné mnoZiny se nerovnaji nobody. Chcete-li zjistit, zda je mnozina prazdna, pouZzijte
reportér any?. nobody se vrati pouze v situacich, kdy oekavéate jednoho agenta, nikoliv celou mnozinu
agenta.

set other one-of other turtles-here
if other != nobody
[ ask other [ set color red ] ]

no-links
no-links

Vraci prazdnou mnozinu spoja.

no-patches
no-patches

Vraci prazdnou mnoZinu policek.

not
not boolean

Vraci pravdivou hodnotu, pokud je nepravdiva dand booleovska hodnota, v opaéném pfipadé vraci
nepravdivou hodnotu.

if not any? turtles [ crt 10 ]

no-turtles
no-turtles

Vraci prazdnou mnozinu Zelv.

O

of

[reporter] of agent
[reporter] of agentset

Je-li parametr agent, vraci hodnotu reportéru pro tohoto agenta (Zelvu nebo policko).

show [pxcor] of patch 3 5

5 prints 3

show [pxcor] of one-of patches

;; prints the value of a random patch's pxcor varia ble
show [who * who] of turtle 5

=>25

show [count turtles in-radius 3] of patch 0 0

;; prints the number of turtles located within a

;; three-patch radius of the origin

Je-li parametr mnoZina agentl, vraci seznam obsahujici hodnotu reportéru pro kazdého agenta
v mnoZiné (v ndhodném pofadi).
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crt4

show sort [who] of turtles
=>[0123]

show sort [who * who] of turtles
=>[01409]

one-of

one-of agentset
one-of list

Je-li parametr mnozina agent(, vraci ndhodného agenta. V pfipadé, Ze je mnozina prazdna, vraci se
nobody.

Je-li parametr seznam, vraci nahodnou poloZku ze seznamu. V pfipadé, 7e je seznam prazdny,
zpUsobi chybu.

ask one-of patches [ set pcolor green ]
;; arandom patch turns green
ask patches with [any? turtles-here]
[ show one-of turtles-here ]
;; for each patch containing turtles, prints one of
;; those turtles

;; suppose mylistis[1 2 345 6]
show one-of mylist
;; prints a value randomly chosen from the list

Viz téz n-of.

or
booleanl or boolean2
Vraci pravdivou hodnotu, je-li prvni booleovska &i druha booleovska hodnota pravdiva €i obé zarover.

Pokud je pravdiva prvni podminka, druhd podminka se nevyhodnocuje (protozZe jiz nema vliv na
vysledek).

if (pxcor > 0) or (pycor > 0) [ set pcolor red ]
;; patches turn red except in lower-left quadrant

other

other agentset

i

Vraci mnozinu agentd, kterd je shodna s mnozinou agentl na vstupu kromé volajiciho agenta.

show count turtles-here
=>10

show count other turtles-here
=>9

other-end
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other-end

| Lo

Je-li tento reportér vykonan Zelvou, vraci Zelvu na druhém konci tazajiciho se spoje.
Je-li tento reportér vykonan spojem, vraci Zelvu na konci spoje, jeZz neni tazajici se zelvou.
Témto definicim je v abstraktni roviné téZko rozumét, ale mély by vdm pomoci nasleduijici pfikazy:

ask turtle 0 [ create-link-with turtle 1 ]

ask turtle O [ ask link O 1 [ show other-end ] 1] ;; prints turtle 1
ask turtle 1 [ ask link O 1 [ show other-end ] 1] ;; prints turtle O
ask link 0 1 [ ask turtle O [ show other-end ] 1] ;; prints turtle 1

Jak je na téchto prikladech, doufejme, vidét, druhy konec (other end) je ten, ktery se netaze ani neni
tazan.

out-<breed>-neighbor?
out-link-neighbor?

out-<breed>-neighbor? turtle
out-link-neighbor? turtle

x

Vraci pravdivou hodnotu, existuje-li orientovany spoj ve smeéru od volajiciho agenta k dané Zelvé.

crt 2
ask turtle O [
create-link-to turtle 1
show in-link-neighbor? turtle 1 ;; prints false
show out-link-neighbor? turtle 1 ;; prints true
]
ask turtle 1 [
show in-link-neighbor? turtle O ;; prints true
show out-link-neighbor? turtle O ;; prints false

]

out-<breed>-neighbors
out-link-neighbors

out-<breed>-neighbors
out-link-neighbors

Vraci mnozinu agentl vSech Zelv, jez maji orientované spoje smérem od volajiciho agenta.

crt4
ask turtle O

[

create-links-to other turtles
ask out-link-neighbors [ set color pink ] ;; turt les 1-3 turn pink

]

ask turtle 1

[
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ask out-link-neighbors [ set color orange ] ;; n 0 turtles change
colors

S ince turtle 1 only
has in-links
]
end

out-<breed>-to
out-link-to

out-<breed>-to turtle
out-link-to turtle

x

Vraci spoj od volajiciho agenta k dané Zelvé. Neexistuje-li takovy spoj, vraci se nobody.

crt 2
ask turtle O [
create-link-to turtle 1
show out-link-to turtle 1 ;; shows link 0 1

ask turtle 1

show out-link-to turtle 0 ;; shows nobody

]

output-print
output-show
output-type
output-write

output-print value
output-show value
output-type value
output-write value

Tyto pfikazy se shoduji s pfikazy print, show, type a write, aZ na to, Ze je hodnota value vytiSténa do

vystupni oblasti modelu misto do pfikazového panelu. (V pfipadé, Zze model nema zvlastni oblast
vystupu, je pouzit pfikazovy panel.)

P

patch
patch xcor ycor

Po zadani soufadnic X a Y bodu vraci policko obsahuijici tento bod. (Soufadnice jsou absolutni, tj.
nejsou vypocitany ve vztahu k volajicimu agentovi jako patch-at.)

Jsou-li X a'Y cela Cisla, nachazi se bod ve stfedu poli¢ka. V pfipadé, Ze to nejsou celé €isla, zaokrouhli
se na nejblizsi celé Cislo a pak se urci, v kterém policku bod lezi.

Je-li topologii povoleno zacykleni svéta, soufadnice se ,zacykli®, aby byly uvnitf svéta. Neni-li zacykleni
povoleno a dané soufadnice jsou mimo svét, vraci se nobody.
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ask patch 3 -4 [ set pcolor green |

;; patch with pxcor of 3 and pycor of -4 turns gree n
show patch 1.2 3.7

;; prints (patch 1 4); note rounding

show patch 18 19

;; sSupposing min-pxcor and min-pycor are -17

;; and max-pxcor and max-pycor are 17,

;; in a wrapping topology, prints (patch -17 -16);

;; in a non-wrapping topology, prints nobody

Viz téz patch-at.

patch-ahead

patch-ahead distance

x

Vraci jediné poli¢ko, které je v dané vzdalenosti pfed volajici Zelvou, tj. ve sméru aktualniho oto&eni
Zelvy. Pokud takové poli¢ko neexistuje (leZi mimo svét), vraci se nobody.

ask patch-ahead 1 [ set pcolor green ]

;; turns the patch 1 in front of the calling turtle

;;  green; note that this might be the same patch
;; the turtle is standing on

Viz téZ patch-at, patch-left-and-ahead, patch-right-and-ahead, patch-at-heading-and-distance.

patch-at

patch-at dx dy

Vraci poli¢ko v (dx, dy) od volajiciho agenta, tj. policko obsahujici bod dx na vychod a dy na sever od
volajiciho agenta.

V pfipadé, Ze bod leZi za hranici svéta a topologie nepovoluje zacykleni, vraci se nobody.
ask patch-at 1 -1 [ set pcolor green ]

;; if caller is a turtle or patch, turns the

;; patch just southeast of the caller green

Viz téz patch, patch-ahead, patch-left-and-ahead, patch-right-and-ahead, patch-at-heading-and-
distance.

patch-at-heading-and-distance

patch-at-heading-and-distance heading distance

8"

Vraci jediné poli¢ko, které je v dané vzdalenosti od volajici Zzelvy ve sméru absolutniho otoeni Zelvy
(na rozdil od patch-left-and-ahead a patch-right-and-ahead se nebere v potaz aktualni oto¢eni volajici
Zelvy). Pokud takové policko neexistuje (lezi mimo svét), vraci se nobody.

ask patch-at-heading-and-distance -90 1 [ set pcolo rgreen |
;; turns the patch 1 to the west of the calling pat ch
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;) green

Viz téZ patch, patch-at, patch-left-and-ahead, patch-right-and-ahead.

patch-here

patch-here

x

Vraci ¢islo policka pod Zelvou.

Tento reportér nelze pouZit pro poli¢ko, pro to je uréeno self.

patch-left-and-ahead
patch-right-and-ahead

patch-left-and-ahead angle distance
patch-right-and-ahead angle distance

Vraci jediné policko, které je v dané vzdalenosti od volajici Zelvy ve sméru doleva ¢i doprava podle
daného poctu uhli (ve stupnich) od aktualniho sméru otoceni zelvy. Pokud takové policko neexistuje
(lezi mimo svét), vraci se nobody.

(Chcete-li najit policko ve sméru absolutniho otoceni Zelvy, pouZijte patch-at-heading-and-distance.)

ask patch-right-and-ahead 30 1 [ set pcolor green |

;; the calling turtle "looks" 30 degrees right of i ts
;; current heading at the patch 1 unit away, and turns
;; that patch green; note that this might be the same

;; patch the turtle is standing on

Viz téz patch, patch-at, patch-at-heading-and-distance.

patch-set

patch-set valuel
(patch-set valuel value? ...)

Vraci mnozinu agentt tvofenou vSemi policky, jez se vyskytuji ve vstupech. Vstupy mohou byt
jednotliva policka, mnoziny polic¢ek, nobody &i seznamy (pfipadné vnofené seznamy) obsahujici néjaké
policko.

patch-set self

patch-set patch-here

(patch-set self neighbors)

(patch-set patch-here neighbors)

(patch-set patch 0 0 patch 1 3 patch 4 -2)
(patch-set patch-at -1 1 patch-at 0 1 patch-at 1 1)
patch-set [patch-here] of turtles

patch-set [neighbors] of turtles

Viz téz turtle-set, link-set.

patches
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patches

Vraci mnozinu agentl tvofenou vSemi policky.

patches-own

patches-own [varl ...]

Toto kliCové slovo, stejné jako dalsi klicova slova globals, breed, <breeds>-own, turtles-own a links-
own, muze byt pouZzito pouze na zacatku programu, jesté pfed definicemi funkci. patches-own definuje
proménné kazdého policka.

Dané proménné potom budou mit vSechna poli¢ka a vSechna je budou moci pouzivat.

K proménnym poli¢ek maji rovnéz pfimy pfistup Zelvy stojici na daném policku.

Viz téz globals, turtles-own, breed, <breeds>-own.

pcolor

Toto je vestavéna proménna polic¢ka, popisujici jeho barvu. Nastavenim této proménné ménite barvu
policka.

Ke v8em proménnym policka ma pfimy pfistup Zelva, jez na daném policku stoji. Barva muaze byt
zapsana bud jako barva NetLoga (jedno ¢&islo) nebo barva RGB (seznam tfi Cisel).

Podrobnosti najdete v podkapitole Barvy v Privodci programovanim.

Viz téz color.

pen-down
pd
pen-erase
pe

pen-up

pu
pen-down

pen-erase
pen-up

Zvelva prepind mezi kreslenim ¢ary, mazanim Cary a zastavenim jedné z téchto akci (v tomto poradi).
Céry budou vzdy zobrazeny na poli¢kach a pod Zelvami. Barvu pera zménite v nastaveni barvy Zelvy
pomoci set color

Poznamka: KdyzZ je pero zelvy sklonéno, zakresli se ¢ary u vSech pohybovych pFikazl, véetné jump,
setxy a move-to.

Poznamka: Tyto pfikazy jsou ekvivalentni k nastaveni proménné Zelvy pen-mode na ,down®, ,up“ a
.erase.
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Poznamka: Ve Windows nemusi mazani &i kresleni vymazat &i zakreslit kazdy pixel.

pen-mode

x

Toto je vestavéna proménna Zelvy. Popisuje status pera Zelvy. Proménnou Ize nastavit, aby Zelva
kreslila ¢aru, mazala ¢aru &i pfestala délat jednu z téchto akci. MoZzné hodnoty jsou ,up“ (nhahoru),
~,down" (sklonéno) a ,erase" (mazani).

pen-size

x

Toto je vestavéna proménnd Zelvy. Popisuje tloustku Cary v pixelech, kterou Zelva bude kreslit (Ci
mazat) v pfipadé, Ze je pero sklonéno (¢i v médu mazani).

plabel

plabel

="}

Toto je vestavéna proménnd policka. Obsahuje hodnotu jakéhokoliv typu. K poli¢ku je v zobrazeni
hodnota pfipojena jako text. Pomoci této proménné muzete pFidat, odebrat ¢i zménit popisku poli¢ka.

Ke vSem proménnym policka méa pfimy pfistup Zelva, jeZ na daném policku stoji.

Viz téz plabel-color, label, label-color.

plabel-color

ﬁbetl-color

Toto je vestavéna proménna policka. Obsahuje &islo vétsi neZ nebo rovno 0 a mensi nez 140. Cislo
uréuje barvu popisky poli¢ka (v pfipadé, Ze néjakou ma). Pomoci této proménné mizete zménit barvu
popisky policka.

Ke vdem proménnym policka méa pfimy pfistup Zelva, jeZ na daném policku stoji.

Viz téz plabel, label, label-color.

plot
plot number
Posune hodnotu X pera grafu o jednotku intervalu pera grafu a potom zakresli bod v misté

aktualizované hodnoty na ose X a hodnoty number na ose Y. (Pfi prvnim pouziti pfikazu mé zakresleny
bod hodnotu na ose X 0.)

plot-name
plot-name

Vraci ndzev aktualniho grafu (jako fetézec).

plot-pen-exists?
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plot-pen-exists? string

Vraci pravdivou hodnotu, je-li dané pero grafu nalezeno v aktualnim grafu. V opacném pfipadé vraci
nepravdivou hodnotu.

plot-pen-down
plot-pen-up

plot-pen-down
plot-pen-up

Skloni ¢€i zvedne aktualni pero grafu, takZe kresli &i pfestane kreslit. (Ve vychozim nastaveni jsou
vSechna pera sklonéna.)

plot-pen-reset
plot-pen-reset
VymaZze vSe, co aktudlni pero nakreslilo, posune ho do vychoziho bodu (0,0) a skloni. Jedna-li se o

pero trvalé, jsou jeho barva a mod nastaveny na vychozi hodnoty, jak jsou uvedeny v editovacim okné
grafu.

plotxy
plotxy numberl number2

Posune aktudlni pero grafu do bodu se soufadnicemi ¢islo 1 a ¢islo 2. Je-li pero sklonéno, zakresli se
kfivka, sloupec nebo bod.

plot-x-min
plot-x-max
plot-y-min
plot-y-max
plot-x-min
plot-x-max

plot-y-min
plot-y-max

Vraci minimalni a maximalni hodnotu na ose X ¢&i Y aktualniho grafu.

Tyto hodnoty Ize nastavit pfikazy set-plot-x-range a set-plot-y-range. (Jejich vychozi hodnoty jsou
nastaveny v editovacim okné grafu.)

position

position item list
position stringl string2

Je-li parametr seznam, vraci prvni pozici poloZzky item v daném seznamu. V pfipadé, Ze v seznamu
polozka neni, vrati reportér nepravdivou hodnotu.

Jsou-li parametrem fetézce, vraci pozici prvniho vyskytu retézce 1 jako podfetézce retézce 2.
V pfipadé, Ze neni fetézec nalezen, vrati reportér nepravdivou hodnotu.
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Poznamka: Pozice jsou &islovany od 0, nikoliv od 1.

;; suppose mylistis [2 7 4 7 "Bob"]
show position 7 mylist

=1

show position 10 mylist

=> false

show position "in

string”

Viz téZ member?.

precision

precision number places

Vraci Cislo zaokrouhlené na dany pocet desetinnych mist.

Je-li pocet desetinnych mist zaporny, zaokrouhli se ¢islo doleva od desetinné carky.
show precision 1.23456789 3

=>1.235

show precision 3834 -3
=> 4000

print

print value

Vytiskne hodnotu value v pfikazovém panelu, pak nasleduje navrat voziku (carriage return).
Na rozdil od show neni pfed hodnotou vytiStén volajici agent.

Viz téz show, type a write.
Viz téZ output-print.

pxcor
pycor

pxcor
pycor

Toto jsou vestavéné proménné policka, popisujici jeho soufadnice X a Y. Jsou to vzdy cela Cisla a
nelze je nastavit, protoZe policka se nehybou.

pxcor je vétSi nez nebo rovno min-pxcor a mensi nez nebo rovno max-pxcor; pycor je vétsi nez nebo
rovno min-pycor a mensi neZ nebo rovno max-pycor.

Ke vSem proménnym policka méa pfimy pfistup Zelva, jez na daném policku stoji.

Viz téz xcor, ycor.
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R

random

random number

Je-li ¢islo kladné, vraci se nahodné celé &islo vétsi nez nebo rovno 0, ale mensi nez dané ¢islo.

Je-li ¢islo zaporné, vraci se nahodné celé ¢islo mensi nebo rovno 0, ale vétSi nez dané ¢islo.

Je-li ¢islo 0, vraci se vzdy 0.

Poznadmka: Do verze NetLogo 2.0 vracelo toto primitivum v pfipadé, Ze jste mu jako parametr zadali
realné Cislo, rovnéz reélné Cislo. To uz neplati — chcete-li dostat redlné, nikoliv celé &islo, musite pouzit
primitivum random-float.

show random 3

5 prints 0, 1, or 2

show random -3

5 prints 0, -1, or -2

show random 3.5

nprints 0,1, 2,0r3

Viz téz random-float.

random-float

random-float number

Je-li Cislo kladné, vraci se realné ¢islo vétSi nebo rovno 0, ale menSi nez dané cislo.
Je-li ¢islo zdporné, vraci se realné &islo mensi nebo rovno 0, ale vétSi nez dané ¢islo.
Je-li ¢islo 0, vraci se vzdy 0.

show random-float 3

;; prints a number at least 0 but less than 3,

;; for example 2.589444906014774

show random-float 2.5

;; prints a number at least 0 but less than 2.5,
;; for example 1.0897423196760796

random-exponential
random-gamma
random-normal
random-poisson

random-exponential mean
random-gamma alpha lambda
random-normal mean standard-deviation
random-poisson mean

Vraci ndhodné &islo, pficemz parametr je stfedni hodnota mean; normalni rozdéleni ma jesté dalsi
parametr smérodatnou odchylku standard-deviation.
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random-exponential vraci realné &islo z exponencialniho rozdéleni.
random-gamma vraci realné &islo z gamma rozdéleni, které je uréeno parametry alpha a lambda. Oba
parametry jsou kladna reélna cisla. (Pokud znédme stfedni hodnotu a rozptyl, nastavime parametry
takto: aplha = stfedni hodnota * stfedni hodnota / rozptyl, lambda = 1 / (rozptyl / stfedni hodnota).
random-normal vraci reélné €islo z ndhodného normélniho rozdéleni.
random-poisson vraci ndhodné celé Cislo z Poissonova rozdéleni.
show random-exponential 2
;; prints an exponentially distributed random float ing

;; point number with a mean of 2
show random-normal 10.1 5.2

;; prints a normally distributed random floating po int
;; number with a mean of 10.1 and a standard deviat ion
;; 0f 5.2

show random-poisson 3.4

;; prints a Poisson-distributed random integer with a

;> mean of 3.4

random-pxcor
random-pycor

random-pxcor
random-pycor

Vraci ndhodné celé &islo v rozsahu od min-pxcor (¢i min-pycor) do max-pxcor (¢i max-pycor) véetné.
ask turtles [

;; move each turtle to the center of a random pat ch
setxy random-pxcor random-pycor

]

Viz téZ random-xcor, random-ycor.

random-seed
random-seed number

Nastavi seminko generatoru pseudondhodnych ¢&isel na celou ¢ast parametru number. Seminko muze
byt jakékoliv celé ¢€islo vrozsahu podporovaném NetLogem (—900719925474099 a7
9007199254740992).

random-seed 47823
show random 100
=> 57

show random 100
=>91

random-seed 47823
show random 100
=> 57

show random 100
=>91

random-xcor
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random-ycor

random-xcor
random-ycor

Vraci ndhodné realné &islo z povoleného rozsahu soufadnic Zelvy na ose X €i Y.

Soufadnice Zelvy se pohybuji v rozmezi od min-pxcor —-0,5 (v€etné) do max-pxcor + 0,5 (kromé)
horizontalng; vertikalné od min-pycor —0,5 (v€etné) do max-pycor + 0,5 (krome).

ask turtles [
;; move each turtle to a random point
setxy random-xcor random-ycor

]

Viz téZ random-pxcor, random-pycor.

read-from-string
read-from-string string

Dany fetézec precte stejné, jako by byl napsan v pfikazovém panelu, a vrati vyslednou hodnotu.
Vysledkem muze byt ¢islo, seznam, fetézec, booleovska hodnota ¢&i zvlastni hodnota nobody.

Pouzivd se zejména v kombinaci s primitivem user-input, kdyZ chceme prevést vstup uzivatele do
pouzitelné podoby.

show read-from-string "3" + read-from-string "5"

=>8

show length read-from-string "[1 2 3]"

=>3

crt read-from-string user-input "Make how many turt les?"

;; the number of turtles input by the user
;; are created

reduce
reduce [reporter] list

Pomoci reportéru zredukuje dany seznam zleva doprava na jedinou hodnotu — tzn., Ze napf. reduce
[71 + ?2] [1 2 3 4] je ekvivalentni (((1 + 2) + 3) + 4) . M&-li seznam pouze jednu
polozku, je vracena tato poloZzka. Redukce prazdného seznamu zplsobi chybu.

V reportéru pouzijte?1 a ?2, kterymi zjistite, jaké dva objekty jste zkombinovali.

Je celkem tézké pochopit, jak reduce funguje v teoretické roving, proto uvadime nékolik jednoduchych
prikladu, které sice samy o sobé nejsou moc uZzitecné, ale |épe osvétli fungovani tohoto primitiva:

show reduce [?1 + ?2] [1 2 3]
=06

show reduce [?1 - ?2] [1 2 3]
=> -4

show reduce [?2 - ?1] [1 2 3]
=2

show reduce [?1] [1 2 3]
=1

show reduce [?2] [1 2 3]
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=>3

show reduce [sentence ?1 ?2] [[1 2] [3 [4]] 5]
=>[123[4] 5]

show reduce [fput ?2 ?1] (fput [] [1 2 3 4 5])
=>[54321]

Nasleduji dalsi uzite¢né priklady:
;; find the longest string in a list

to-report longest-string [strings]
report reduce

[ifelse-value (length ?1 >= length ?2) [?1] [?2 1
strings

end

show longest-string ["hi" "there” "!"

=> "there"

;; count the number of occurrences of an item in a list

to-report occurrences [X the-list]
report reduce
[ifelse-value (?2 = x) [?1 + 1] [?1]] (fput O t he-list)
end

show occurrences 1[121312311451]
=>6
;; evaluate the polynomial, with given coefficients , at x
to-report evaluate-polynomial [coefficients X]
report reduce [(x * ?1) + ?2] coefficients
end

;;pevaluate 3x"2+2x+latx=4
show evaluate-polynomial [3 2 1] 4
=>57

remainder

remainder numberl number2

Vraci zbytek poté, co je ¢islol vydéleno cislem2. Je ekvivalentni k nasledujicimu kédu NetLoga:
numberl - (int (numberl / number2)) * number2

show remainder 62 5

=2

show remainder -8 3

= -2

Viz téZ mod. (mod a remainder se chovaji stejné u kladnych &isel, ale rozdilné u isel zapornych.)

remove

remove item list
remove stringl string2

Je-li parametr seznam, vraci kopii seznamu, v které jsou odstranény veskeré vyskyty dané polozky.
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Je-li parametr fetézec, vraci kopii fetézce2, v které jsou odstranény veSkeré vyskyty rfetézcel jako
podietézce.

setmylist[2 7 4 7 "Bob"]

set mylist remove 7 mylist

;; mylist is now [2 4 "Bob"]
show remove "to" "phototonic"
=> "phonic"

remove-duplicates
remove-duplicates list

Vraci kopii seznamu, v které jsou odstranény vSechny duplikatni vyskyty, zlstava pouze prvni
Z dvojice.

set mylist[2 7 4 7 "Bob" 7]
set mylist remove-duplicates mylist
;; mylist is now [2 7 4 "Bob"]

remove-item

remove-item index list
remove-item index string

Je-li parametr seznam, vraci kopii seznamu, v které je odstranéna polozka s danym indexem.
Je-li parametr fetézec, vraci kopii fetézce2, v které je odstranén znak s danym indexem.
Indexy zacinaji od 0, nikoliv od 1, tj. prvni poloZka ma index 0O, druh& poloZka index 1 atd.

set mylist[2 7 4 7 "Bob"]

set mylist remove-item 2 mylist
;; mylist is now [2 7 7 "Bob"]
show remove-item 2 "string"
=> "sting"

repeat
repeat number [ commands ]

Spusti dané prikazy tolikrat, kolikrat je uvedeno v parametru number.

pd repeat 36 [ fd 1 rt 10 ]
:: the turtle draws a circle

replace-item

replace-item index list value
replace-item index stringl string2

Je-li parametr seznam, nahradi v ném danou polozZku. Index urCuje, jaka poloZzka mé& byt nahrazena, a
zacina 0 (napf. Sesta polozka v seznamu bude mit index 5).

replace-item se pouziva spolu s pfikazem set ke zméné seznamu.
Je-li parametr fetézec, je v fetézcil odstranén dany znak a na jeho misto je dosazen obsah fetézce?2.
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show replace-item 2 [2 7 4 5] 15
=>[27 15 5]

show replace-item 1 "cat" "are"
=>"caret"

report
report value

Okamzité ukonci proceduru v to-report a vrati vyslednou hodnotu procedury. report a to-report jsou
vzdy pouzity spolu. Vice o jejich pouZziti najdete u to-report.

reset-perspective

rp

reset-perspective

Pozorovatel prestane sledovat, pronasledovat ¢i jezdit na Zelvach (Ci polickach). (V pfipadég, Ze
Zadného agenta nesledoval, nepronasledoval ¢i na ném nejel, nic se nestane.) V zobrazeni 3D se

pozorovatel vrati do vychozi pozice (nad vychozi bod, diva se pfimo dol().

Viz téz follow, ride, watch.

reset-ticks

reset-ticks

»

Vynuluje pocitadlo krokd.

Viz téz tick, ticks, tick-advance.

reset-timer
reset-timer
Vynuluje ¢asovac na nulu sekund. Viz téz timer.

Uvédomte si, Ze &asovaé se lidi od poéitadla kroki. Casovaé méfi uplynuly redlny &as v sekundéach,
pocitadlo krok( méfi uplynuly ¢as modelu v krocich.

reverse

reverse list
reverse string

Vraci obracenou kopii daného seznamu ¢i fetézce.

show mylist

;; mylistis [2 7 4 "Bob"]

set mylist reverse mylist

;; mylist now is ['Bob" 4 7 2]
show reverse "live"

=> "evil"
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rgb
rgb red green blue

Vraci seznam RGB se tfemi &isly popisujici barvu v RGB. Cisla se musi pohybovat v rozmezi od 0 do
255.

Viz téz hsb.

ride

ride turtle

.

Nastavuje perspektivu na perspektivu Zelvy.

Kdykoliv se dana Zelva pohne, pohne se i pozorovatel. Ve 2D zobrazeni Zelva zlstane stfedem
vyhledu. Pohled ve 3D zobrazeni vypada, jako bychom se divali o€ima Zelvy. V pfipadé, Ze dana Zelva
zemfie, vrati se perspektiva do vychoziho nastaveni.

Viz téz reset-perspective, watch, follow, subject.

ride-me

ride-me

x

Rekne pozorovateli, aby jel na volajici Zelvé.

Viz téz ride.

right
rt

right number

Zelva se oto&i doprava o dany podéet stupid. (Je-li &islo zaporné, oto&i se doleva.)

round
round number

Vrati nejblizsi celé Cislo k danému ¢islu.

Je-li desetinna Cast presné ,,,5, je Cislo zaokrouhleno smérem k vySSimu €islu.

StarLogaT, jez Cisla zaokrouhlovalo smérem k nejbliz§imu sudému celému ¢&islu). Tento zpusob 1épe
odpovida tomu, jak jsou v NetLogu soufadnice Zelv odkazovany na soufadnice poli¢ek. Je-li napfiklad
xcor Zelvy —4,5, nachazi se na hrané mezi policky s pxcor -4 a -5, ale musime o ni uvaZovat, Ze je
pouze na jednom ¢i druhém policku. Po zaokrouhleni bude Zelva na poli¢ku s pxcor —4, protoZe je to

show round 4.2
=>4
show round 4.5
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=>5
show round -4.5
=> -4

run
run string
Tento agent interpretuje dany fetézec jako sekvenci jednoho ¢&i vice pfikaz(l NetLoga a vykona je.

Kbéd je spustén v aktudlnim kontextu agenta, tzn., Ze agent ma pfistup k hodnotdm lokélnich
proménnych, myself atd.

Kéd musi nejdfiv byt zkompilovan, coz mdze chvilku trvat, avSak zkompilované kusy kddu jsou ulozeny
ve vyrovnavaci paméti NetLoga, takZze opétovné spusténi fetézce je rychlejSi nez spusténi rlznych
¢asti kodu.

Viz téZ runresult.

run nelze pouZzit k definovani &i pfedefinovani procedur.

Spusténi kédu pres run &i runresult muaze byt mnohem pomalejsi nez spusténi stejného kddu
primo.

runresult
runresult string
Tento agent interpretuje dany fetézec jako reportér NetLoga , vykona ho a vrati obdrZzeny vysledek.

Kbéd je spustén v aktudlnim kontextu agenta, tzn., Ze agent ma pfistup k hodnotdm lokélnich
proménnych, myself atd.

Kéd musi nejdfiv byt zkompilovan, coz muze chvilku trvat, avSak zkompilované kusy kédu jsou uloZeny
ve vyrovnavaci paméti NetLoga, takZze opétovné spusténi fetézce je rychlejSi nez spusténi rdznych
¢asti kodu.

Viz téZ run. (Spusténi kédu pres run ¢i runresult muze byt mnohem pomalejSi nez spusténi
stejného kddu pfimo.)

S

scale-color

scale-color color number rangel range2

Vraci odstin barvy odpovidajici ¢islu.

li range2 nizsi neZ rangel, je barevna Skala obracena.
Je-li €islo barvy (number) niZsi neZ rangel, je zvolen nejtmavsi odstin barvy.
Je-li €islo barvy vySSi nez range2, je zvolen nejsvétlejsi odstin barvy.

Poznamka: Pro parametr barva (color) je odstin irelevantni, tj. napfiklad green a green + 2 jsou
shodné a bude pouZito stejné spektrum barev.
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ask turtles [ set color scale-color red age 0 50 ]
;; colors each turtle a shade of red proportional
;; to its value for the age variable

self

self

i

Vraci tuto Zelvu ¢&i policko.

self se vyrazné lisi od myself — self jednoduSe znamena ,ja“. myself oproti tomu znamena ,Zelva nebo
policko, kterd mi fekla/které mi feklo, at udélam, co pravé délam*.

Viz téZz myself.

; (semicolon)
; comments

Zbytek fadku po stfedniku je ignorovan. Stfednik se pouZziv4, kdyz chcete ke kddu pfidat komentare —
text, ktery vysvétluje kod uzivateli. Dalsi stredniky mohou byt pfidany kvali pfehlednosti.

V menu Edit se nachazeji polozky, které vdm umozni pfidat ¢i odebrat komentare k celym Usekim
kodu.

sentence
se

sentence valuel value2
(sentence valuel..)

Vytvofi z hodnot valuel, value2 atd. seznam. Je-li néjak4 hodnota seznamem, jsou jeho polozky
zahrnuty pfimo, nikoliv jako vnofeny seznam. Nasleduje pfiklad:

show sentence 1 2

=>[12]

show sentence [1 2] 3
=>[123]

show sentence 1 [2 3]
=>[123]

show sentence [1 2] [3 4]
=>[1234]

show sentence [[1 2]] [[3 4]]
=>[[12][34]]

show (sentence [12]3[45](3+3)7)
=>[1234567]

set
set variable value
Nastavi proménnou na danou hodnotu.

Proménna muze byt nasledujici:
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» globalni proménna deklarovana pomoci globals;

» globalni proménna asociovana s posuvnikem, pfepinaem, roletkou ¢i vstupnim polem;
* proménna patfici volajicimu agentovi;

 je-li volajici agent Zelva, proménnd patfici policku pod nif;

 lokalni proménné vytvorena prikazem let;

e vstup pro aktudlni proceduru;

» zvIastni lokalni proménna (2, 71, ?2..).

set-current-directory
set-current-directory  string

Nastavi aktualni adresar pouzivany primitivy file-delete, file-exists? a file-open.

Aktudlni adresar neni pouzit v pfipadé, Ze je vySe uvedenym pfikazim zadana cela pfistupova cesta
k souboru. Aktualni adresar je pro nové modely ve vychozim nastaveni domovsky adresar uZivatele a
v momenté, kdy je otevien né&jaky model, stane se aktualnim adresafem adresar daného modelu.

PFistupové cesty ve Windows vyZaduji, aby za zpétnym lomitkem v Fetézci nasledovalo dalsi zpétné
lomitko ,,C:\\*.

Zména nastaveni je doasna a neni uloZena spolu s modelem.

Poznamka: V appletech tento pfikaz nefunguje, protoZe applety mohou €ist pouze soubory ze stejného
adreséare na serveru, v jakém je ulozen model.

set-current-directory "C:\\NetLogo"

;; Assume it is a Windows Machine
file-open "my-file.txt"

;; Opens file "C:\\NetLogo\\my-file.txt"

set-current-plot
set-current-plot plotname

Nastavi aktualni graf na graf s danym jménem (fetézec). Nasledujici kreslici pfikazy budou vykonany
v aktuélnim grafu.

set-current-plot-pen
set-current-plot-pen penname

Aktudélni pero aktualniho grafu je nastaveno na pero s ndzvem penname (Fetézec). V pfipadé, Ze
takové pero neexistuje, zpusobi béhovou chybu.

set-default-shape

set-default-shape turtles string
set-default-shape breed string

)

Urcuje vychozi pocéatecni tvar vSech Zelv nebo Zelv daného rodu. KdyZ je vytvofena nova Zelva nebo
kdyz se méni rod u Zelvy, nastavi se jeji tvar na dany tvar.

Tento prikaz neovlivni jiz existujici Zelvy, pouze Zelvy stvofené posléze.
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Specifikovany rod musi byt bud Zelvy nebo rod definovany kli¢ovym slovem rodu. Specifikovany
fetézec se musi shodovat s ndzvem aktualné definovaného tvaru.

V novych modelech je vychozi tvar pro vSechny Zelvy nazvan ,default* (vychozi).
| kdyZ nechéte Zelvé vychozi tvar, pozdéji ho muzete zménit.

create-turtles 1 ;; new turtle's shape is "default”
create-cats 1 ;; new turtle's shape is "default”

set-default-shape turtles “circle"
create-turtles 1 ;; new turtle's shape is "circle"
create-cats 1 ;; new turtle's shape is "circle"

set-default-shape cats "cat"
set-default-shape dogs "dog"
create-cats 1 ;; new turtle's shape is "cat"
ask cats [ set breed dogs |
;; all cats become dogs, and automatically
;; change their shape to "dog"

Viz téZ shape.

set-histogram-num-bars
set-histogram-num-bars number

Nastavi interval pera v aktualnim grafu tak, Ze je-li dan aktualni rozsah grafu na ose X, je po zavolani
pfikazu histogram nakreslen dany pocet sloupcu.

Viz téz histogram.

__set-line-thickness

__set-line-thickness number

x

Urcuje tloustku ¢ary a obtazenych prvku tvaru Zelvy.
Vychozi hodnotou je 0, jejimz vysledkem je ¢ara o tloustce jednoho pixelu.

Jiné hodnoty nezZ nula jsou interpretovany jako tloustka v polickach. TakZe napfiklad tloustka 1 vytvofi
¢aru silnou jako jedno policko. (Obvykle se pouzivaji mensi hodnoty jako 0,5 €i 0,2.)

TlouStka €ar je vZdy minimalné jeden pixel.

Tento pfikaz je experimentalni a mdze se v pFistich verzich zménit.

set-plot-pen-color
set-plot-pen-color number

Nastavi barvu aktualniho pera grafu podle daného cisla.

set-plot-pen-interval
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set-plot-pen-interval number

PfikdZe aktualnimu peru grafu, aby se pohnulo o vzdalenost number ve sméru osy X pokazdé, kdy je
pouzit pfikaz k zakresleni. (Interval pera grafu ma vliv na chovani pfikazu histogram.)

set-plot-pen-mode
set-plot-pen-mode number
Nastavi mod aktualniho pera grafu podle ¢isla. Povolené mady pera jsou:
» 0 (kfivka): Pero grafu nakresli linku spojujici dva body.
» 1 (sloupec): Pero grafu nakresli sloupec o Sifce intervalu pera grafu, v kterém bude bod umistén
jako horni (v pfipadé zapornych €isel dolni) levy roh sloupce.

e 2 (bod): Pero grafu zakresli bod, tyto body nejsou spojeny.

Vychozim mdédem novych per je 0 (kfivka).

set-plot-x-range
set-plot-y-range

set-plot-x-range min max
set-plot-y-range  min max

Nastavi minimalni a maximalni hodnoty osy X ¢&i Y aktualniho grafu.

Zména je pouze do€asna a neni uloZena spolu s modelem. Jakmile je graf vymazéan, vrati se rozsah na
vychozi hodnoty nastavené v editovacim okné grafu.

setxy

setxy Xy

Zelva nastavi soufadnici X na hodnotu x a soufadnici Y na hodnotu y.

Pfikaz je ekvivalentni k set xcor x set ycor y , @Z na to, Ze se déje v jednom kroku a ne ve
dvou.

Lezi-li X ¢i Y mimo hranice svéta, zpusobi béhovou chybu.

setxy 0 0

;; turtle moves to the middle of the center patch
setxy random-xcor random-ycor

;; turtle moves to a random point

setxy random-pxcor random-pycor

;; turtle moves to the center of a random patch

Viz téZ move-to.

shade-of?
shade-of? colorl color2

Vraci pravdivou hodnotu, jsou-li obé barvy odstiny jedné. V opacném pfipadé vraci nepravdivou
hodnotu.
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show shade-of? blue red

=> false

show shade-of? blue (blue + 1)
=> true

show shade-of? gray white

=> true

shape

shape

| Lo

Toto je vestavéna proménna Zelvy a spoje. Obsahuje fetézec s nazvem aktualniho tvaru Zelvy €i spoje.
Nastavenim této proménné mizZete ménit jejich tvar. Pokud nespecifikujete jinak pfikazem set-default-
shape, maji nové Zelvy a spoje vychozi tvar (default)

Priklad:

ask turtles [ set shape "wolf" |

;; assumes you have made a "wolf"

;; shape in NetLogo's Turtle Shapes Editor
ask links [ set shape "link 1" ]

;; assumes you have made a "link 1" shape in
;; the Link Shapes Editor

Viz téz set-default-shape, shapes.

shapes

shapes

Vraci seznam Fetézcl obsahujici vSechny tvary Zelv v modelu.

Noveé tvary lze vytvofit nebo je importovat z knihovny tvar( ¢i z jinych modeld v Editoru tvaru.
show shapes

=> ["default" "airplane” "arrow" "box" "bug" ...
ask turtles [ set shape one-of shapes ]

show

show value

Do pfikazového panelu vytiskne hodnotu value a pfed ni volajiciho agenta, pak nasleduje navrat voziku
(carriage return). (Zobrazeni volajiciho agenta vam pom(Ze snaze ur€it, jaké Fadky vystupu jsou

vysledkem jakych agentd.) VSechny fetézce jsou v uvozovkach, stejné jako u pfikazu write.

Viz tézZ print, type a write.
Viz téZ output-show.

show-turtle
st

show-turtle
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x

Zelva je opét viditelna.
Poznamka: Tento pfikaz je ekvivalentni k nastaveni proménné Zelvy hidden? na nepravdivou hodnotu.

Viz téz hide-turtle.

show-link

show-link

&

Spoj je opét viditelny.
Poznamka: Tento pfikaz je ekvivalentni k nastaveni proménné spoje hidden? na nepravdivou hodnotu.

Viz tézZ hide-link.

shuffle

shuffle list

Vraci novy seznam obsahujici stejné polozky jako seznam na vstupu, ale v ndhodném poradi.
show shuffle [1 2 3 4 5]

=>[52413]

show shuffle [1 2 3 4 5]
=>[13524]

sin
sin number
Vraci sinus daného uhlu. Pfedpoklada, Ze Uhel je dan ve stupnich.

show sin 270
=>-1

size
size

x

Toto je vestavéna promeénna Zelvy. Obsahuje Cislo, které znaci viditelnou velikost Zelvy. Vychozi
velikost je 1, coz znamen4, Ze Zelva je stejné velka jako policko. Nastavenim této proménné muzete
ménit velikost Zelvy.

sort
sort list-of-numbers

sort list-of-strings
sort agentset
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Je-li parametr seznam ¢&isel nebo fetézcl, vraci se novy seznam obsahujici stejné polozky jako seznam
na vstupu, ale ve vzestupném poradi (¢iselném nebo abecednim).

PoloZky v seznamu, které nejsou Cisly nebo Fetézci, jsou ignorovany. (Neobsahuje-li seznam na vstupu
Zadna Cisla ¢i zadné fetézce, je vysledkem prazdny seznam.)

Je-li parametr mnozina ¢ seznam agentu, vraci se seznam (nikdy mnozina) agentd. Jsou-li agenti
Zelvy, jsou usporadany vzestupné podle identifikacniho ¢isla. Jsou-li to policka, jsou sefazena zleva
doprava odshora dola.

show sort [31 4 2]
=>[1234]
letn O
foreach sort patches [
ask ? [
set plabel n
setnn+1

]
]

;; patches are labeled with numbers in left-to-righ t,
;; top-to-bottom order

sort-by

sort-by [reporter] list
sort-by [reporter] agentset

Je-li parametr seznam, vraci se novy seznam obsahujici stejné polozky jako seznam na vstupu, které
jsou usporadany podle booleovského reportéru.

V reportéru pouzijte?1 and ?2, tim zjistite, jaké dva objekty jsou porovnavany. Reportér je pravdivy,
nachéazi-li se v pozadovaném fazeni ?1 pfimo pred ?2, v opacném pfipadé je nepravdivy.

Je-li parametr mnoZina ¢i seznam agentu, vraci se seznam (nikdy mnozina) agenta.
Razeni je stabilni, tj. zachovava pGvodni pofadi t&ch prvkd, jeZ reportér povazuje za rovné.

show sort-by [?1 < ?2][31 4 2]
=>[1234]
show sort-by [?1 > ?2] [3 1 4 2]
=>[4321]
show sort-by [length ?1 < length ?2] ["Grumpy" "Doc " "Happy"]
=> ["Doc" "Happy" "Grumpy"]
foreach sort-by [[size] of ?1 < [size] of ?2] turtl es
[ ask ? [ do-something ] ]
;; turtles run "do-something” one at a time, in
;; ascending order by size

sprout
sprout-<breeds>

sprout number [ commands ]
sprout-<breeds> number [ commands ]
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Vytvofi na aktuélnim policku dany pocet novych Zelv. Nové Zelvy jsou oto¢eny nahodné po celych
stupnich a maji barvu nahodné zvolenou ze 14 zakladnich barev. Nové Zelvy okamzité vykonaji
pfikazy, coz se hodi zejména, kdyz chceme Zelvam rovnou nastavit rGzné barvy, smér otoceni atd.
(Nové Zelvy jsou sice stvofeny najednou, ale pfikazy vykonavaji v ndhodném poradi postupné po
jednom.)

Je-li pouzita forma sprout-<breeds>, stanou se nové Zelvy ¢leny daného rodu.

sprout 5

sprout-wolves 10

sprout 1 [ set color red ]
sprout-sheep 1 [ set color black ]

Poznadmka: Zatimco Zelvy vykonavaji prikazy, nesmeéji ostatni agenti vykonavat zadny kéd (jako u
pfikazu without-interruption). To zajiStuje, Ze pokud je pouzit pfikaz ask-concurrent , hemohou
nové Zelvy interagovat s ostatnimi agenty, dokud nejsou pIné inicializovany.

Viz téz create-turtles, hatch.

sqrt
sqgrt number

Vraci druhou odmocninu z daného ¢isla.

stamp

stamp

| Yo¥

Volajici Zelva €i spoj pod sebou zanechaji otisk tvaru v kreslici vrstve.

Poznamka: Tvary vytvorené pomoci stamp se nemuseji na riznych pocitacich do pixelu shodovat.

stamp-erase

stamp-erase

| Lo

Volajici Zelva ¢i spoj pod sebou vymaZzou pixely v kreslici vrstve.

Poznamka: Tvary vytvofené pomoci stamp-erase se nemuseji na rGznych pocitacich do pixelu
shodovat.

standard-deviation
standard-deviation list
Vraci objektivni smérodatnou odchylku seznamu ¢isel. Ignoruje dalsi typy poloZek.

show standard-deviation [1 2 34 5 6]

=>1.8708286933869707

show standard-deviation [energy] of turtles

;; prints the standard deviation of the variable "e nergy"
:» from all the turtles
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startup

startup

)

Procedura definovana uZivatelem, jeZ bude — pokud existuje — volana, kdyZ je model poprvé spustén.

to startup
setup
end

stop
stop

Volajici agent okamzité opusti proceduru ask €i podobnou (crt,hatch, sprout, without-interruption).
Zastavi se pouze aktualni procedura, nikoliv vSechny vypocty agenta.

if not any? turtles [ stop |
:; exits if there are no more turtles

Poznamka: stop Ize pouZit k zastaveni trvalého tlacitka. Pokud trvalé tlacitko pfimo vola proceduru,
zastavi se procedura a potom tlacitko. (Trvalé tlaitko Zelv nebo policek se nezastavi, dokud se
nezastavi vSechny Zelvy nebo poli¢ka — jedna Zelva ¢i policko nemaji moc zastavit celé tlacitko.)

subject
subject

Vraci Zelvu (policko), kterou pozorovatel pravé sleduje, ndsleduje nebo na ni jede. V pfipadé, Ze takova
Zelva (polic¢ko) neexistuje, vraci se nobody.

Viz téz watch, follow, ride.

sublist
substring

sublist list position1 position2
substring string  positionl position2

Vraci pouze Cast daného seznamu ¢i fetézce, zacinajici pozicil (v€etné) a koncici pozici2 (ta neni
zahrnuta).

Poznamka: Cislovani pozic zagina 0, nikoliv 1.

show sublist [99 88 77 66] 1 3
=>[88 77]

show substring "apartment” 1 5
=> "part”

subtract-headings

subtract-headings headingl heading2
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Vypocte rozdil mezi danymi sméry otoceni, tj. vrati nejmensi pocet stupnud, o které musi byt smér2
otoCen, aby dal smérl. Kladné &islo znamena rotaci po sméru hodinovych rucicek, zaporné proti sméru
hodinovych ruci¢ek. Vysledek se pohybuje vZzdy v rozmezi —180 aZ 180, ale nikdy pfesné —180.

VSimnéte si, Ze jednoduché odecteni dvou smér(i oto¢eni pomoci operatoru minus by nefungovalo.
Vysledkem odecitani by byla vZdy rotace po sméru hodinovych ruci¢ek, ale opacna rotace je nékdy
kratSi. Napfiklad rozdil mezi 5 stupni a 355 stupni je 10 stupnd, nikoliv —350 stupnu.

show subtract-headings 80 60
=>20

show subtract-headings 60 80
=>-20

show subtract-headings 5 355
=>10

show subtract-headings 355 5
=>-10

show subtract-headings 180 0
=>180

show subtract-headings 0 180
=>180

sum

sum list

Vraci celkovy soucet poloZek poloZek v seznamu.
show sum [energy] of turtles

;; prints the total of the variable "energy"
;; from all the turtles

T

tan
tan number

Vraci tangens daného Uhlu. Pfedpoklada, Ze uhel je dan ve stupnich.

thickness

thickness

&

Toto je vestavéna proménna Zelvy. Obsahuje Cislo, které znaci viditelnou velikost spoje jako zlomku
velikosti poli¢ka. Vychozi velikost je 0, coZ znamena, Ze bez ohledu na velikost policka bude mit spoj
tloustku jednoho pixelu. Nastavenim této proménné muzete ménit tloustku spoje.

tick

tick
-

Posune pocitadlo kroku o jednu jednotku.
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Viz téz ticks, tick-advance, reset-ticks.

tick-advance

tick-advance number

.

Posune pocitadlo krokd o dané cislo. Parametr midZe byt celé nebo realné Cislo. (Nékteré modely
rozdéluji kroky na mensi ¢asti nez celé jednotky.) Cislo v parametru nemuaze byt zaporné.

Viz téz tick, ticks, reset-ticks.

ticks
ticks
Vraci aktualni hodnotu pocitadla krokd. Vysledkem je Cislo, které neni nikdy zaporné.

VétSina modeld pouziva k posunu pocitadla krokl prikaz tick , vtom pfipadé ticks  vzdy vréti celé
¢islo. V pfipadé, Ze je pouzit pfikaz tick-advance , mlze ticks vratit realné ¢islo.

Viz téz tick, tick-advance, reset-ticks.

tie

Icep

Véze konce spoje endl a end2 k sobé. Je-li spoj orientovany, je konec endl kofenovou Zelvou a end2
listovou Zelvu. Pohyb kofenové ZzZelvy ovlivni pozici a smér otoceni listové Zelvy. Je-li spoj
neorientovany, je vazba vzajemnd, takZze obé Zelvy mohou byt kofenové i listové. Pohyb kterékoliv
z Zelv ovlivni pozici a smér otoceni druhé Zelvy.

KdyZ se kofenova Zelva pohne, pohne se listova Zelva o stejnou vzdalenost ve stejném smeéru. Smér
otoceni listové Zelvy zdstava nezménén. Toto je pfipad pouziti forward, jump &i nastaveni xcor a ycor
kofenové Zelvy.

Jestlize se kofenova Zelva otoc&i doprava nebo doleva, obéhne listova Zelva o stejny uhel kolem ni. O
stejny Uhel se zmeéni i smér otoceni listové Zelvy.

V pfipadé, Ze spoj zemfe, je vazba odstranéna.
crt2[fd 3]
;» creates a link and ties turtle 1 to turtle
ask turtle O [ create-link-to turtle 1 [ tie 11

Viz tézZ untie.

tie-mode

tie-mode

&
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Toto je vestavéna proménndé spoje. Obsahuje fetézec s ndzvem mdodu vazby, v které se spoj zrovna
nachéazi. Pomoci pfikazu tie a untie zménite moéd spoje. MiZete nastavit tie-mode na volny a vytvofite
nepevné propojeni Zelv (vice podrobnosti najdete v podkapitole Vazba v Privodci programovani).

Viz téz tie, untie.

timer

timer

Vraci, kolik sekund uplynulo od doby, kdy byl naposledy spustén pfikaz reset-timer (nebo kdy bylo
NetLogo spusténo). Maximalni rozliSeni hodin jsou milisekundy (jestli toto rozliSeni bude realné vyuZito,

se muze liSit systém od systému, v zavislosti na moznostech JVM).

Uvédomte si, Ze &asovaé se lidi od poéitadla kroki. Casovaé méfi uplynuly redlny &as v sekundéach,
pocitadlo krokd méfi uplynuly ¢as modelu v krocich.

Viz tézZ reset-timer.

to

to procedure-name
to procedure-name [inputl ..]

PouZziva se na zacatku procedury.

to setup
clear-all
crt 500
end

to circle [radius]
crt 100 [ fd radius ]
end

to-report

to-report procedure-name
to-report procedure-name [inputl ...]

PouZiva se na za¢atku procedury reportéru.
V téle procedury by mélo byt pouZzito to report  , které vrati hodnotu pro danou proceduru. Viz report.

to-report average [a b]
report (a+b)/2
end

to-report absolute-value [number]
ifelse number >=0
[ report number ]
[ report (- number) ]
end

to-report first-turtle?

report who = 0 ;; reports true or false
end
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towards

towards agent

i

Vraci smér oto€eni od agenta k agentovi agent.

Je-li vtopologii povoleno zacykleni svéta a vzdalenost pres okraj je kratSi, pouZije towards tuto
vzdélenost.

Poznamka: Zepta-li se na smér otoCeni agent sam sebe nebo agenta ve stejné pozici, zplsobi
béhovou chybu.

set heading towards turtle 1
;> same as "face turtle 1"

Viz téz face.

towardsxy

towardsxy Xy

Vraci smér otoceni od Zelvy &i policka k bodu (X, y).

Je-li vtopologii povoleno zacykleni svéta a vzdalenost pfes okraj je kratSi, pouZije towardsxy tuto
vzdélenost.

Poznamka: Zepta-li se agent na smér otoceni k bodu, kde uz stoji, zpusobi béhovou chybu.

Viz téz facexy.

turtle
turtle number <breed> number

Vraci Zelvu s danym identifikacnim Cislem &i nobody, pokud takova Zelva neexistuje. Na Zelvy s rodem
muzete také odkazat formou jednotného Cisla rodu.

ask turtle 5 [ set color red ]
:: turtle with who number 5 turns red

turtle-set

turtle-set valuel
(turtle-set valuel value?2 ..))

Vraci mnozinu agentl tvofenou vSemi spoji, jez se vyskytuji ve vstupech. Vstupy mohou byt jednotlivé
Zelvy, mnoziny Zelv, nobody ¢&i seznamy (pfipadné vnofené seznamy) obsahujici néjakou Zelvu.

turtle-set self

(turtle-set self turtles-on neighbors)
(turtle-set turtle O turtle 2 turtle 9)
(turtle-set frogs mice)
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Viz téZ patch-set, link-set.

turtles
turtles
Vraci mnozinu agentl vSech Zelv.

show count turtles
;; prints the number of turtles

turtles-at
<breeds>-at

turtles-at dx dy
<breeds>-at dx dy

i

Vraci mnozZinu agentt tvofenou Zelvami na policku (dx, dy) od volajictho agenta. (Je-li volajicim
agentem Zelva, mlzZe vysledek zahrnovat i tuto Zelvu.)

create-turtles 5 [ setxy 2 3]
show count [turtles-at 1 1] of patch 1 2
=>5

Nahradime-li turtles- formou <breeds>-, bude mnoZina obsahovat pouze Zelvy daného rodu.

turtles-here
<breed>-here

turtles-here
<breeds>-here

Vraci mnozinu agentl tvofenou vSemi Zelvami na poli¢ku volajiciho agenta (v€etné volajiciho agenta,
je-li to Zelva).

crt 10
ask turtle O [ show count turtles-here ]
=>10

Nahradime-li turtles- formou <breeds>-, bude mnozina obsahovat pouze Zelvy daného rodu.

breed [cats cat]

breed [dogs dog]

create-cats 5

create-dogs 1

ask dogs [ show count cats-here ]
=>5

turtles-on
<breeds>-on

turtles-on agent
turtles-on agentset
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<breeds>-on agent
<breeds>-on agentset

Vraci mnozinu agentl tvofenou vSemi Zelvami, jez se nachazeji na daném poli¢ku &i polickach nebo
stoji na stejném policku jako dan& Zelva nebo Zelvy.

ask turtles [
if not any? turtles-on patch-ahead 1
[fd1]
]
ask turtles [
if not any? turtles-on neighbors [
die-of-loneliness

]
]

Nahradime-li turtles- formou <breeds>-, bude mnozina obsahovat pouze Zelvy daného rodu.

turtles-own
<breeds>-own

turtles-own [varl ...]
<breeds>-own [varl ...]

Toto klicové slovo, stejné jako dalSi klicova slova globals, breed, <breeds>-own, links-own a patches-
own, mlZe byt pouzito pouze na zaCatku programu, jesté pred definicemi funkci. turtles-own definuje
proménné kazdého Zelvy.

Pokud pouzijete formu <breeds>-, budou mit uvedené proménné pouze spoje daného rodu. (Stejnou
proménnou muze mit vice rodu.)

breed [cats cat ]

breed [dogs dog]

breed [hamsters hamster]

turtles-own [eyes legs] ;; applies to all breeds
cats-own [fur kittens]

hamsters-own [fur cage]

dogs-own [hair puppies]

Viz téz globals, patches-own, breed, <breeds>-own.

type
type value

Do pfikazového panelu vytiskne hodnotu value. Oproti print a show nenasleduje navrat voziku, coz
umoznuje vytisknout nékolik hodnot na stejny fadek.

Na rozdil od show neni pfed hodnotou zobrazen volajici agent.

type 3 type " " print 4

=>34

Viz téZ print, show a write.
Viz téZ output-type.
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U

undirected-link-breed

undirected-link-breed [<link-breeds> <link-breed>]

Toto kliové slovo, stejné jako klicova slova globals a breed, mize byt pouzito pouze na zacatku
panelu procedur, jesté pfed definicemi procedur. undirected-link-breed definuje rod neorientovanych
spoji. Spoje urcitého rodu jsou vzdy orientované nebo neorientované. Prvni parametr definuje nazev
mnoziny agentd, jenz je k rodu spojl pfifazen, a druhy parametr definuje nadzev jednoho ¢&lena rodu.

Jakykoliv spoj daného rodu:

» patfi do mnoZiny spoju oznacené nazvem rodu spoju,
* ma vestavénou proménnou rodu nastavenou na danou mnozinu agentd,
* je orientovany ¢i neorientovany, jak je deklarovano klicovym slovem.

NejCastéji se mnozina agentd pouziva spolu s ask, ¢imz se zadavaji pfikazy pouze spojiim urcitého
rodu.

undirected-link-breed [streets street]
undirected-link-breed [highways highway]
to setup

clear-all

crt 2

ask turtle O [ create-street-with turtle 1 ]

ask turtle 0O [ create-highway-with turtle 1 ]
end

ask turtle O [ show sort my-links ]
;; prints [(street 0 1) (highway 0 1)]

Viz tézZ breed, directed-link-breed.

untie

untie

&

Rozpoji vazbu od konce end2 ke endl (nastavi mod vazby na nulovy) v pfipadé, Ze tyto konce byly
spojené. Je-li spoj neorientovany, odpoji zaroven konec endl od end2. Spoj mezi Zelvami neni
odstranén.
Viz téz tie.

Podrobnosti naleznete v podkapitole Vazba v Privodci programovanim.

uphill
uphill4

uphill patch-variable
uphill4 patch-variable
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Posune Zelvu na sousedni poli¢ko s nejvyssi hodnotou proménné policka. Pokud Zadné ze sousednich
policek nema vySsi hodnotu neZ to stavajici, zUstane Zelva na svém misté. Ma-li vice policek stejnou
nejvyssi hodnotu, vybere si z nich Zelva jedno ndhodné. Neciselné hodnoty jsou ignorovany.

uphill bere v potaz osm sousednich policek, uphill4 pouze Ctyfi.
Pfikaz je ekvivalentni k nasledujicimu kodu (za pfedpokladu, Ze jsou hodnoty proménné Cisla):

move-to patch-here ;; go to patch center
let p max-one-of neighbors [patch-variable] ;; or neighbors4
if [patch-variable] of p > patch-variable [

face p

move-to p

]
Zelvy vZdy skonéi na stfedu policka a jsou oto&eny v nasobcich 45° (uphill) a 90° (uphill4).

Viz téz downhill, downhill4.

user-directory
user-directory
Otevre dialogové okno, v kterém si uzivatel maze zvolit adresar existujici v systému.

Vraci fetézec s celkovou pfistupovou cestou k adresafi. ZruSi-li uzivatel akci, vraci nepravdivou
hodnotu.

set-current-directory user-directory
;; Assumes the user will choose a directory

user-file
user-file
Otevre dialogové okno, v kterém si uzivatel maze zvolit soubor existujici v systému.

Vraci fetézec s celkovou pfistupovou cestou k souboru. Zrusi-li uzivatel akci, vraci nepravdivou
hodnotu.

file-open user-file
;7 Assumes the user will choose a file

user-new-file
user-new-file

Otevre dialogové okno, v kterém si uzivatel mize zvolit umisténi a jméno nového souboru. Vraci
fetézec s celkovou pfistupovou cestou k souboru. Zrusi-li uZivatel akci, vraci nepravdivou hodnotu.

file-open user-new-file
> Assumes the user will choose a file

Reportér ve skute¢nosti soubor nevytvori, k tomu je tfeba pouzit ptikaz file-open , jako v pfikladu.

Pokud uzivatel zvoli jiZz existujici soubor, bude dotdzan, zdali tento soubor chce nahradit & ne, ale
reportér sam o sobé soubor nenahradi — na to musite pouzit pfikaz file-delete
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user-input

user-input value

Vraci fetézec, ktery uZivatel napiSe do vstupniho pole v dialogovém okné s danou hodnotou value.
Tato hodnota maze byt jakéhokoliv typu, ale nej€astéji to je fetézec.

show user-input "What is your name?"

user-message

user-message value

Otevre dialogové okno, v kterém je jako zprava zobrazena hodnota value.
Tato hodnota maze byt jakéhokoliv typu, ale nejCastéji to je fetézec.

user-message (word "There are " count turtles " tur tles.")

user-one-of
user-one-of value list-of-choices

Otevre dialogové okno, v kterém je jako zprava zobrazena hodnota value, v pop-up menu si uZivatel
muze vybrat ze seznamu voleb list-of-choices.

Vraci poloZky ze seznamu zvolenou uZivatelem.
Tato hodnota muze byt jakéhokoliv typu, ale nejcastéji to je fetézec.

n

if "yes" = user-one-of? "Set up the model?" ["yes"
[ setup ]

no"]

user-yes-or-no?

user-yes-or-no? value

Vraci pravdivou ¢i nepravdivou hodnotu v zavislosti na odpovédi uzivatele.
Tato hodnota maze byt jakéhokoliv typu, ale nejCastéji to je fetézec.

if user-yes-or-no? "Set up the model?"
[ setup ]

V

variance
variance list
Vraci rozptyl daného seznamu ¢isel. Ignoruje ostatni typy polozek.

Rozptyl je sou€et mocnin odchylek &isel od jejich stfedni hodnoty vydéleny poétem poloZzek v seznamu
minus jedna.
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show variance [2 7 4 3 5]
=>3.7

W

wait
wait number
Pocka dany pocet sekund. (Nemusi to byt celé &islo, I1ze pouZit i zlomky sekund.)

Upozornujeme, Ze nelze dosahnout Uplné presnosti, agent sice nikdy nepocka kratsi dobu nez uréenou,
ale muze pockat o malinko déle.

repeat 10 [ fd 1 wait 0.5 ]

Viz téZ every.

watch

watch agent

.

Zameéfi pohled na uréeného agenta. V zobrazeni 3D se pozorovatel k objektu také otoCi Celem.

Viz téz follow, subject, reset-perspective, watch-me.

watch-me

watch-me

i

Rekne pozorovateli, aby sledoval volajiciho agenta.

Viz téz watch.

while
while [reporter] [ commands ]

Vrati-li reportér nepravdivou hodnotu, smycka je ukonfena. V opacném pfipadé spusti pfikazy a
opakuje je.

Reportér muze pro rizné agenty vracet riizné hodnoty, takze néktefi agenti pfikazy vykonaji vicekrat i
méneékrat neZ ostatni agenti.

while [any? other turtles-here]

[fd 1]
;; turtle moves until it finds a patch that has
> no other turtles on it

who

who
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x

Toto je vestavéna proménna Zelvy. Obsahuje jeji identifikaéni Cislo ,who", coZ je celé Cislo vétsSi nebo
rovno 0. Tuto proménnou nelze nastavit, identifikacni islo Zelvy se nikdy neméni.

Cislovani Zelv zagina od 0. Cislo mrtvé Zelvy se nepfidéli nové Zelvé, dokud nepouZijete prikazy clear-
turtles &i clear-all, po nichz &islovani zacne znovu od 0.

Priklad:

show [who] of turtles with [color = red]
;; prints a list of the who numbers of all red turt les
;; in the Command Center, in random order
crt 100
[ ifelse who < 50
[ set color red ]
[ set color blue ]]
;; turtles O through 49 are red, turtles 50
;; through 99 are blue

Zelvu s danym &islem zjistite pomoci reportéru turtle.

Viz téz turtle.

with

agentset with [reporter]

Ma dva parametry — nalevo mnozinu agentt (obvykle Zelvy nebo poli¢ka), napravo booleovsky reportér.
Vraci novou mnozinu agentl tvofenou pouze agenty, pro néz je reportér pravdivy, tj. ktefi splfiuji danou

podminku.

show count patches with [pcolor = red]
;; prints the number of red patches

<breed>-with
link-with

<breed>-with turtle
link-with turtle

x

Vraci spoj mezi danou Zelvou a volajicim agentem. V pfipadé, Ze takovy spoj neexistuje, vraci nobody.

crt 2
ask turtle O [
create-link-with turtle 1
show link-with turtle 1 ;; prints link 0 1

]

with-max

agentset with-max [reporter]

Ma dva parametry — nalevo mnozinu agentu (obvykle Zelvy nebo policka), napravo reportér. Vraci
novou mnoZinu agentl tvofenou vSemi agenty s maximalni hodnotou daného reportéru.
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show count (patches with-max [pxcor])
;; prints the number of patches on the right edge

Viz téZ max-one-of, max-n-of.

with-min
agentset with-min [reporter]

Ma dva parametry — nalevo mnozinu agentu (obvykle Zelvy nebo policka), napravo reportér. Vraci
novou mnoZzinu agent( tvofenou vSemi agenty s minimalni hodnotou daného reportéru.

show count (patches with-min [pycor])
;; prints the number of patches on the bottom edge

Viz téZ min-one-of, min-n-of.

with-local-randomness
with-local-randomness [ commands ]

Tyto pfikazy jsou vykonany, aniz by mély vliv na nasledujici ndhodné udalosti. Hodi se zejména, kdyz
chceme provést operace navic (napf. vystup), aniz bychom zménili vysledek modelu.

Priklad:

;o Run #1:

random-seed 50 setup repeat 10 [ go ]

5 Run #2:

random-seed 50 setup
with-local-randomness [ watch one-of turtles ]
repeat 10 [ go]

Jelikoz je uvnitf without-local-randomness pouzito one-of , budou oba béhy shodné.

Pfikaz funguje tak, Ze je zaznamenan stav generatoru ndhodnych c&isel jesté pred spusténim pfikazld a
po jejich dobéhnuti je obnoven. (Chcete-li spustit pfikazy s novym nahodnym stavem misto starého
stavu, jenz bude pozdéji obnoven, za¢néte pfikazy s random-seed new seed )

Nasleduje pfiklad ukazujici, Ze stav generatoru ndhodnych Cisel je stejny pfed béhem pfikazu i po nich.

random-seed 10

with-local-randomness [ print n-values 10 [random 1 0]]
nprints[8984245479]

print n-values 10 [random 10]

nprints[8984245479]

without-interruption
without-interruption [ commands ]
Agent vykona pfikazy uvedené v bloku, aniz by dovolil ostatnim agentim pouzit ask-concurrent

k pferuSeni. Znamena to, Ze ostatni agenti ¢ekaji a nevykonavaji Zzadné pfikazy, dokud nedobé&hne
tento blok pFikaza.
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Poznamka: Tento pfikaz se hodi pouze ve spojeni s pfikazem ask-concurrent .V predchozich
verzich NetLoga se musel pouzivat ¢asto, ale ve verzi 4.0 je tfeba pouze, jestlize pouZzivate ask-
concurrent

Viz téz ask-concurrent.

word

word valuel value2
(word valuel ...)

Zfetézi parametry value a vréti je jako Fetézec.

show word "tur" "tle"

=> "turtle"

word "a" 6

=>"a6"

set directory "c:\\foo\\fish\\"
show word directory "bar.txt"
=> "c:\foo\fish\bar.txt"

show word [1 54 8] "fishy"
=>"[1 54 8]fishy"

show (word 3)

=>"3"

show (word "a" "b" "c" 1 23)
=>"abc123"

world-width
world-height

world-width
world-height

Tyto reportéry vraceji celkovou Sifku a vySku svéta NetLoga.
Sitka se rovna max-pxcor — min-pxcor + 1 a vy3ka se rovna max-pycor — min-pycor + 1.

Viz téZ max-pxcor, max-pycor, min-pxcor a min-pycor.

wrap-color
wrap-color number

wrap-color zkontroluje, zda se cislo pohybuje v rozsahu barev NetLoga od 0 do 140 (vyjma samotného
140). V pfipadég, Ze tomu tak neni, opakované se z daného Cisla pfi€ita ¢i odecita 140, dokud nebude
v uvedeném rozsahu. (Stejné se bude automaticky zachazet i proménnymi color Zelvy a pcolor poli¢ka,
jsou-li jim zadéna ¢&isla mimo rozsah od 0 do 140.)

show wrap-color 150
=>10

show wrap-color -10
=>130

write

write value
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v v

Provede vystup hodnoty value v podobé Cisla, fetézce, seznamu, booleovské hodnoty ¢i nobody do
pfikazového panelu. Oproti print a show nenasleduje navrat voziku.

Na rozdil od show neni pfed hodnotou zobrazen volajici agent. Vystup rovnéz obsahuje uvozovky
kolem fetézcl a na zacatku méa mezeru.

write "hello world"
=> "hello world"

Viz téz print, show a type.
Viz téZ output-write.

X

Xcor

Xcor

x

Toto je vestavéna proménna Zelvy, popisujici jeji aktualni soufadnici X. Nastavenim této proménné
muzete ménit pozici Zelvy.

Proménna je vZdy vétsi nebo rovna (min-pxcor —0,5) a vZdy menSi neZ (max-pxcor +0,5).

Viz téZ setxy, ycor, pxcor, pycor.

Xor
booleanl xor boolean?2

Vraci pravdivou hodnotu, je-li prvni booleovska &i druha booleovska hodnota pravdiva, ale ne pokud
jsou pravdivé obé zaroven.

if (pxcor > 0) xor (pycor > 0)

[ set pcolor blue ]
;; upper-left and lower-right quadrants turn blue

Y

ycor

ycor

x

Toto je vestavéna proménna Zelvy, popisujici jeji aktualni soufadnici Y. Nastavenim této proménné
muzete ménit pozici Zelvy.

Proménna je vZdy vétSi nebo rovna (min-pycor —0,5) a vZzdy menSi neZ (max-pycor +0,5).

Viz téZ setxy, Xcor, pxcor, pycor.

?

?,71,72,73, ..
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?,7?1,72,73, ...

Toto jsou zvlastni lokalni proménné. Obsahuji aktudlni vstup reportéru nebo bloku pfikaz( uréenych
konkrétnim primitivim (napf. aktualni polozka seznamu, kterou pouZziva foreach ¢i map).

? je vzdy ekvivalentni k ?1.

Tyto proménné nelze nastavit a nejde je pouZit jinde neZ s nasledujicimi primitivy: foreach, map,
reduce, filter, sort-by a n-values. (Pfiklady pouziti naleznete u jednotlivych vstupd.)
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Copyright 1999-2009 by Uri Wilensky.
V8echna prava vyhrazena.

Aplikace NetLogo, modely i dokumentace jsou Sifeny vefejnosti zdarma pro
Gcel tvorby a studia modeld. Software, modely a dokumentaci je mozné pro
studijni a vyzkumné Ucely pouZivat a ménit, a to za podminky, Ze je vysledny
produkt nabizen bezplatné a s uvedenim informace o autorskych pravech a
jménem plvodce na vSech kopiich a souvisejici dokumentaci.

Pro jiné vyuZiti - neZ jsou vyse zminéné nekomeréni zplsoby - celku i
jednotlivych ¢asti (a to jak v pavodni, nebo zménéné podobé) je tfeba pfedem
pozadat o svoleni od Uri Wilensky. Software, modely ani dokumentace nesméji
byt uzivany, pfepisovany, ani upravovany jako souc¢ast komeréniho softwaru
nebo hardwaru bez pfedchoziho ziskani licence od Uri Wilensky. Nezaru€ujeme
kompatibilitu tohoto systému s jakymkoliv jinym systémem a neposkytujeme
zadné zéaruky.

Pro Ucely citovani v akademickych publikacich pouZivejte tento odkaz:

Wilensky, U. (1999). NetLogo. http://ccl.northwestern.edu/netlogo. Center

for Connected Learning and Computer-Based Modeling. Northwestern University,
Evanston, IL.
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